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Multimédia a hry s nadšením 
S modely X-Ray, které patří jednoznačně mezi naše nejúspěšnější, 
dostanete do rukou vysoký výkon zaručený nejnovějšími technolo- 
giemi, tradiční spolehlivost a také možnost snadného upgradu. Re- 
spektujeme přání řady zákazníků na úpravy či rozšiřování svého vlast- 
ního počítače a dáváme jim k tomu ty nejlepší předpoklady. 

Právě počítače řady FOX X-Ray jsou ideální platformou pro zkušené 
uživatele, kteří díky použití výkonného procesoru AMD Athlon 64 
s technologiemi HyperTransport a Cool'n'Auiet mohou naplnit své 
přání jak při práci, tak i v době odpočinku. Vysoký výkon celé sestavy 
je velmi vhodný pro hraní počítačových her a široká nabídka grafick- 
ých karet, které je možné instalovat, tento fakt jen podtrhuje. 

Díky možnostem připojení různých periferií pomocí rychlých ro- 
zhraní jsou počítače FOX X-Ray vyhledávány zákazníky, kteří podlehli 
kouzlu zpracování digitální fotografie a videa. Na druhé straně 
početné skupiny uživatelů, kteří se rozhodli pro řadu FOX X-Ray, pak 
stojí tí, jejichž podstatou práce je manipulace s rozsáhlými data- 
bázemi, příprava objemných dokumentů a další náročné činnosti 
profesionálního charakteru. 


Provedení: 


FOX Centurion, 
černý alu miditower, 350 W, sklo* 


FOX Centurion, černý alu miditower 
350 W, sklo, AeroGate II 


L 
Základní 
deska: 


MSI K8T Neo-FSR, 
VIA K8T800, skt.7 54,GbLAN,SATA 


MSI KB8N NEO-FSR, nForce 3, 
GLAN, SATA, 51 


Procesor: 


Ť 
AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 


AMD Athlon 64 2800+ Socket 754 


Operační 


| pamět: 


512MB DDR400 MUSHKIN 
Green PC3200, BOX 


1024MB DDR400 MUSHKIN 
Hi Perf. Blue CAS 2-3-3 DUAL (2x512) 


Grafická 
karta: 


i 


MSI FX5700 - TD128, GF FX5700, 


128MB DDR, DVI 


MSI NX6B800LETD128, 
GF6800LE, 128MB DDR, TV, DVI 


Zvuková karta: 


integrovaná zvuková karta 


integrovaná zvuková karta 


Pevný 
disk: 


HDD Maxtor 6Y160M0O, 160GB, 
8MB, 7200rpm, SATA/ 150 


HDD Maxtor 6Y160M0, 160GB, 
8MB, 7200rpm, SATA/ 150 


Optická 
mechanika: 


LG DVD+RW/RAM/ROM 
GSA-4120BB, DL 8.5GB 


LG DVD+RW/RAM/ROM 
GSA-4120BB, DL 8.5GB 


Floppy: 


FDD ALPS 3,5" 1,44MB 


FDD ALPS 3,5" 1,44MB 


Klávesnice: 


Klávesnice Logitech 
Internet Keyboard, černá 


Klávesnice Logitech 


Internet Keyboard, černá 


Myš Logitech Wheel Mouse 
Optical Black, S96, PS2, černá 


Myš Logitech Wheel Mouse 
Optical Black, S96, PS2, černá 


24 500Kč sopuH 


20 590Kč bez DPH 


34 500Kč soruH 


28 990Kč bez DPH 


* V tomto provedení neobsahuje ovládací 
panel AeroGate II, který je zobrazen na fotu. 
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Rekapitulace 


tak proč bychom to neudělali také, že? Stalo se toho spousta, od ma- 

ličkostí, jako je vstup ČR do EU, až po takové důležité události glo- 
bálního dopadu, jako je stěhování Tomáše Mayera z jednoho konce Prahy 
na druhý. Kromě toho mají Američané staronového prezidenta, přesně ta- 
kového, jakého si zaslouží. No a my? My máme pořád vládu, kterou si ne- 
zasloužíme. Ale nad tím se nemá smysl rozčilovat, zrekapitulujme si raději 
dění v herním světě. 
Po mnoha letech se dočkali všichni, kdož netrpělivě čekali na dvojici 
Doom 3 a Half-Life 2. Zejména druhý jmenovaný rozhodně nezklamal 
a v podstatě ze všech magazínů odchází se vztyčenou hlavou. O jeho kva- 
litách konec konců svědčí i to, že na jeho enginu již existuje další hra — po- 
vedené upíří RPG B/oodlines, jehož recenzi najdete i v tomto čísle. Konec 
roku byl vůbec bohatý a předvánoční trh se stal na úkor zbytku roku snad 


N: konci roku obvykle rekapitulují jak politici, tak obyčejní poctiví lidé, 


A co nás čeká v novém roce? Nudit se asi opravdu nebudeme — vždyť už 
docela brzy se objeví RPG Knights of the Old Republic II, válečná akce 
Battlefield 2 nebo třeba středověká strategie Stronghold 2. Když budete 
trochu trpěliví, dočkáte se i G74: San Andreas — což bude podle všeho jed- 
na z největších pecek roku 2005. A dá-li herní Bůh a nedojde k dalšímu od- 
kladu, měli bychom se ponořit i do tajemné černobylské zóny v chysta- 
ném titulu S.Z7A4.L.K.E.R. Ale bude toho samozřejmě mnohem víc. Konec 
konců i v tomto čísle vám jako obvykle nabízíme malý pohled do budouc- 
na, třeba na Dungeon Siege /I, ale i na některé méně vyhypované tituly, ja- 
ko například 7he Roots nebo Bet on Soldier. 
Vzhledem k tomu, že díky svátkům a všeobecnému vánočnímu chaosu vy- 
cházíme o něco dříve nežli na konci měsíce jako obvykle, mají pohotově 
nakupující čtenáři v této chvíli ještě trochu času na přípravu mohutných 
oslav Silvestra. Proto vám, přátelé, v předstihu radím — dávejte na sebe 
bacha. Než do sebe obrátíte láhev tvrdého alkoholu, tak si rozmyslete, 
jestli to vaše tělo z vládne. A snad ještě důležitější věc — myslete na to, že 
rachejtle jsou sice fajn, ale když vám bouchnou v ruce, moc legrace si už 
s počítačovými hrami neužijete. A že by to byla škoda, jelikož mezi herní- 
mi novinkami, na které jsme si posvítili i my, figurují taková jména, jako již 
výše zmíněné Vampire: Bloodlines, dlouho očekávaný remake slavných 
Pirates!, filmové Chronicles of Riddick nebo třeba další dobrodružství prin- 
ce z Persie. Kromě recenzí na žhavé novinky najdete v našem časopise sa- 
mozřejmě spoustu dalších zajímavostí — zejména pánskou část našeho 
čtenářstva bych rád upozornil na článek o virtuálních kočkách a s ním spo- 
jenou soutěž, ve které můžete dát hlas své favoritce a doufat, že vyhraje- 
te jednu ze tří Go sad od Eurotelu. 
Ať už tyto řádky čtete v roce 2004 nebo 2005, všem vám za celou redak- 
ci přeji, aby se vám nově příchozí rok povedl. A doufám, že vám k dobré 
pohodě a fajn náladě přispěje i náš časopis. 4 
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„Ohněm a mečem vás vyhubíme, chásko bezhožná!“ 


Akční RPG jsou jedním z nejoblíbenějších herních žánrů. Geniální spojení 
rychlé akce s vývojem postav si zamilovali hráči po celém světě již s pří- 
chodem prvního Dřab/a, které spousta fanoušků stále považuje za absolut- 
ní klenot. Jiným naopak k srdci přirostlo D/ablo //, Sacreď nebo Dungeon 
S/ege, jež rovněž patří k naprostým špičkám a není pochyb, že se dříve či 


později dočkají dalších dílů. 


slavného vývojářského týmu Gas Powered 
Games nyní bude řeč, neboť již na jaře by 
se mělo objevit pokračování s názvem Dun- 
geon Siege II. Hodnocení prvního dílu kroužilo 


P: o posledně zmiňovaném skvostu od 


Mocné SÍLY 


Všichni hrdinové i hrdinky budou mít k dispozi- 

ci několik unikátních a velice účinných sil. Získají 
je u zvláštních trenérů, které najdou v různých 
částech fantastického světa. Autoři připravili přes 
třicet rozdílných sil, jež lze používat na třech růz- 
ných úrovních. Vzhledem k tomu, že mají opravdu 
ničivé účinky, musí bojovník počkat, než se znovu 
nabijí. Proto je vhodné dobře promyslet, zda se je- 
jich aktivování v danou chvíli vyplatí. Některé síly 
lze navíc ještě kombinovat, a docílit tak mnohem 
silnějšího účinku. Nutno však podotknout, že je 
mohou požívat pouze zkušení hrdinové, a tak roz- 
hodně nesmíte zanedbat růst vlastností a schop- 
ností svých svěřenců. 
Jednou z několika sil, šitých na míru klasickému 
bojovníkovi, je například vířivý útok (Whirling Stri- 
ke). Stačí k sobě přilákat co největší množství ne- 
přátel, nechat se jimi v klidu obklíčit a ve vhodné 
chvíli je všechny pohladit nabroušenou čepelí. Ani 
přírodní a bojoví mágové ale nepřijdou zkrátka. Za- 
tímco prvně zmiňovaní dokáží například vyčarovat 
ledové skály (Circle of Frost), které zmrazí vše 
v okolí, druzí ovládnou obrovské množství ohnivé 
energie (Detonation) a srovnají předem určené 
místo se zemí. Radost pohledět! 


kolem třpytící se devadesátky a všichni kromě 
skalních příznivců Diabla jím byli doslova na- 
dšeni. | v nejlepším titulu se ovšem objevilo 
několik nedostatků, které si autoři naštěstí uvě- 
domili a snaží se je odstranit. O druhém dílu 
akčního RPG Dungeon Siege ostatně začali 
přemýšlet již v době, kdy ve spolupráci s Mad 
Doc Software dokončili datadisk Dungeon Sie- 
ge: Legends of Aranna. Dungeon Siege II ale 
v nových prvcích půjde mnohem dál, než by se 


„na první pohled mohlo zdát. Základní princip 


samozřejmě zůstává zachován, proč také mě- 
nit něco, co mělo u hráčů tak velký úspěch. 
Každá část hry se však dočká několika vylep- 
šení, jež chystanou novinku ještě více přiblíží 
představám náročných hráčů. 


>> PRO ZÁCHRANU ARANNY 

Děj Dungeon Siege ll se odehrává stovky let 
před původní hrou. Jestli jste tedy s Dungeon 
Siege nepřišli do styku, nemusíte mít strach, 
že druhý díl nepochopíte. Pokud jste ovšem 
první dobrodružství prošli křížem krážem, bu- 
dou vám některé historické události celkem 
povědomé. Stejně jako na začátku předchozí- 
ho dílu si i zde musíte vytvořit jednu postavu, 
tentokrát ale bude váš hrdina již od první chví- 
le mnohem zkušenější než v Dungeon Siege, 
kde jste se protloukali s pouhým rolníkem, vy- 


PC“ k 4 u“ «" 


ž „v Ptáci a maji zuby? Pravděpodobně kříženci papouška s pterodaktylem. 


Toto je vskutku úchvatný model 
z červeného saténu zdobený hadí kůží... 


jich důvěru a něco milého pro ně udělat. 
A když je nakonec nalákáte, rozhodně se ne- 
stanou pouhými loutkami ve vašich službách. 
Často spolu budou diskutovat a někdy se i po- 
hádají, což nebude mít sice žádný vliv na další 
dění, ale rozhodně to zpestří neustálé akční 


Mocné SÍLY 


+„Dungeon Siege I nabídne spoustu kouzel, s ni- 
miž zlikvídujete řady krvelačných nepřátel. Mnoh- 
dy je však využijete i k posílení vlastností, vyléče 
ní zraněných spolubojovníků nebo k vyvolání 
vlastních monster, která za vás položí život. Ně- 
která kouzla autoři odhalili již před vydáním hry, 
a tak se s nimi můžete seznámit 


Plasma Globes 
Tímto kouzlem vypustíte několik ohnivých koulí, 
poskakujících vstříc nepřátelům. Odrážejí se od 
země i od různých překážek, jež jim stojí v cestě, 
a vybuchnou až při kontaktu s protivníkem. Jsou 
velmi efektivní hlavně v uzavřených prostorách. 


Frost Beam 
Pokud preferujete jednoduchá kouzla, která může- 
te sesílat rychle za sebou, nabízí se mrazivý papr- 
sek. Hravě ho zvládnou i začínající šamani a může 


běsnění. jim zachránit život. Tímto zaklínadlem ovšem ne- 
pohrdnou ani zkušení přírodní mágové, kteří útočí- 


cí nepřátele promění v bezbranné kusy ledu. 


VZHŮRU DO BOJE 
V porovnání s prvním dílem klesne počet po- 
stav ve vaší skupině na šest, zato se ale do- 
čkáte mnohem propracovanějšího vývojového 
systému. Klasické vylepšování v závislosti na 
preferovaném stylu boje zůstává zachováno, 
ale autoři do hry zapojili i další lákavé prvky. 
V Dungeon Siege /l jsou stále k dispozici čtyři 
základní třídy postav (bojovník, lučištník, pří- 
rodní a bojový mág), které se však tentokrát 
dále odlišují v závislosti na volbě nabízených 
schopností. Ty jsou na výběr ve formě speciál- 
ních „schopnostních stromů“, díky nimž může- 
te mít například dva stejné bojovníky s úplně ji- 
ným zaměřením. Jednotlivé dovednosti zpří- 
stupníte investováním bodů, jež 
dostanete za získané zkušenosti, 
a můžete je tak povýšit až na de- 
sátou úroveň. Jak sami vidíte, 
bude to chvíli trvat, než se z va- 
šich svěřenců stanou skuteční 
mistři. A to jsme se ještě nezmí- 
nili o speciálních silách, jejichž 
správně načasované použití může změnit 
průběh celé bitvy. Samostatnou kapitolou 
jsou tzv. mazlíčci, kteří vás na vašich cestách 
budou provázet a rovněž se budou zlepšovat, 
ať už půjde o zdokonalenou starou známou 
mulu nebo ohnivého elementála, jehož mů- 
žete krmit dřevěnými zbraněmi. 

Díky zmiňovaným novinkám bude boj 


Cripple 
Mezi základní schopnosti bojových mágů patří 
ochromení soupeře. Stačí lusknout prstíky, a protiv- 
ník je rázem ozdoben těžkými magickými řetězy. Dí- 
ky nim je podstatně pomalejší a jeho útok stojí za 
starou bačkoru. Takto spoutanému nepříteli bez pro- 
blémů utečete a v klidu ho zlikvidujete z dálky. 


voleným pro záchranu ohroženého království 
Ehb. Nyní se vám pod ruku dostane zkušený 
žoldák s poměrně slušným výběrem speciali- 
zací. Samozřejmě se nedočkáte tak podrobné- 
ho systému jako například v Ba/dur's Gate, ale 
na akční RPG se autoři poměrně vytáhli. Proti 
komu budete bojovat? Není to nikdo jiný než 
obávaný nájezdník Valdis, který se snaží sjed- 
notit celou Arannu, a to poměrně brutálním 
způsobem — se svou „mordpartou“ touží po 


Blind 
Vedle zmiňovaného ochromení se nabízí i oslepe- 
ní, které je současně jedním z nejmilosrdnějších 
bojových kouzel ve hře. Nestáhne nepřátele z ků- 
že ani je nenechá shnít zaživa, jen je pokryje osle- 
pujícím inkoustovým mrakem, a netřeba zdůraz- 
Nepřátelé v průběhu bojů změní formace, ňovat, jak těžko se jim pak bojuje či míří. 
zaútočí na nejslabší členy vaší party 

a napadnou ty, kteří přilákají pozornost 


podpůrným léčením ostatních. 


Summon Raptor 
Jestliže se neradi pouštíte do boje a necháváte za 
sebe jednat ostatní, příjdou vám vhod vyvolávací 
kouzla. Jedním z nich povoláte na pomoc dravého 
ještěra, který se bez otálení vrhne na útočící ne- 


moci a naprosté nadvládě. V zemi zuří občan- přátele a bude vás chránit vlastním tělem. 


ská válka a již dávno není lehké rozlišit, kdo 
stojí na straně dobra a kdo kope za neřády. 
Přestože jde o akční RPG, mají autoři plné 
ruce práce, aby hráče vtáhli co nejvíce do děje 
hlavními i spoustou vedlejších úkolů. Ani po- 
stavy se po luzích a hájích Aranny nepotlouka- 
jí nadarmo, mají své vlastní zájmy, a pokud se 
k vám nebudou chtít přidat hned po prvním po- 
třesení pravicí, budete muset nejdříve získat je- 


Earthen Embrace 
Mezi nejjednodušší přírodní kouzla patří hliněné 
objetí, které je jedním z mnoha pasivních zaklína- 
del. S jeho pomocí mág propůjčí všem spolubo- 
jovníkům sílu země, zvýší jim maximální počet ži- 
votů a současně umožní absorbovat poškození pří 
útoku blesky. 1 
nost pauzování a rozdávání příkazů zůstává 
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„Zavoláme na dědečka, on má velké kladivo!“ 


zachována), zabaví vás na dlouhé hodiny a ne- 
budete si připadat jako v kině, kde sledujete 
pochod skupiny hrdinů malebným fantasy 
prostředím. K tomu ostatně přispěje i velké 
množství nepřátel obdařených nebezpečnými 
schopnostmi a novým systémem umělé inte- 
ligence (coach AI technology £t aggro sys- 
tem). Protivníci na vás zaútočí většinou ve 
skupinách, a pokud je pobijete, zbytek vezme 
nohy na ramena vstříc dalším posilám. Ne- 
přátelé v průběhu bojů změní formace, zaúto- 
čí na nejslabší členy vaší party a napadnou ty, 
kteří přilákají pozornost podpůrným léčením 


í. Dočkáte se více slotů pro kouzla, přístup- 

h formací ve skupině a vylepšeného dení- 

ku, v němž najdete všechny mapy, bestiář, po- 

pisy postav a hlavních i vedlejších guestů. Auto- 

ři zdvojnásobili počet vzácných i unikátních 

předmětů, a tak vám přijde vhod nové automa- 

tické porovnávání, určující, jaké brnění či zbraň 
jsou lepší. 

Změnami pochopitelně projde i audiovizu- 
ální stránka hry, která se přizpůsobí dnešnímu 
vysokému standardu. Samozřejmostí je pod- 
pora pixel shaderů verze 2.0, díky nimž se mů- 
žete těšit na skvělou vodu nebo propracované 

efekty počasí. Kouzla vy- 


$ ostatními hráči se pustíte do boje v rámci 
singleplayerové kampaně a neovládnete pouze 
jednu postavu, ale rovnou celou partu. 


ostatních. Pokud narazíte na obzvláště vyda- 
řenou skupinku, budete se muset potýkat 
i s vůdci, a ti vás pěkně pošramotí svými spe- 
ciálními schopnostmi. Občas bohatě postačí, 
když některý z nepřátel ovládne léčebná kouz- 
la. A aby toho nebylo málo, dočkáte se sa- 
mozřejmě soubojů s obrovskými bossy, kteří 
vám dají pořádně zabrat. 


>> CHYBAMI SE I VÝVOJÁŘI UČÍ 

Snaha autorů o co možná největší zapojení hrá- 
čů do děje se projeví i v rozhovorech. Dungeon 
Siege /I nabídne téměř 300 plně namluvených 
NPC, s nimiž si díky vylepšenému dialogovému 
systému pokecáte mnohem více než v prvním 
dílu. V rozhovorech budete mít na výběr z něko- 
lika možností, a tak vám vaše dobrodružství ne- 
přijde tak zatraceně lineární. Pokud prozkoumá- 
te všechny oblasti a splníte vedlejší guesty, strá- 
víte s chystaným akčním RPG více než třicet 
hodin čistého herního času, jestliže však půjde- 
te rovnou za nosem, smrskne se herní doba na 
dvacet hodin. Dungeon Siege // se díky nově 
přidané teleportaci nebude odehrávat pouze 
v království Ehb, ale zavítáte rovněž do dalších 
koutů Aranny — údajně se tak dočkáte mnohem 


dotknou i ovládání a zpříjemní vám samotné 


a nová grafika se projeví 
i na samotných zbraních, 
které se třpytí různými 
odlesky a jsou vymodelo- 
vány do nejmenších detailů. O dabingu postav 
jsme se již zmiňovali, hudební doprovod má na 
starosti mistr Jeremy Soule a ke štěstí chybí už 
jen povedený multiplayer. 

Dungeon Siege II nepřinese samostatnou 
multiplayerovou mapu, jako tomu bylo v prv- 
ním dílu. S ostatními hráči se pustíte do boje 
v rámci singleplayerové kampaně a neovládne- 
te pouze jednu postavu, ale rovnou celou par- 
tu. Obtížnost nepřátel se automaticky přizpů- 
sobí celkovému počtu vašich hrdinů, a hra tak 
zůstane lákavá i v bojích početných armád. Ne- 
zbývá tedy než doufat, že všechny prvky, jež 
vývojáři z Gas Powered Games slibují, se ve 
hře skutečně objeví, a nedojde k dalšímu odlo- 
žení vydání, které by nás od očekávaného akč- 
ního RPG opět nepříjemně vzdálilo. /« 

PETR PROŠEK 
05G0001 


Žánr: RPG 

Vydavatel: Microsoft 

Výrobce: Gas Powered Games 
Předchozí projekty: © Dungeon Siege, Dungeon 
Siege: Legends of Aranna 
www.gaspowered.com/ds2 
1. čtvrtletí 2005 


Internet: 
Datum vydání: 


„Jak z něj, proboha, může cákat krev, 
když je to kostlivec? Někdo asi nebyl 
při obírání masa dost důsledný...“ 
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»IRAINBOw Six 4 


Red Storm Entertainment, 
Ubisoft Montreal 
Máte-li rádi taktické akce, jistě vám neunikla vynikající série Jom 
Clancy's Rainbow Six, která se na jaře rozroste o další díl. Vývoj má 
na starosti tým Red Storm Entertainment společně s Ubisoft Mon- 
treal a hra vyjde jak pro PC, tak i konzole PlayStation 2 a Xbox. Za- 
tímco dosud jste s pomocí speciální protiteroristické jednotky za- 
chraňovali rukojmí, nyní budete bojovat o život svého týmového ko- 
legy. Obzvláště nebezpečná teroristická organizace hrozí světu 
vypuštěním zákeřného viru a vyhlédla si právě jednotku Rainbow Six. 
Tom Clancy's Rainbow Six 4 nabídne dvě singleplayerové kampaně 
a dočkáte se samozřejmě i podpory multiplayeru. V jedné kampani 
převezmete roli vůdce týmu Rainbow Six Dinga Chaveze a v druhé 
povedete kroky samotářského odstřelovače Dietera Webera. V obou 
případech rozdáte příkazy dalším třem specialistům, jež si vyberete 
z deseti elitních vojáků s různým zaměřením. Váš tým ovládnete jak 
pěkně postaru pomocí klávesnice a myši, tak i přímo hlasem. Sa- 
mozřejmostí budou nové zbraně a vybavení, které využijete k efek- 
tivní eliminaci teroristů. Rainbow Six 4 přinese navíc vylepšené au- f 
diovizuální ztvárnění a několik multiplayerových módů. 
www.raven-shield.com 


»)Doom 3: 
ŘESURRECTION OF EVIL 


id Software, Nerve Software 
Vývojáři z týmu id Software se konečně rozpovídali o chystaném datadis- 
ku Resurrection of Evil pro vynikající hororovou first person akci Doom 3. 
Příběh naváže na události původní hry a nové dobrodružství se opět rozdělí 
do několika misí. Na své si přijdou i fanoušci multiplayerových klání, kteří 
ocení čtyři nové mapy a možnost hrát až v osmi hráčích. Potkáte staré zná- 
mé i nové bestie (Vulgars, Bruisers, The Forgotten a Hell Hunters) a roz- 
hodně se s nimi nebudete nudit. Abyste byli schopní čelit přesile pekel- 
ných stvůr, dočkáte se i nových zbraní a předmětů. Chystaný datadisk na- 
bídne oblíbenou dvouhlavňovou brokovnici nebo mocný artefakt, s jehož 
pomocí dokážete zpomalit čas, zvýšíte sílu útoku a také získáte dočasnou 
nesmrtelnost. Autoři též myslí na neustále propíraný problém s baterkou. Po- 
kud tedy patříte mezi hráče, kterým střídání zbraně a svítilny nezlepšovalo at- 
mosféru, ale spíše lezlo na nervy, jistě uvítáte ochranné obleky se zabudo- 
vanou svítilnou. Poslední zveřejněnou novinkou je tzv. Grabber, který ve hře 
poslouží stejně jako Gravity gun v aktuálním Ha/fLifu 2. Resurrection of Evil 
nejspíše nedopadne zle, ale opět nabídne jen bohapusté ničení. V porovná- 
ní se zmiňovaným mistrovským dílem od Valve tedy asi nevyhraje. 
www.doom3.com 


VÍCE NOVINEK NA WWW.GAMESTAR.CZ 


První zprávy o Half-Lifu 3 
Po úspěchu prvního a druhého dílu akce Half-Life není divu, že autoři z vývojářského 
týmu Valve přemýšlejí o tvorbě dalšího pokračování. Gabe Newell se údajně nechal 
slyšet, že v chystaném Half-Lifu 3 převezme hlavní roli krásná Alyx Vanceová z aktu- 
álního druhého dílu. Zatím samozřejmě nejsou k dispozici žádné podrobnosti, ale je té- 
měř jisté, že další pokračování bude minimálně stejně povedené jako první i druhý díl. 
Valve totiž s Half-Lifem 2 dokázali, že rozhodně vědí, co dělají. 


Strategie podle Hvězdných válek 

Jim Ward, prezident společnosti LucasArts, odhalil plánovaný vývoj nové realtimové 
strategie z legendárního světa Hvězdných válek. Novinku má na starosti vývojářský 
tým Petroglyph, složený z bývalých zaměstnanců Westwoodu. Chystaný titul by měl 
údajně posunout žánr realtimových strategií jiným, novým směrem a zaujme jak hard- 
core hráče, tak i obyčejné fanoušky Hvězdných válek. Vydání je předběžně plánová- 
no na rok 2005, ale vzhledem k tomu, že ještě nebyl zveřejněn ani název hry a chybějí 
i podrobnější informace, nejspíše si počkáme ještě déle. 
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Firefly Studios bj s“ f 

Realtimová středověká strategie Stronghold a samostatný datadisk Strong- : Ť 

hold: Crusader patří mezi tituly, které zaujaly spoustu hráčů po celém svě- 

tě. Proto není divu, že vývojáři z Firefly Studios vytvářejí další pokračování. 

O Strongho/du 2 jsme vás již informovali, ale nyní společnost Take 2 vyda- 

la podrobnější informace. Příběh hry vás zavede do jednoho království na 

pokraji zhroucení. Král se po zničení armád skrývá kdesi na neznámém mís- 

tě a o trůn usilují nejchtivější a nejmocnější z baronů. Bude jen na vás, 

abyste v zemi nastolili pořádek! Chystané pokračování skvělého Strong- 

holdu nově nabídne kompletní 3D zpracování, ale herní systém zůstane za- v. Vampire: The Masguerade-Bloodlines vás —— 

chován. Stejně jako v předchozích titulech budete stavět opevnění a hrady uvrhno do fomnóho a drsnóhg podsvětí motorníto 
sh Ěke : : % aa be erna P Los Angeles plného upírů. Hru pohání engine 

a starat seo jejich bezproblémový chod. Čím větší úspěch dosáhnete Source od společnosti Valve — tedy stejná 

v ekonomice, tím získáte větší šanci i v bojích. Sami si vyrobíte speciální technologie, jaká byla použita pro Half-Life 2! 

obléhací a obranné stroje, vycvičíte zástupy starých známých i nových vo- 

jáků a při dobývání i bránění hradů si užijete spoustu legrace. Stronghold 2 

by měl být mnohem detailnější než jeho předchůdci. V roli vůdce budete 245 


NV (©) source) AdiWox. 


sledovat každodenní život vašich poddaných, kontrolovat kuchaře při pří- | 
(TROIKA| 


pravě jídel, šmírovat hraběnku při koupeli nebo pořádat turnaje, hostiny 
a taneční večírky. Pokud vás sedláci přestanou poslouchat, můžete je ve- 
řejně popravit. Stronghold 2 vypadá už teď zatraceně dobře, jeho vydání je 
však bohužel posunuto až na duben. 


www.fireflyworlds.com 


CHCETE PRACOVAT V CD PROJEKTU? 


Hledáme schopné lidi na pozice v marketingovém oddělení. 
Vaše CV posílejte na info ©cdprojekt. cz 


KONAMI 


Legenda mezi fotbalovými Jů VMERODEJÍ 
simulátory a nejlepší fotbal 
minulého roku se vrací! ání 


Již takřka bezchybné dílo 


bylo dovedeno k absolutní B; ba 
dokonalosti, která uspokojí o: jl, jÁ 
i toho nejnáročnějšího “ j 
fotbalového nadšence! 8 > „jé 


: Českých 


www.konami-europe.com 


PRO 
idos plánu UO CDÍ 
Eidos plánuje druhý díl ShellShocku bm (OU 0/0) 

First person akce ShellShock: Nam '67 od vývojářského týmu Guerrilla Games, == 

která se v září objevila v obchodech ve verzích pro PČ i konzole PlayStation 2 Sí ví ( = M 

a Xbox, se dočká pokračování. Přestože tato hra nedopadla podle našeho oče- - === = í 


kávání a její hodnocení nedosahovalo závratných výšek, prodalo se jí zhruba 

800 000 kusů. Právě proto se společnost Eidos Interactive rozhodla pro tvorbu PC PlayStation o 
ce. Jen doufejme, že se vývojáři polepší a chystané pokračování bude povede- DVD "Sony Ertetnmert 
nější než jeho předchůdce. 


VÝHRADNÍ pong ké  EKOUP vyvyvy. cdprojekt. cz 
CDP 28aJE5€ ; TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Globus, Hypernova, JRC, TESCO. 
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»y| INOUISITOR 


Wooden Dragon 
Český vývojářský tým Wooden Dragon dokončuje svoji 
první hru nazvanou /nguisitor. Jedná se o izometrické akč- 
ní RPG, odehrávající se ve fiktivní středověké říší, stojící na 
pokraji rozpadu. Navštívíte svět, kde probíhá krutý boj me- 
zi kacíři, šlechtou, církví a rytířskými řády. Pro ochranu víry 
a nastolení pořádku vzniká inkvizice s obrovskou mocí, ale 
tu lze podplatit a zneužít. Hlavní hrdina musí vypátrat, 
kdo stojí za pekelným spiknutím, ohrožujícím kdysi po- 
kojnou říši. Na začátku dostanete na výběr ze tří postav 
= kněz, paladin a zloděj. Zajímavé nejsou pouze unikátní 
vlastnosti a jedinečné dovednosti pro každé ze tří povo- 
lání, ale především tři rozdílné příběhové linie. Volbou 
postavy si tedy neurčíte pouze jinou herní strategii, ale 
rovněž rozdílné nepřátele, protivníky a spojence. /nguisi- 
tor nebude představovat jen pouhé akční hody s trochou 
RPG, ale těšte se též na prvky detektivních adventur, kdy 
odhalování příběhu proklepne vaši bystrost a logické 
uvažování. Autoři se netají tím, že si za vzor vzali slavný 
román Jméno růže od Umberta Eca. 
www.wooden-dragon.com 


»ITHE Sims 2: UNIVERSITY 


Maxis 
Pokud k vašim oblíbeným hrám patří 7he Sims a nyní aktuální a na- 
prosto bombastická simulace reálného života 7he Sims 2, máme pro 
vás skvělou zprávu. Společnost Electronic Arts konečně oficiálně 
oznámila vývoj datadisku 7he Sims 2: University, o němž se již něja- 
ký ten pátek šušká. Nový přídavek samozřejmě vytváří -tým Maxis 
a v obchodech by se měl objevit již v březnu. Samotný název hry na- 
povídá, že se simy se tentokrát podíváte na vysokoškolské koleje 
a okusíte zlatý studentský život. Na denním pořádku budou bujaré 
oslavy, žhavý sex, průšvihy a zásahy policistů. Krom toho ale musíte 
chodit i do školy a vybrat si jeden z jedenácti hlavních předmětů stu- 
dia. Autoři připravují čtyři zbrusu nové kariéry, a když vám dojdou pe- 
níze, budete si muset najít brigádu — doučovat pomalejší studenty 
nebo tisknout peníze v tajné skupině ostatních darebáků. Simové 
rovněž vyjádří nové potřeby a za jejich uspokojení získají další odmě- 
ny. Přibude více kamarádů a můžete se přidat k jednomu ze stu- 
dentských spolků (do dívčí skupiny alfa omega smíme jen my!) nebo 
si zasportovat v tělocvičně, zaplavat v bazénu či jen tak posedět v ka- 
várně. Vše zatím nasvědčuje tomu, že 7he Sims 2: University bude 
jedním z mála datadisků, které stojí za těžce vydělané peníze. 
thesims2.ea.com 


Vyjde někdy Driv3r na PC? 


Konzolová verze očekávané akce Driv5r od Reflections Interactive je již dávno 
v prodeji a po PC verzi se slehla zem. Vydání sice bylo plánováno na začátek to- 
hoto roku, ale ve své poslední finanční zprávě se společnost Atari o hře ani slův- 
kem nezmínila. Netřeba nijak zvlášť zdůrazňovat, že verze pro PlayStation 2 nedo- 
padla zrovna nejlépe. Rozhodli se tedy vydavatelé hodit celou záležitost za hlavu 
s tím, že se na počítačového Driv3ra za pár měsíců zapomene? To je ve hvězdách, 
a jestli se třetí díl pro PC skutečně objeví v obchodech, ukáže až čas. 


Pokračování The Chronicles of Riddick 

Xboxová 3D akce 7he Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay sklidila ta- 
kový úspěch, že se vývojáři ze Starbreeze Studios rozhodli pro vytvoření PC verze 
(ostatně ji recenzujeme v tomto čísle). Ta je již v současné době v prodeji, ale pří- 
běh slavného Richarda B. Riddicka, známého z akčních filmů Pitch Black a The 
Chronicles of Riddick, rozhodně nekončí. Známý herec Vin Diesel — představitel 
hlavního hrdiny — totiž v rozhovoru pro internetový magazín Coming Soon prozradil 
vývoj pokračování. Zatím nejsou k dispozici žádné podrobnější informace a není 
znám ani vývojářský tým. Je však pravděpodobné, že na díle opět pracují autoři 
původní hry. 
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WARHAMMER 


40000 


+ 
3 
Fenoménální vývojáři z Relic Entertainment převadějíí 
nejúspěšnější válečnou deskovou hru na PC! V koopeš 
rativníjákci můžete i ve více hráčích vládnout jedné) 
: zečtýijjedinečných ras a bojovat se svými soky jakoj 
mužiproti muži. Vaše víra, schopnosti a strategie vásí 
= snad dovedou k.ovládnutí celého vesmíruší 
Phenomic Games s | 
Pokud vás zaujal skvělý mix RTS a RPG Spellforce: The Order of Dawn , 
a pochutnali jste si rovněž na prvním datadisku 7he Breath of Winter, ne- 
měli byste minout ani chystaný druhý přídavek, který udatné hrdiny znovu 
zavede do oblíbeného světa. Jmenuje se 7he Shadow of the Phoenix a vy- 
tváří jej zkušený tým Phenomic. Příběh připravovaného pokračování navá- = A ;: 
že na předchozí datadisk a představí hráčům temného nekromanta, jenž k k 
má v plánu oživit padlé kruhové mágy a učinit je svými služebníky. Jen sí- |- 
la Fénixova kamene dokáže tomuto strašnému činu zabránit, a tak je na Ča- K 
se povolat runové bojovníky. V novém dobrodružství budete pokračovat se FFM 


svými hrdiny z původní hry a předchozího datadisku a povýšíte je až na 50. 
úroveň. V boji proti desítkám nových nepřátel a monster vám přijde vhod m 


www.thg.čom 


POWERED BY 


více než čtyřicet nových schopností a kouzel, stejně jako zhruba sto pade- Spy 


sát předmětů. Každá rasa ve hře se pochlubí dvěma novými jednotkami 
a budovami a hra by měla být taktičtější. Úspěšné dokončení 7he Shadow 
of the Phoenix vám zabere zhruba čtyřicet hodin čistého herního času, a to 
nepočítáme deset klasických multiplayerových map a patnáct speciálních 
kooperativních kousků s novými guesty. Herní prostředí je složeno přede- 


vším z písečných oblastí, občas oživených malými oázami. Vydání anglic- CHCETE PRACOVAT V CD PROJEKTU? 


ké verze se plánuje na únor. 


www.jowood.com Hledáme schopné lidi na pozice v marketingovém oddělení. 
Vaše CV posílejte na info ©cdprojekt. cz 


ifzivíce než 40 zemí, 
historii navíc 


Střípky ze světa Gothic III 
Vývojářský tým Piranha Bytes po úspěchu s fantasy RPG Gothic II a datadis- 
kem Die Nacht des Raben (bohužel zatím pouze v němčině) vytváří další po- 
kračování s názvem Gothic III. Mike Hoge ze zmiňovaného týmu se nechal 
slyšet, že ve hře dostanete na výběr z několika stupňů obtížnosti, přičemž 
v tom nejtěžším musíte hned na začátku porazit krvelačného orka, což sku- 
tečně není nic jednoduchého. Prostředí lze údajně rozdělit na tři velké části: 
jižní (nehostinná poušť), dále oblast známou z předchozího dílu a severní část 
(blíže nespecifikována). Hru bude možné dokončit bez členství v gildě. Zatím 
bohužel není známo, kdy se anglická verze Gothic III objeví. Nikdo však nepo- 
chybuje o tom, že půjde o další vynikající fantasy RPG. 
[CE A NA SLOVENSKU 
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Wwvwvw.cdprojekt.cz 
J ZDROJ INFORMACÍ 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Globus, 
Hypernova, JRC, TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen Brloh a TESCO. 


NOVINKY 


D» THE PUNISHER 


Volition 

Kdo by neznal komiksového Punishera! 
Hrdinu bez bázně a hany, oddaného pro- 
následování všech zločinců široširého 
světa. S tímto tvrďákem se již brzy set- 
káte na PC i konzolích PlayStation 2 
a Xbox v nové 3D akci Zhe Punisher od 
známého vývojářského týmu Volition. Je 
Punisher — Frank Castle — hrdina, nebo 
zvrhlý šílenec? Zabili mu jeho nejbližší, 
ukradli mu duši a on nebude mít klid, 
dokud nezbaví lidstvo všech neřádů 
a vyvrhelů. Aby bylo jasno — Frank není 
žádné ořezávátko, při pronásledování 
vytipovaných obětí používá dosti brutál- 
ní metody, které se samozřejmě objeví 
i ve hře. Prostředí má být velmi interak- 
tivní a nabídne spoustu způsobů, jak 


z nepřátel vypáčit potřebné informace 
nebo je pomalu zabít. 7he Punisher při- 
nese velké množství zbraní na efektivní 
likvidaci nepřátel — kromě klasických 
kousků, jakými jsou brokovnice nebo 
odstřelovací puška, využijete i lahůdek 
v podobě granátometu, plamenometu 
či protitankového raketometu. O dabing 
hlavní postavy se postará filmový před- 
stavitel Punishera Thomas Jane, který si 
zahrál například ve válečném snímku 
Tenká červená linie. Aby toho nebylo 
málo, příběh mají na starosti slavní spi- 
sovatelé Garth Ennis a Jimmy Palmiotti. 
Doufejme tedy, že se virtuální zpracová- 
ní slavných komiksových příběhů vydaří 
na jedničku s hvězdičkou. 
www.thg.com/punisher 


hy NIBIRU: MESSENGER OF THE GODS 


Unknown Identity 

Vývojářský tým Unknown Identity, známý na- 
příklad díky vynikající adventuře Pose/ smrti, 
vytváří se společností Future Games další ti- 


kvalitní zvukové efekty a atmosférickou 

hudbu. O vynikající grafické stránce se mů- 

žete přesvědčit ze screenshotů. 
www.futuregames.cz/nibiru 


tul. Jmenuje se Nibiru: Messenger of the 
Gods a jedná se o klasickou point 6 click ad- 
venturu. Hlavním hrdinou hry je Martin Ho- 
lan, student antropologie a lingvistiky na 
univerzitě ve Francii. Jeho strýc, profesor 
Wilde, ho jednoho dne posílá do Prahy, aby 
prozkoumal starou štolu, která byla dělníky 
objevena při výstavbě nového dálničního 
obchvatu. Martin se tedy vydává do Čech, 
kde se musí setkat s mladou ženou, od níž 
má obdržet další informace. Při průzkumu 
jejího bytu však nachází pouze její tělo bez 
života a začíná pak pátrat po staré mimo- 
zemské civilizaci a tajemství dávno mrtvého 
národa Mayů. Příběh Nibiru: Messenger of 
the Gods je rozdělen do šesti velkých kapi- 
tol, ve kterých navštívíte osmdesát různých 
lokací a pokecáte s třiceti pěti NPC posta- 
vami, obdařenými profesionálním dabin- 
gem. Autoři slibují padesát stran dialogů, 


Tajný projekt Vina Diesela 

Vývojářský tým na předchozí straně již zmíněné slavné hollywoodské hvězdy Vina Die- 
sela vytváří společně s režisérem Bryanem Singerem, který se postaral o úspěšný sní- 
mek X-Men, novou akční hru. Zatím není známo, na jakých platformách se objeví, ale 
již máme k dispozici první informace. Pracovní název hry je Secret Service, a jak napo- 
vídá, převezmete roli speciálního agenta tajné služby. Tigon Studios údajně nevytváří 
bezduchou akci, ale velký důraz je kladen na příběh a taktické prvky. Hlavního hrdinu při- 
dělí k samotnému prezidentovi, a tak bude mít plné ruce práce. Secret Service vzniká za 
spolupráce Marka Feigina, který se staral například o bezpečnost prezidenta Clintona 
v Bílém domě. Nechte se tedy překvapit, co autoři nakonec přichystají. 


Konzolová Area 51 nově i pro PC 

Očekávaná konzolová FPS Area 51 od Inevitable Entertainment, která pro PlayStation 
2 a Xbox vyjde v první polovině tohoto roku, se dočká i PC verze. Zatím není známo, 
kdy se začne prodávat v obchodech, ale vše nasvědčuje tomu, že by rozhodně neměla 
uniknout pozornosti akčně orientovaných hráčů. V hlavní roli se objeví Ethan Cole ze 
speciálních jednotek, který je vyslán do Area 51, aby prozkoumal podivný únik virů. 
Zajímavostí je, že dabing hlavního hrdiny obstará David Duchovny (známý ze seriálu 
Akta X) a hlas podivnému mimozemšťanovi, který vás bude hrou provázet, propůjčí 
slavný Marilyn Manson. Area 57 nabídne i multiplayer až pro šestnáct hráčů s módy 
deathmatch, team deathmatch, Capture the Flag a Humans vs. Alien Mutant Team 
Deathmatch. A pokud se vám hra zalíbí, zajděte si i na filmové zpracování, které 
chystá společnost Paramount Pictures. 


Už nehledejte jinde! 


NENÍ V GAMESTARU VAŠE OČEKÁVANÁ HRA? 
PŘEČTĚTE SI O NÍ NA NAŠEM WEBU! 


NENÍ NA CD VAŠE OBLÍBENÁ DEMOVERZE? 
STÁHNĚTE JI Z NAŠEHO SERVERU! 


SHÁNÍTE ČEŠTINY DO AKTUÁLNÍCH HER A PROGRAMŮ? 
NAJDETE JE NA NAŠICH STRÁNKÁCH! 
Reality Pump Studios POTŘEBUJETE POMOCI? ZEPTEJTE SE OSTATNÍCH HRÁČŮ! 
Veďte do boje hrdinu, jenž má záchranu světa v krvi! Vývojářský tým Reali- 
ty Pump Studios má plné ruce práce s tvorbou pokračování nadprůměrné- 
ho mixu RTS a RPG AnightShift, které by se již brzy mělo objevit na pultech 
obchodů. Chystaná novinka se jmenuje KnightShift 2: Curse of Souls a ješ- 
tě více se blíží k žánru akčních RPG. Na začátku hry si vyberete jednu z de- 
víti nabízených postav, lišících se osmi unikátními schopnostmi. Hned po- 
té se vydáte na výpravu za záchranou fantastického světa, jehož osud leží 
pouze na vašich bedrech. Jenom na vás záleží, jakým způsobem se k pře- 
těžkému úkolu postavíte. Co pro vás znamená dobro a zlo? Na jakou stra- 
nu se přidáte? V průběhu hry údajně najdete téměř čtyři tisícovky různých 
zbraní, brnění a dalších předmětů, s jejichž pomocí se postavíte nepřátel- 
ské přesile. Splníte hlavní i vedlejší úkoly, pokonverzujete se stovkami NPC 
postav a vůbec si užijete vše, co patří ke správnému RPG. Na své si přijdou 
i hráči, kteří:si potrpí na slušivé grafické zpracování, podpořené spoustou 
různých efektů, přičemž například střídání dne a noci se projeví na chová- 
ní počítačem řízených postav. Autoři slibují rovněž propracovaný příběh — 
doplněný poutavými dialogy hlavního hrdiny se Smrtí — a multiplayer až pro 
osm hráčů. Na finální verdikt si však budete muset ještě chvíli počkat. 
www.zuxxez.com 


NALF-LIFEŤ 


v prodeji za 1299,- + 


ě 


čescinv DOWNLOAD 


Akce na motivy Hvězdné brány 

Australský vývojářský tým Perception vytváří za podpory společnosti JoWooD 
novou 3D akci, která hráče zavede do lákavého sci-fi světa, známého z oblíbe- 
ného televizního seriálu Hvězdná brána. Chystaná novinka Stargate SG-1: The Al- 
liance je vyvíjena pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox a její vydání je plánová- 
no na letošní podzim. Autoři zatím další podrobnosti o hře úspěšně skrývají a od- 
mítají cokoliv prozradit. Pokud ale máte rádi zmiňovaný seriál, měli byste se na 
Stargate SG-1: The Alliance zaměřit — první zveřejněné záběry ze hry totiž nevy- 
padají vůbec špatně. 


S IDG 


MOVINKY 


by IHOTEL AT A LOST CLIMBER: 
INSPECTOR GLEBSKY"S PUZZLE 


Akella 

Ruská společnost Akella oznámila vývoj nové 
detektivní puzzle adventury s předlouhým ná- 
zvem Hotel At a Lost Climber: Inspector Gleb- 
sky's Puzzle. Příběh hry čerpá z knihy Hotel 
U mrtvého alpinisty od slavných sci-fi spisova- 
telů bratří Strugackých. Arkadij Strugacký bohu- 
žel již nežije, ale Boris na tvorbě hry aktivně spo- 
lupracuje. Nová adventure bude klasickou point 
6 click záležitostí se spoustou různých hádanek. 
Jedním z mnoha důležitých prvků se stane tzv. 
„živoucí svět“, v němž se příběh odehrává. Au- 
toři se inspirovali podobným systémem v ad- 
ventuře 7he Last Express, a postavy ve hře se 
tak budou starat o své problémy a vykonávat 
vlastní činnosti nezávisle na tom, zda s nimi 
hlavní hrdina zrovna potřebuje naléhavě hovořit 
nebo nikoliv. Hote/ At a Lost Climber: Inspector 
Glebsky's Puzzle nabídne patnáct NPC postav 
s vlastními příběhy a unikátními osobnostmi. 
Pozadí různých herních lokací budou předren- 


i VATAN 


FySoftware 
Nová first person akce Vatan od vývojářského týmu FySoftware 
vás zavede do nepříliš lákavého 23. století. V té době již lidstvo 
osídlilo všechny nejvýznamnější části galaxie a začíná krvavá řež 
o absolutní nadvládu. Obrovské korporace se předhánějí v sestro- 
jování zbraní hromadného ničení a vojáci Republiky nemilosrdně 
zabíjejí všechny rebely, toužící po svobodě a nezávislosti. Hlavní 
postava se nestane členem odboje, jak by se dalo předpokládat, 
ale postaví se na stranu utlačovatelů. V průběhu hry se dostanete 
na několik různých planet, prohlédnete si budovy či vesmírné lodě 
a navštívíte i rozsáhlé venkovní lokace. Těšte se na prostředí za- 
rostlá tropickými džunglemi, města i neúrodné oblasti, kde kromě 
nepřátel nepotkáte jediného živáčka. Během hry budete rovněž 
rozmlouvat s NPC postavami a vychutnáte si i drobné RPG prvky. 
Občas sednete za volant nějakého vozidla či vznášedla a zkrátíte 
si jinak dlouhou cestu. O kvalitní herní zážitek se postará realistic- 
ký fyzikální engine, podpořený poměrně slušným grafickým zpra- 
cováním. Vydání FPS Vatan je plánováno na druhé čtvrtletí 2005. 
vatan.fysoftware.com 


Nová ruská 3D akce 

Společnost Russobit-M odhalila novou 3D akci z dílny týmu Burut. Její pracovní ná- 
zev je East Front a předvede hráčům alternativní svět, v němž ve druhé světové vál- 
ce zvítězí nacistické Německo. Vy se ujmete role vojáka Karla Stolze, člena němec- 
kého odboje, který se postavil proti režimu, jenž dosud podporoval. Jako nejzajíma- 
vější prvek hry vypadá možnost výběru dvou variant příběhu. Jestli si potrpíte na 
fliktu. Pokud však máte rádi tajemnější příběhy, na začátku hry si zvolíte druhou 
možnost a dočkáte se mnoha fantastických prvků — například přeměny hlavní po- 
stavy v monstrum nebo cestování v čase. East Front tedy ve first i third person po- 
hledu nabídne v podstatě dvě různé kampaně, složené z údajně nelineárních misí. 
Během hry splníte nejrůznější úkoly a kromě klasických útočných nebo stealth ak- 
cí zažijete třeba adrenalinovou honičku v autě. 


18 LEDEN 2005 


derovaná a postavy se obléknou do 3D oděvů. 
Autoři zatím nemají příliš jasno, zda bude hra 
přímo kopírovat knihu bratří Strugackých, nebo 
ji naopak obohatí novými událostmi. Vydání je 
předběžně plánováno na začátek roku 2006. 


www.akella.com 


Eo 


LEDEN 2005 


ÚnoR 2005 


BŘEZEN 2005 


Adrenalinová vesmírná střílečka 

Francouzský vývojářský tým Gaming Side odhalil vývoj nové vesmírné 3D střílečky. 
Jmenuje se HILL Project a po grafické stránce se podobá titulům jako Gradius či R- 
-Type. Narozdíl od nich však během hry budete přepínat mezi dvěma různými po- 
hledy, což je nutné k úspěšnému dokončení většiny levelů. Neméně důležitý se je- 
ví rovněž systém získávání zkušeností a vylepšování vesmírné lodi ve stylu akčních 
RPG. Proti nepřátelské přesile a extra silným gigantickým bossům využijete zhruba 
třicet různých zbraní, které bude možno dále kombinovat, a vytvářet tak zcela nové 
kousky. V průběhu hry procestujete nekonečné dálky vesmíru a navštívíte měsíční 
báze, vesmírné stanice a další podobné lokace. HILL Project je vytvářen pro PC 
i PlayStation 2 a PSP. 

05G0002 


»IPOZOR NA HRY PLNÉ NÁSILÍ 


Zajímá vás, jak to dopadá, když sbor těhotných matek 
a zakomplexovaných starých mládenců zvolí deset 
nejbrutálnějších her? Tuto fiktivní situaci totiž nápadně 
připomíná prohlášení, jež má na svědomí sdružení po- 
většinou ženských a náboženských organizací, nemi- 
losrdně kritizující vliv počítačových a konzolových her 
na vývoj dětí. Ostatně jako obvykle za všechno násilí 
světa může toto neustále se rozšiřující odvětví zábav- 
ního průmyslu. Vynalézaví členové zmiňovaného sdru- 
žení rodiče varují před špatným vlivem většiny her 
a rovněž poukazují na chyby v ratingovém systému 
ESRB, díky nimž se do rukou mladých hráčů dostávají 
nevhodné tituly. Část viny nesou rovněž obchodníci, 
kteří tento systém nerespektují, a mladí hráči si tak 


PERLIČKY 


Zabili Kennedyho, parchanti! Přesně 41 let po tra- 
gické smrti prezidenta J. F Kennedyho vychází akční 
simulace JFK Reloaded od nezávislého skotského vý- 
vojářského týmu Traffic Games. V ní se vžijete do role 
odstřelovače Lee Harvey Oswalda, který v Dallasu při- 
pravil Kennedyho o život. Zdá se vám to bizarní a bez- 
citné? Stejně na tento projekt nahlíží pozůstalí a nelze 
se jim divit. Kirk Ewing z Traffic Games ale prohlašuje, 
že svou novou hrou chtějí v lidech pouze vzbudit zá- 
jem o historii a unikátním způsobem připomenout tra- 
gickou Kennedyho smrt těm hříšníkům, kteří už o ní 
nemají ani ponětí. Zní to sice hezky, ale rozhodně to 
není normální. 

Humbuk kolem vynikající first person akce Ha/FLife 2 
pokračuje i po jejím vydání. Nejprve se po spletité in- 
ternetové pavučině rozeběhly zvěsti o speciální pirát- 
ské verzi hry a sériovém čísle, vytvořeném samotnými 
autory k polapení nečestných hráčů. V tomto případě 
šlo pochopitelně o pouhou fámu, ale smrtelně vážné 
je už zrušení 20 000 účtů na Steamu, o něž nemilosrd- 
ně přišli drzouni, kteří se pokoušeli registrovat pirátský 
Half-Life 2 či ukrást originální verzi. Vývojáři z Valve 


mohou pořídit i hry, k nimž by správně neměli ani při- 
čichnout. Třešničkou na tomto již tak chutném dortíku 
je pak samotný výpis oněch deseti titulů, před nimiž 
by se rodiče měli mít obzvláště na pozoru. Uvedení ně- 
kterých je vcelku pochopitelné — mrňousové by roz- 
hodně neměli zkoušet Doom 3, Grand Theft Auto: San 
Andreas, Postal 2 nebo Manhunt. Jak se však mezi ni- 
mi ocitl Hitman: Blood Money, který ještě ani nevyšel, 
a proč uvádí titul Gunslinger Girls 2, dostupný pouze 
v Japonsku? Takhle to zkrátka vypadá, když někdo 
soudí hry i přesto, že se o nich kdysi dávno doslechl 
pouze z rychlíku. Takovým kvítkům vřele doporučuje- 
me vyzkoušet například úžasný Half- Life 2 který ( do ak- 


Software navíc sklidili úspěch v kauze s Vivendi, kdy 
známou společnost zažalovali za porušení autorských 
práv, jež vzniklo distribucí několika jejich titulů (včetně 
HalfLifu 2 a Counter-Strike: Source) do internetových 
kaváren. 

Společnost Infogrames prodala práva na Civilizaci za 
neuvěřitelných 22,3 milionu dolarů. Jedna z nejúspěš- 
nějších sérií v historii počítačových her tak změnila 
majitele, o němž se nyní můžeme pouze dohadovat. 
Zatímco někteří jsou přesvědčení, že práva zakoupil 
samotný vývojářský tým Firaxis Games, který má zmi- 
ňovanou sérii na svědomí a v současné době již při- 
pravuje čtvrtý díl, jiní se přiklánějí ke společnosti Acti- 
vision, jež v roce 1999 vydala' Civilization: Call to Po- 
wer. Nechte se tedy překvapit. 

Čínská kampaň na eliminaci sexu a násilí na interne- 
tových stránkách a v herních titulech slaví úspěch, 
i když je z demokratického hlediska pochybný. Od 
března letošního roku bylo v Číně zavřeno zhruba 1600 
internetových kaváren, v 18 000 byl pozastaven provoz 
a pokuty dosáhly výše 18 milionů dolarů. Děti, nehraj- 
te násilné hry, nepůsobí to dobře na plet! 
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b MINIMÁLNÍ CENY 


VÝBĚR z PC SESTAV: SESTAVÍME VÁM POČÍTAČ 


PŘESNĚ NA MÍRU 


Každý počítač DXT procházi náročnými výstupnimi testy s 
maximálně vyladěným BIOSem a ztišeným chodem ventilátorů. 
DXT BLUE LASER | DXT STAR 2010 


Intel Celeron AMD Sempron 
2,4GHz 2400+ 


operační paměť operační paměť 
256MB DDR, 256MB DDR, 
pevný disk 40GB Ů pevný disk 80GB 
ATA100, FDD 3.5", ATA100, FDD 3.5", 
30 grafická, karta 3D grafická, karta 
up 64 MB, SB 5+1 GF 4000 64MB TV, 
pt LAN, k SB 5+1 surround, 

koáml CD-ROM, LAN 


oa E Hupka 8.490,- 


DXT MANAGER | DXT TURBO 3000 
Intel Celeron AMD Athlon64 
2,8GHz XP 3000+ 
operační paměť Operační paměť 

256MB DDR, 256MB DDR, 

ATA100, FDD 3.5", 

3D graf. ATI Radeon 

9550 128MB, 

SB 5+1 surround 

DVD-ROM 16x48x 


SLEVA 


pevný disk 80GB 

ATA100, FDD 3.5", 

3D grafická, karta 

GF 4 128MB, AGP, AM 
SB 3D stereo pa : 
Surround, LAN, 


DVD-ROM EVA 
Koás 10.490,- |ESESSKSSÍ 13.490,- 


= Z STARE TOCOEN 
čte | "tip 


DOPRAVA ZDARMA 


„« A VÍCE NEŽ 10.000 POLOŽEK K PC 
A KOMPONENTŮ ZA EXTRÉMNĚ NÍZKÉ CENY!! 


Z 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9,30 - 18,00h; So: 10:00 - 14:00h 


- Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 

- Kamenná 1, Tel.: 543 211 417, 603 547 322 
- Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 

- Klášterní 25, Tel.: 377 455 388, 89 
- Vodní 453, Tel./fax: 577 431 491 
- Havířská 22, Tel./fax: 567 155 060 

- 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 

- Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 

- Pražská 590, Tel.: 495 535 754 

- Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 

- Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 

- Husova 109, Tel.: 385 310 025 

- Budějovická 543, Tel.: 777 774 755 

- Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 


rce do 14 dnů 
ava zdarma 


očítačové hry jsou (pomineme-li fenomén 7he Sims) převážně 
pánskou záležitostí. Na jedné straně narazíte na množství neo- 
hrožených a chrabrých hrdinů, abyste šli s sm ztotožnit, na 
straně obuhé nesmí c hybět ani r / to zase zal 


počítačová A kofik sama. ně: už v >bách fáné sn osdýuských mo- 
nitorů si přišli znalci krásy na byť především ve hrách karetního rá- 
zu (aneb „prohrála j ly objevovat 
také dívky, k kundovaly hlavnímu hrdinovi a trpělivě čeka- 
ly pod baldachýnem, až je jejich princ z Persie vysvobodí, ale samy se 
chopily děje a začaly rozdávat rány hlava ne 

oce 2 upkyň křehčí poloviny lidstva najdeme 
poněkud parado» sjšíc 
vek. Zdejší ženy a dívky také bývají nejpohlednější (a je napřík 

s podivem, jak si hravě do adit se stopadesátikilovými r 

ři), takže můžeme jen sílí přihlížet, jak se tento typ elektron 
zábavy přesunul takřka výhradně na konzole. Na platformě PC mů- 
žete sukně prohánět především v různých RPG, kde si lze nabírat do 
družiny několik různých postav. Je poněkud smutné, že jsou zde 
skoro pokaždé tlačeny do rolí kleriček, kouzelnic nebo zlodějek, c 
je pravda, že ce vypadá jen málokdy reálně, zvlášť k 


je její plátové brnění í zredukováno na dvě řádně vyklepané pokl 
a plechovou sukénku 
Plné rovnoprávnosti se ženy zdánlivě dočkaly až v 


ánru 3D ak- 
cí, kde jich najdeme opravdu požehnaně. Pravda je však taková, že 
dlouhou dobu byly do takovýchto rolí obsazovány ne díky svý n 
plikovaným charakterovým rysům, ale kvůli jiným... ehm... přednos 
tem. Lara Croft budiž dokonalým příkladem - její plastické operace ji 
nakonec stály dobré renomé. 

Dá se říci, že pokud dnes nejsou ženy a dívky v počítačový 
hrách mužům rovnými partnery, tak se alespoň tomuto ideálnímu sta- 
vu výrazně přibližují Už zde nejsou jen jako sexuální symboly, ale lá- 
kají nás i rafinovaně Každý si může vybrat dle svého vku- 
su — křehkou intelekt aje a zatrpklou bojovnicí za spásu lid- 
stva konče. Nechybějí ovšem ani „staré dobré klasiky“, které nás lákají 
jen na primitivní pudy. Připravili jsme pro vás medailony deseti nejv 
raznějších ženských postav z her pro PC, kde se o nich dozvíte p 
poslední. Která z nich se stane vaší favoritkou? W 


ale nejde to ani bez nich. A když už jsme na rozcestí, z něhož vedou o 
| olečné cesty životem sladší? 


bě cesty slepé... 


Věk: 20 let 

Barva vlasů: hnědá 

Barva očí: modrá 

Místo narození: Talravin 

Záliby: šerm, mystická učení 

Angažmá: Star Wars: Knights of the Old Republic 

Půvabná Bastila Shan je nejen dívka, která si vás na první schůzce ne- 
pustí k tělu, ale pravděpodobně si ani nevšimne, že jste už dorazili. Ne 
že by byla nějak přehnaně povýšenecká a snobská (ačkoliv v menší 
míře se u ní tyto charakterové vady jistě objevují), ale má prostě zce- 


la jiné starosti. Není to totiž obyčejná žena: je rytířem Jedi, a to jako 
z učebnice. Už od raného dětství procházela výcvikem řádu, který včas 
odhalil její nadání podrobit si Sílu a splynout s ní. Navzdory svému 
mládí zvládá umění bojové meditace, takže pouhým soustředěním do- 
káže zvrátit průběh i té největší bitvy. Stále se divíte, proč ji nemohou 
takoví prachsprostí obyčejní červi jako my zajímat? 

Pod tvrdou skořápkou se však přece jen ukrývá lidská bytost se 
svými tajnými touhami a emocemi. Vzhledem k tomu, že její mocné 
schopnosti nejsou v rovnováze s duševní vyrovnaností, může ji její po- 
tlačovaná ctižádost snadno uvrhnout na temnou stranu Síly. Ve své 
podstatě však má dobré srdce a snaží se bojovat za dobrou věc. 

Získat Bastilinu přízeň není nijak snadné, neboť se neustále snaží 
držet své emoce na uzdě. Proniknout jejími ochrannými bariérami je 
běh na dlouhou trať. Na mužích oceňuje především jejich charakter, sí- 
lu vůle a odhodlání. | 


CATE ARCHER 
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CATE ARCHER 

Věk: 25 let 

Barva vlasů: hnědá 

Barva očí: zelená 

Místo narození: Skotsko 

Záliby: stíny (oční a také ty, které jsou vhodné pro skrývání se) 

Angažmá: série /Vo One Lives Forever 

Tato agentka tajné organizace U.N.I.T.Y. je pěkná mrška. Do slova a do 
písmene — jak pěkná, tak mrška. Když ve čtrnácti letech zcela osiřela 
(matka zemřela již při porodu a otec spáchal sebevraždu), dala se na 
dráhu drobného zločinu. V šestnácti letech se ovšem pokusila okrást 
špatného (či naopak správného?) člověka — tajného agenta Bruna Law- 
rie. To vedlo k sérii událostí končící jejím vstupem do Brunovy organi- 
zace U. N. I. T. Y., jež si vytkla za cíl ochranu světového míru a boj pro- 
ti organizovanému zločinu. 

Z Cate se vyklubala naprosto dokonalá agentka. Díky své kapsář- 
ské minulosti má zručné prsty, a pokud nedokáže nějaký zámek otev- 
řít paklíčem, pomůže jí přirozený šarm. Ačkoliv má smysl pro povin- 
nost, v řadách U. N. I. T. Y. platí za enfant terrible. Je tvrdohlavá, na 
všechno má vlastní názor a nerada se podřizuje autoritám. V trvalejším 
intimním vztahu jí brání její názor na muže: považuje je totiž za zábav- 
ná, ve své podstatě však poněkud méněcenná a nevyzrálá zvířátka, 
s nimiž je chvíli legrace, ale po čase jdou na nervy. Nerada se na ně- 
koho váže, není však vyloučeno, že dříve nebo později narazí na „pana 
Dokonalého“, kvůli němuž bude ochotná svůj postoj přehodnotit. Než 
se tak stane, je připravena vychutnávat si svou svobodu do poslední- 
ho doušku, a když na to přijde, tak i nakopat nějaké to superpadouš- 
ské pozadí. 4 


») 


EILEEN GALVIN 


KU MOD 


Věk: 24 let 
Barva vlasů: hnědá 
Barva očí: zelená 
Místo narození: není známo 
Záliby: tanec, hudba, párty 
Angažmá: Silent Hill 4: The Room 
Stejně jako všechny postavy v celé sérii hororových adventur je i křeh- 
ká a pohledná Eileen Galvin obestřena celou řadou nejasností a ta- 
jemství. Při putování morbidním světem plným příšer však stojí na va- 
ší straně a je oporou nejen v boji, ale především z morálního pohledu. 
Ne náhodou její jméno označuje ve staré galštině malého ptáčka, kte- 
rý přináší světlo. 

Za běžných okolností — tedy pokud bychom nebyli v Silent Hillu — 
se Eileen nejvíce blíží „normální ženě“. Nemá hrdinské ambice, není 
feministka, při žádosti o schůzku vám neukousne hlavu ani neuteče 


zachraňovat svět. Dokáže naslouchat i skákat do řeči, smát se jako 
blázen a tu a tam se zdánlivě bez příčiny rozplakat; prostě normální že- 
na svého věku. Jenže my v Silent Hillu jsme, takže je to trošku složi- 
tější. Schizofrenní atmosféra na nebohou Eileen doléhá hůře než na 
vás, a tak je zapotřebí chránit nejen její fyzické zdraví, ale i to psychic- 
ké — vzhledem k tomu, čím prošla, se může změnit ve vraždící bestii. 
Přesto je asi nejnadějnější kandidátkou na společný život s někým, 
kdo není komiksový superhrdina (což většina z nás asi nebude). |t 


Věk: 22 let 

Barva vlasů: hnědá 

Barva očí: modré 

Místo narození: není známo 

Záliby: provozování amatérského řeznictví 

Angažmá: Heavy Metal: FA.K.K. 2 

Tak tohle je vážně drsná dívka, se kterou není radno si zahrávat. To ví 
každý, kdo zná Heavy Metal — a je jedno, jestli mluvíme o komiksu, 
filmu nebo hře. O Julii se nedá říct, že by nejdřív zabíjela a pak se pta- 
la. Ona se totiž neptá vůbec. Vůbec nikdy a vůbec na nic. Zato s obli- 
bou zachraňuje svět před padouchy, kteří nad ním chtějí získat nad- 
vládu, což by někomu mohlo jistě imponovat. Dostat se jí takříkajíc na 
kůži je ovšem obtížné — a to nejen kvůli její poněkud ostré nátuře, ale 
také proto, že se málokdy zdrží na jednom místě, a je tedy nesnadné 
s ní držet krok. 


Julie si rozhodně nepotrpí na romantiku, květinky a básničky reci- 
tované ze žebříku opřeného o balkon. To v žádném případě. Její srdce 
(a samozřejmě tělo) si může získat jen muž, který je založený stejně ja- 
ko ona: tedy miluje boj, nezná slitování a umí se ohánět jak sečnou, 
tak střelnou zbraní. Takový barbar Conan zkřížený s Terminátorem 
(ano, kalifornský „guvernátor“ by měl jistou šanci). Že to zní jako úry- 
vek z nějaké brakové literatury? To každopádně, vždyť odsud také Ju- 
lie pochází. Nelze se pak divit, že pohled na ni obchází rozum a míří 
přímo na naše libido. « 


Věk: 36 let 

Barva vlasů: hnědá 

Barva očí: hnědá 

Místo narození: Wimbledon 

Záliby: zkoumání starodávných chrámů, návštěvy plastického chirurga 
Angažmá: série Tomb Raider 

Nejprofláklejší kráska elektronické zábavy má už nejlepší léta dávno za 
sebou, a to jak dle data narození (ještě že se její dobrodružství ode- 
hrávají v minulosti), tak i z pohledu kvality her. Přesto má stále nepo- 
piratelný „sex appeal“, kterým působí nejen na dospívající mládež, 
nýbrž i na muže dávno dospělé. A nemohou za to jen její úzké boky 
a bujné poprsí, které jeden čas dokonce narostlo do až komických roz- 
měrů, velký podíl na tom má také její uhrančivý pohled a svůdný 
úsměv, jenž je však k vidění jen velice zřídka. 


Pro Laru je charakteristická neodolatelná touha po dobrodružství 
- částečně pramení z toho, že se vlastně jedná o zhýčkané aristokra- 
tické dítko vyrůstající v dostatku, hojnosti a hlavně nudě. Bojí se vlast- 
ně jen jediné věci: malých psů. Když byla ještě dítě, pokousal ji totiž 
ratlík její tetičky. 

Velký vliv na Laru měl její mentor Werner von Croy. Muž jejích snů 
by tedy měl být tak trochu jako on — moudrý, chápavý a empatický. Zá- 
roveň však musí být schopen s ní držet krok, takže mu nesmí chybět 
odvaha, závislost na adrenalinu a také touha po dobrodružství. 4 


Věk: 19 let 

Barva vlasů: blond 

Barva očí: modrá 

Místo narození: není známo 

Záliby: tělesné rozkoše všeho druhu, telenovely 

Angažmá: série Lula 

Jestliže se vám už přejedly všechny ty neohrožené hrdinky bez bázně 
a hany či oduševnělé feministky, můžete si odpočinout v měkké náru- 
či této blonďaté krásky. Nečekejte od ní žádné intelektuální proslovy — 
je prostinká jako právě narozené štěňátko. Nikdy ji neuvidíte máchat 
dvacetikilovým mečem, protože by jej nejen nezvedla, ale co hůř — ur- 
čitě by si při tom zlomila nehet. Místo neprůstřelné vesty nosí upnutý 
korzet (který by možná zastal obrannou funkci stejně dobře), pohodl- 
né pevné kanady vyměnila za lodičky na extrémně vysokém podpatku 
a v její kabelce rozhodně nenajdete poloautomatickou pistoli... leda 
tak krabičku kondomů a další propriety nejstaršího řemesla. 


») 


Ačkoliv nelze Lulu podezírat z čistě zištných úmyslů (to by bylo na 
blond hlavinku příliš složité), vede nejsnazší cesta k její přízni přes pe- 
něženku — pochopitelně vaši. Říká se sice, že některé věci si za pení- 
ze koupit nelze, ale k čertu s tím. To, co může ona nabídnout, za těch 
pár drobných rozhodně stojí. A kdo ví — možná, že city, které chová 
právě k vám, jsou naprosto pravé a nefalšované (na rozdíl od zástupů 
ostatních obejdů, kteří buší na dveře s tím, že hodina už utekla a teď 
je řada na nich). k« 


Věk: 32 let 
Barva vlasů: hnědá 
Barva očí: modrá 
Místo narození: New York 
Záliby: střelné zbraně 
Angažmá: Wax Payne 2 
Hnědovlasá Mona Sax je zralá žena, která ví, co chce: klid, pohodu, 
teplo domova a zabíjet lidi za peníze. Za hodně peněz. Je totiž nájem- 
ná vražedkyně („zabijačka“ by znělo divně). Vyrůstala se svou sestrou, 
s níž si byly k nerozeznání podobné — a po vzořu Jasoně a Drsoně by- 
la jedna hodná a druhá zlá. Hádejte, která z nich je Mona? 

Navzdory jejímu řemeslu se nejedná o žádnou krvelačnou bestii, 
která se na svět dívá jen přes mušku lugeru. V jádru je milá a citlivá že- 
na, která se dostala na scestí poté, co se její sestra Lisa provdala za 
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mafiána Angela Punchinella. Příslovečnou poslední kapkou bylo, když 
byla Lisa zavražděna. Mona má ráda soukromí a vzhledem k její nedů- 
věřivosti trvá dlouho, než někomu dovolí nahlédnout pod tvrdou slup- 
ku. Pokud k tomu však dojde, dokáže milovat celým tělem i duší, při- 
čemž větu „dokud nás smrt nerozdělí“ nepovažuje za prázdnou frázi. 
Že to všechno zní až moc krásně na to, aby v tom nebyl nějaký há- 
ček? Jistě, že tam je. Pokud jste nedohráli druhý díl 3D akce Max Pay- 
ne 2 několikrát až do konce, tak se vám Monu nemohlo podařit za- 
chránit, a nezbývá nic jiného, než jí nosit květiny na sice hezký a 
ný, ale přesto hrobeček. 


Věk: 33 let 

Barva vlasů: hnědá 

Barva očí: hnědá 

Místo narození: Hartford, USA 

Záliby: rychlá auta, adrenalinové sporty 

Angažmá: Need for Speed: Underground 2 

Nechme stranou skutečnou herečku a modelku Brooke Burke, její sou- 
kromí nás až tak nezajímá. Raději se zaměřme na spojení s nedávno vy- 
danou závodní hrou Need for Speed: Underground 2. Co by byly ilegál- 
ní závody rychlých „vytuněných“ aut bez krásných dívek? Nejspíš pou- 
há adolescentně-sebevražedná zábava zakomplexovaných jedinců; 
takhle to je ovšem životní styl dobrovolných dárců orgánů. 

Brooke (společně s dalšími dívkami) dává závodům potřebný 
šmrnc. Je krásná, přející a s ničím nedělá cavyky. Počítejte ovšem s tím, 
že pokud ji oslovíte, tak než vám odpoví, prohlédne si pořádně nejen 
vás, ale také váš vůz. Na zevnějšku vašeho plechového miláčka záleží, 


zda si získáte její sympatie a jak se k vám bude následně chovat. Chce- 
te-li ji okouzlit, nestačí na ni působit svým šarmem a extravagantním 
účesem — musíte prokázat, že se nezaleknete žádné výzvy a že jste 
schopní porazit všechny ostatní. Od kvality řidičských schopností totiž 
odvozuje všechny ostatní dovednosti, a to včetně těch intimních 

Nemyslete si ovšem, že se jedná o nějakou prodejnou ženu, kt 
ré je fuk, s kým zrovna tráví noc. | pro ni je účast na nezákonných z 
vodech součástí životního stylu — ke spokojenosti potřebuje adrenalin 
v dávkách větších než malých. Kdo je nemůže poskytnout, ať se jí ra- 
ději drží z cesty. 14 


Věk: 87 let 

Barva vlasů: červená 

Barva očí: zelená 

Místo narození: USA 

Záliby: akrobacie, pití Bloody Mary 

Angažmá: série BloodRayne 

Nenechte se zmást pohledem na tuto krásku — rozhodně to není žádná 

mladice. Z představovaných žen je bezkonkurenčně nejstarší. Kolik bys- 

te jí hádali? Dvacet? Dvacet-pět? O věku žen se sice ve slušné společ- 

nosti nemluví (zvlášť ne od jisté hranice), ale prozradíme vám, že tahle r 

sovláska se narodila ještě v době, kdy naše země byla so 

ka-Uherska. Rayne je totiž dhampírka — napůl upírka a napůl člověk 
Ano, tahle štíhlá a pružná potvůrka dokáže být pěkně nebezp 

ná. Bojuje sice na straně dobra a nezakusuje nevinné j 

špičatý úsměv a metrové čepele připevněné k jejím zá 

i tak odradit většinu zájemců, které zaujala její svůdná pos 


svůdnější oblečení. Snad jen příznivci poněkud nestandardních prak- 
tik by byli zcela spokojeni, pro ty však nemá moc pochopení zase ona. 

Ačkoliv je Rayne zcela nepopiratelně sexy a jejímu kouzlu je těžké 
odolat, nedokáže si najít a udržet žádný trvalejší vztah. Částečně pro- 
to, že si nade vše cení své svobody a nenechá se nikým omezovat, 
částečně za to také může fakt, že stárne mnohem pomaleji než oby- 
čejní smrtelníci. Možná by pomohlo, kdyby ji někdo seznámil s Bla- 
dem — s černým obrem by si mohla rozumět. | 


Věk: 29 let 
Barva vlasů: hnědá (většinou) 
Barva očí: zelenohnědá 
Místo narození: Los Angeles 
Záliby: naslouchání za dveřmi, maškarní plesy 
Angažmá: Alias 
Pod jemnými rysy této zdánlivě křehké dívky se ukrývá tvrdé jádro. Nic 
jiného ani nelze čekat — Sydney byla svým otcem již od mládí přip 
vována na dráhu tajné agentky, a když nadešel ten správný čas, tak se 
jí také stala. Díky dobrým fyzickým dispozicím a talentu na cizí jazyky 
je ideální špionkou, která dokáže proklouznout a nenápadně zapad- 
nout takřka do libovolného prostředí. K tomu jí dopomáhají nejen pře- 
vleky, ale také slušná dávka hereckého nadání 
Vzhledem k tomu, že je Sydney poměrně citlivá a romantická, ne- 
ní až tak obtížné získat si její náklonnost. Zivot s ní je ovšem složitý, 
a to nejen kvůli charakteru jejího zaměstnání. Po zákeřné vraždě své 
ho snoubence vystřídala několik partnerských vztahů, ale buď ji žádný 
zcela neuspokojoval po emoční stránce, nebo z něj sama vycouvala. 
sné sobě sice nežije zcela poustevnickým životem, soustředí 
e ovšem spíše na svou práci. Ale kdo ví, třeba se to jednou změní. 
Rozhodně ce zestárnout sama. | 


SOUTEZ 


Zvolte svoji favoritku a vyhrajte skvělé Go sady Eurotel 


Když už jsme vám přinesli přehled krásných slečen, které jste 
v poslední době mohli na monitorech svých počítačů vidět, řek- 
li jsme si, že byste si tu nejhezčí mohli zvolit sami. Hlasování je 
jednoduché — stačí napsat číslo vaší favoritky a důvod, proč se 
vám nejvíce líbí. A pokud budete mít štěstí a projevíte při vy- 
světlení trochu vtipu, můžete vyhrát jednu ze tří Go sad od spo- 
lečnosti Eurotel, sponzora tohoto hlasování. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. ledna 2005 na adresu 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 
Kočky“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. Soutěžit 
můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do sou- 
těže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Možnost přímého dobýení CO 


Nejbezpečněvů CSM banking 


Hlasování pomocí SMS 

Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
pomocí SMS. Stačí, když odešlete tři esemesky (tj. pro kaž- 

dou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 

900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ KOCKY ČísloOtázky 
Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kom- 
pletní adresu ve tvaru SOUTEZ KOCKY 4 Adresa. 


Například: 

SOUTEZ KOCKY 1 6 

SOUTEZ KOCKY 2 NEJVIC SE MI LIBI LULA, JELIKOZ SE NE- 
STYDI UKAZAT SVÉ TELO 

SOUTEZ KOCKY 3 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Hlasování pomocí e-mailu 

Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí za- 
slat e-mail na adresu gssoutezOidg.cz a do předmětu zprá- 
vy napsat heslo KOCKY. Do těla e-mailu pak napište pod sebe 
všechny tři odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud mož- 
no s diakritikou). 


Samsung X 450 
Siemens C65 
Mokia 3100 


Siemens C65 


2. Cate Archer 


e LIvé 


1. Bastila Shan 


3. Eileen Galvin 


není hd 


5. Lara Croft 


V 


ji E 4 
7. Mona Sax 5. Rachel 10. Sydney Bristow 
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péesdvojku“? A te k šlíte o koupi měla objevit již na konci února. Autoří se při 
ANA ; vývoji nechali inspirovat mnoha konzolový- 
en „absťák“ už Nedá © miklenoty, mezi nimiž rozhodně nemohla chy- 
bět série Final Fantasy nebo Grandia 2, a tak se 
máte na co těšit. Pokud právě ohrnujete nosí- 
ky, neboť vám podobný styl zrovna nevoní, dej- 
Efekty kouzel jsou k sežrání. te této novince alespoň malou šanci. Třeba se 
oprostíte od čistokrevných RPG'a objevíte 
kouzlo konzolových virtuálních světů. 


xohádali jste se se svojí p ano J::* se 7he Roots a v obchodech by se 


bb Z POHÁDKY DO POHÁDKY 
Byla, nebyla převeliká říše Lorath. Lidé v ní žili 
v souladu s přírodou a byli nadmíru spokojení. 
Plynula staletí a všechno zlo, jež by snad moh- 
lo narušit onu božskou harmonii, bylo příliš sla- 
bé proti kouzelné moci pěti Stromů života. Ty 
byly kdysi dávno zasazeny, aby strážily klid 
a mír, a ochraňovaly je speciálně cvičení bojov- 
níci. Jednoho krásného dne — kupodivu právě 
ve chvíli, kdy se říše Lorath rozprostře po plot- 
nách vašich harddisků — však jeden ze stromů 
začne chřadnout. Nezbývá tedy nic jiného, než 
sbalit ranec buchet a zjistit, co za tím vším 
vlastně stojí. 

Nevděčný úkol připadne samozřejmě vám 
a pod velení dostáváte horkokrevného devate- 
náctiletého mladíka jménem Yan. Vesnice Cor- 
ris je místem, kde se nachází vadnoucí Strom 
života a Yanův pěstoun je jeho strážcem. Mla- 
díka tedy čeká přetěžké dobrodružství, které 
povede k odhalení jeho tajemné minulosti 
a převzetí nástupnického žezla ochránce Stro- 
mu života. Příběh hry má být dosti lineární, ale 
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se spoustou překvapivých zvratů a podobně ja- 
ko v konzolových RPG bude kladen důraz na 
propracovaný a poutavý děj. 


») 


V průběhu hry přijdete do styku zhruba se stov- 
kou NPC postav, z nichž mnohé nebudou zrov- 
na přátelské. Například Yanův nevlastní bratr 
nemůže přenést přes srdce, že otec vybral pro 
tak důležitý úkol nějakého sirotka a na něj úpl- 
ně zapomněl. Buďte si jisti, že tato nevinná vol- 
ba bude mít nakonec převeliké následky. 
A abyste všem nebezpečenstvím nečelili sami, 
svou záchrannou výpravu budete moci rozšířit 
o další tři pomocníky — v průběhu hry potkáte 
celkem sedm hrdinů a hrdinek s rozdílnými 
vlastnostmi a schopnostmi. Pokud přiberete 
nějaké ženy, je dost pravděpodobné, že se do 
nich mladý jinoch zamiluje až po uši. Vliv kon- 
zolových RPG z 7he Roots přímo čiší 

Virtuální Lorath se skládá z necelých třice- 
ti odlišných lokací a k úspěšnému uzavření pří- 
běhu budete potřebovat zhruba 25 hodin čisté- 
ho herního času. Celé dobrodružství lze v pod- 
statě rozdělit na tři části: průzkum krajiny, 
souboje a minihry. Courání přes hory a přes le- 
sy probíhá v third person pohledu, a pokud 


zdálky uvidíte nějaké nepřátele, můžete se jim 
vyhnout, což v tomto herním žánru nebývá pra- 
vidlem. Současně budete komunikovat s ostat- 
ními obyvateli, kteří vám čas od času nabídnou 
nějaké vedlejší guestíky. Za jejich poctivé plně- 
ní získáte zajímavé předměty a rovněž spoustu 
drahocenných zkušeností, takže byste je určitě 
neměli brát na lehkou váhu 


») 

Co by to bylo za pořádné RPG bez vývoje po- 
stav? Přestože autoři nabízejí širokou škálu růz- 
ných schopností, můžete se v podstatě roz- 
hodnout, zdali své hrdiny vycvičíte v boji na 


blízko, na dálku nebo v 
hé postavy se budou 
k jednomu ze jmenov. 


používání magie. Mno- 
iž od začátku přiklánět 
aných stylů, ale hlavní 


slovo mají samozřejmě hráči. Některé schop- 
nosti lze vylepšovat jejich neustálým používá- 
ním, jiné se naučíte od několika mistrů, jež bě- 
hem dobrodružství potkáte. Čekají na vás sa- 
mozřejmě i speciální schopnosti, které se 
zpřístupní až na vyšších úrovních nebo vám je 
propůjčí některé mocné artefakty 

Souboje se hodně podobají skvělým bo- 
jům ve zmiňovaném druhém dílu Grandie a při- 
nášejí rovněž nové prvky. Jakmile dojde ke 


konfliktu, celá skupina se společně s nepřáteli 
přesune do jedné ze sedmdesáti unikátních 
arén, lišících se dle okolního prostředí. Zatím- 
co v mnoha konzolových RPG pouze určujete, 
na kterého nepřítele jakým způsobem zaútočí- 
te, zde budete volit i pozici, kam po útoku s po- 
stavou postoupíte. Díky této drobnosti získává 
The Roots taktický nádech a nabízí odlišné bo- 
jové strategie v závislosti na typu protivníka. 
Promyšleným jednáním můžete některé nepřá- 
tele zcela izolovat od ostatních a mnohem sná- 
ze je poslat na onen svět. Vedle klasických 
hodnot života a many si budete muset hlídat 
i akční body, nutné pro vykonávání speciálních 
kombo-Úútoků. 


Trochu dusno, nemyslíte? 


dd 


Vývojáři z Tannhauser Gate vytvořili přibližně 
něco kolem stovky různých nepřátel, kteří se 
pochopitelně liší jak vzhledem, tak i vlast- 
nostmi a speciálními útoky. Čekají na vás kla- 
sičtí orkové, trollové, kostlivci, démoni a další 
podobná havěť, která vždy s velkou radostí 
lení většinu fantasy světů a dělá naschvály 
dobráckým hrdinům. Kromě nich však čas od 
času narazíte i na přerostlá monstra různých 
varů a velikostí, která vám dají pořádně za- 
brat a vyžádají si zvláštní péči. Až začnou se- 
sílat mocná kouzla a zaklínadla, budou mít va- 
ši svěřenci plné ruce práce 
Grafické zpracování 7he Roots vypadá jak 
jinak než konzolově a některé postavy na první 
pohled připomínají borce z Final Fantasy. Auto- 
ři vytvořili vlastní 3D Reality engi- 
ne a chlubí se střídáním dne a no- 
ci i různými efekty počasí, to 
ovšem vizuální stránku hry nejspí- 
še do nebes nevynese. Grafika si- 
ce nevypadá špatně, ale některé 
lokace působí až moc pustě a uměle. Nechme 
se překvapit, jak to nakonec s 7he Roots do- 
padne. Nepotřebujeme další Doom 3, bohatě 
nám postačí propracované RPG prvky a pouta- 
vý příběh. Že vám chybí originalita? To byste 
v dnešní době chtěli ale už opravdu moc! | 
PETR PROŠEK 
05G0008 
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vším strategiemi z druhé světové války — 

například Sudden Strike či Sudden Strike 
JI, Přestože mají zrovna plné ruce práce s nyní 
již třetím pokračováním zmiňované válečné 
série, pracují ještě na další realtimové strategii 
ze zcela jiného prostředí. Jmenuje se Stranger 
a zve hráče do neznámého fantasy světa, kde 
se odehraje další z řady hrdinských příběhů. 
Nečekejte ale obyčejný boj dobra a zla, klasic- 
kou nabídku kampaní a jiné známé prvky, na 
které jste si od vzniku první RTS již zvykli. 
Stranger je jiný a láká originalitou a netradič- 
ním přístupem. 


b) 

Epický příběh se točí okolo skupiny hrdinů na- 
cházejících se ve světě, kde platí přísný zákaz 
používání magie. Jedna z hlavních postav za- 
povězených kouzel využije, viník je však nejistý 
a podle zvláštního zákona trest postihne 
všechny podezřelé. Ti jsou za odměnu telepor- 
továni do neznámé pustiny, kde mohou sami 


T uznávaní vývojáři se proslavili přede- 
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určit a potrestat hříšníka, který porušil svatý zá- 
kon a troufnul si vyslovit zaklínadlo. Fantastic- 
ký svět, v němž se skupinka ocitla, se ale pro 
společné rozjímání ani trochu nehodí — ve zdej- 
ším krutém prostředí neustále zápasí domoro- 
dé kmeny s nestvůrami, ukrytými v temných 
hlubinách. Pouhá přítomnost mocných hrdinů 
narušuje pomyslnou rovnováhu znepřátele- 
ných sil, a nastává tak boj o holý život, na jehož 
konci možná dojde k odhalení hříšného kouzel- 


„To jsme to jezírko nemohli 
obejít? Zrezne mi brnění!“ 


C | O m 
„Nezajímá nás, že máte soudní povolení "“ 
k prohlídce. Koukejte vypadnout!“ 


níka a návratu všech přeživších hrdinů zpět na 
rodnou hroudu. 

Stranger je realtimovou fantasy: strategií 
s důrazem na taktiku a RPG prvky. Příběh bude 
sice lineární, ale již na první pohled zaujme ori- 
ginalitou. Netradiční přístup je ostatně patrný 
v celém herním systému, a pokud by za touto 
novinkou nestáli zkušení vývojáři z Fireglow 
Games, možná bychom o možném úspěchu 
dosti pochybovali. Na začátku si nevyberete 
z několika kampaní jako obvykle, ale chopíte se 
ovládání pouze několika hrdinů, očividně vyju- 


kaných z nového prostředí. Postupem času zís- 
káte nové přátele i nepřátele a začnete se 
v magickém světě pomalu ale jistě orientovat. 
Celé tažení by se mělo údajně skládat zhruba 
z patnácti až dvaceti misí, přičemž boje budou 
probíhat na několika mapách současně. Jak to- 
ho chtějí autoři dosáhnout? Jednoduše! 


PLUS PRO FANDY RPG 
Kdyby Fireglow Games chystaného Strangera 
neplánovali ještě před vývojem prvního Sud- 
den Striku, s chutí bychom je obvinili z opiso- 
vání od Black Hole Games a jejich strategie Ar- 
mies of Exigo. Nepodíváte se totiž pouze na 
zemský povrch, ale také do podzemních pro- 
stor, kterých jste si ve zmiňované novince rov- 
něž užili až běda. Zdejší prostředí bude ovšem 
mnohem propracovanější a podzemní mapy se 
od klasických dosti odlišují. Zajímavé a velice 
časté budou v temných katakombách boje 
o zdroje světla. Pokud neuvidíte na cestu, tvo- 
rové zvyklí na život ve tmě získají v bojích citel- 


Vzhledem k tomu, že jednotlivé kmeny 
preferují různé styly boje, při opakovaném 
hraní využijete odlišných strategií. 


nou převahu a hravě odrovnají i početnou sku- 
pinu žoldáků. V podzemí můžete najít i velké 
bohatství, chráněné obvykle ne zrovna přátel- 
skými bytostmi, a ke slovu se dostane i využí- 
vání zdejších přírodních zdrojů. 

Hlavní strategickou část hry silně ovlivní již 
zmiňované taktické a RPG prvky. Stranger nena- 
bídne souboje početných armád, na které jste si 
zvykli například v Rome nebo Battle for Middle- 
Earth, místo nich autoři upřednostňují co možná 
nejdetailněji provedené potyčky menších sku- 
pin. Samostatnou kapitolou budou hrdinové, 
kteří získají zkušenosti mnohem rychleji než 
obyčejní vojáci a při postupu na úrovních si vy- 
lepší spoustu různých statistik. Širokou škálu 
schopností ovlivníte klasickým rozdělováním 
bodíků (jako ve většině RPG) a čas od času se 
naučíte nějakou novou dovednost. Abyste se 
nenudili, postaráte se o zbraně a brnění hrdinů, 
jež seberete poraženým nepřátelům, koupíte 
u kovářů nebo si je sami vyrobíte. 


TAKTIKA NADE VŠE 
Klasické stavby základen si ve Strangeroví pří- 
liš neužijete. Vašimi jedinými jednotkami zpo- 
čátku budou pouze hrdinové, kteří postupem 
času získají přízeň některých kmenů. Na zákla- 
dě svého chování si najdete spoustu přátel, 
nebo nepřátel (můžete si dokonce znepřátelit 
všechny, ale opačný extrém je pochopitelně 
nemožný). Vzhledem k tomu, že jednotlivé 
kmeny preferují různé styly boje, při opakova- 
ném hraní využijete odlišných strategií. Autoři 
do hry navíc chystají speciální přípravnou fázi, 
předcházející samotnému válčení. V té si údaj- 
ně naplánujete bojovou operaci a připravíte 
jednotky na střet s pravděpodobnými nepřáte- 
li. Důležitým prvkem by mělo být již zmiňované 
vyzbrojování, které se nebude týkat jen hrdinů, 
ale i většiny zbylých jednotek. Pak už přijde na 
řadu samotný boj, dosti ovlivněný mocnými 
kouzly. Hrdinové brzy zjistí, že neznámý svět je 
ovládán magií a naučí se ji využívat. Kouzla pak 
mnohdy zvrátí výsledek na první pohled pro- 
hrané bitvy. 

V dnešní době plné úžasných grafických 
efektů většina hráčů touží po kvalitním vizuál- 
ním zpracování i v žánrech, kde dříve na grafi- 
ce ani trochu nezáleželo. Konkurovat v této ob- 
lasti například nedávno vydanému Boji o Stře- 
dozemi není zrovna jednoduchý úkol. Pokud 
však pohlédnete na několik záběrů ze Strange- 
ra, zjistíte, Že se nemá za co stydět. Modely 
postav jsou detailní a při bližším 
pohledu lze rozlišit i jednotlivé 
části brnění vojáků. Navíc se 
můžete těšit na variabilní pro- 
středí — jednou čelíte přesile ne- 
přátel ve skalních soutěskách 
a jindy se vrhnete na dobývání hradů, v němž 
vám s trochou štěstí a diplomacie dopomohou 
podivná stvoření schopná lezení po zdech. Jak 
tedy vidíte, vývojáři z Fireglow Games mají opět 
velkou šanci vytvořit strategii, na kterou se jen 
tak nezapomíná, a rozhodně to nebude další 
kopie Duny //. Držte jim tedy palce, aby jim prá- 
ce šla dobře od ruky a Stranger byl k dispozici 
přesně podle plánu — tedy již v květnu. 

PETR PROŠEK 
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Dění na Ukrajině v poslední do 


kou moc. 


lika slibně vypadajících 


Jelladar Chronicles: Decline, 
tým MidLink Studio. 


odle všech informací by nově vznikající ti- 
p- měl v mnoha směrech konkurovat oblí- 

bené sérii Zota/ War. První herní screen- 
shoty sice nepředstavují tak úchvatnou podíva- 
nou, avšak vývoj hry se prozatím nachází 
v raném stadiu, a tak mají autoři čas grafickou 
stránku ještě vyšperkovat. Jiné je to v případě 
samotného herního pojetí, které je titulům z řa- 
dy Zotal War velmi blízko. Je/ladar Chronicles: 


Decline totiž nabídne velkolepé bitvy obřích 
armád, čítajících až 20 000 různých vojáků. Jak 


telladar 
jnicles: decline 


Už koníček pádí a zůstane 
stát, až v tý zemi mládí... 


bě ovlivňují spíše vyhrocené tahanice o politic- 
Nic to však nemění na tom, že tamní herní vývojáři pracují na něko- 
projektech. 
STALKER: Shadow of Chernobyl je vytvářena 
jejímž vývojem se zabývá malý programátorský 


Kromě všeobecně známé akce 
také realtime strategie 


autoři sami uvádějí, můžete se těšit na realtime 
taktickou válečnou hru, během níž se zúčastní- 
te mnoha výpravných historických bitev. Na roz- 
díl od 7ota/*/War však slovíčko „historický“ ne- 
znamená popis událostí skutečných lidských 
dějin, ale propracovanou historii smyšleného 
fantasy světa. 


>) VÁLKA V MAGICKÉ ŘÍŠI 
Příběh hry se tedy odehrává v rozsáhlém světě 
nazvaném Miere. Autoři pro něj vytvořili vlastní 


Příprava na spartakiádu je pěkná dřina. Doběhnout 
v brnění do minuty až na značky je nadlidský úkol. 


mytologii, magický systém, podrobnou mapu 
se záhadnými názvy měst či pohoří a vůbec 
vše, co ke správnému fantasy prostředí patří. 
K tomu si připočítejte ještě několik tisíc let sta- 
rou historii, začínající prvními elfskými říšemi, 
pokračující mnoha válkami a končící nadvládou 
lidského království Telladar. Samotný příběh 
hry nicméně začíná v době, kdy se vláda lidí 
začíná pomalu chýlit ke konci. Tahanice o moc 
vyvrcholí válečnýrň tažením do dalekých zemí 
Urdaj-Nagh, jejichž podmanění má znovu 
upevnit stabilitu v zemi. Zdejší skřetí obyvatelé 
si však nenechají nic líbit a z nevinně vypadají- 
cí jiskřičky se rozhoří plamen krvavé války se- 
dmi národů. 

Základ hry bude tvořit rozsáhlá kampaň 
pro jednoho hráče, čítající zhruba třicet misí. 
Do bojů se pustíte v roli jednoho ze tří osobi- 
tých hrdinů — rytíře Waymora, kouzelníka San- 
dera nebo skřetího warlorda Ughaje. Válečné 


tažení začíná globálním plánováním na mapě 
celé země, která ukazuje aktuální rozložení sil, 
klíčová města a pevnosti, ekonomické a vojen- 
ské objekty apod. Podle situace se můžete vol- 
ně rozhodnout, do jaké mise se následně pus- 
títe, což má následně vliv na průběh dalších 
událostí v příběhu. Autoři slibují přítomnost ně- 
kolika různých dějových větví, po nichž se po- 
stupně ubíráte ke třem odlišným zakončením. 
Během mise vás také nečeká pouze jediný cíl 
zničit protivníka, ale celá řada dalších vedlej- 
ších úkolů. V jedné misi například budete mu- 


Do války sedmi národů se zapojí nejen lidé 

a skřeti, ale také další národy obývající zemi 
Miere. Pod vaše velení se tak dostanou 
vojáci trpaslíků, elfů nebo goblinů a zlobrů. 


set zadržet vojsko skřetů do doby, než telladar- 
ská armáda překročí řeku Baroh. Pokud navíc 
udržíte naživu 75 % vojáků, můžete s nimi ná- 
sledně eskortovat zásobovací vůz přes řeku 
a zničit za sebou most, což skřety odřízne od 
dalších možných útoků. 


TAKTIKA A STRATEGIE 
Zaměření na masivní bitvy dává tušit, že 7e/la- 
dar Chronicles: Decline nebude obsahovat 
žádné těžení surovin a trénování jednotek v re- 
álném čase během boje. Místo toho se každá 
mise dělí na dvě fáze — přípravu a boj. V první 
části máte čas v klidu si rozmyslet taktické ro- 


a 


ť 


Podobně jako v sérii Total War se zúčastníte a 
krvavých bitev mnohatisícových armád. 


zestavení přidělených jednotek a následně je 
přesunout na svá místa. Na bitevním poli se 
promítají různé terénní nerovnosti, rostlinné 
porosty i stavby, takže byste strategickému 
plánování měli vždy věnovat velkou pozornost. 
Poté začne vlastní boj v reálném čase. Několi- 
katisícová armáda, sešikována do početných 
pluků, čeká na vaše rozkazy k přesunu a boji. 
Řídit takové zástupy není snadná záležitost, 
a tak vám autoři velení trochu usnadní. Přede- 
vším budete moci zastavit čas a přerozdělit po- 
kyny. Kromě toho také můžete každé jednotce 
určit počítačem řízeného ve- 
litele, který sám vyhodnotí 
situaci a jedná podle celé 
škály předem zadaných roz- 
kazů (agresivní útok, nutná 
obrana atd.). 

Do války sedmi národů 
se zapojí nejen lidé a skřeti, 
ale také další národy obývající zemi Miere., Pod 
vaše velení se tak dostanou vojáci trpaslíků, 
elfů nebo goblinů a zlobrů. Ze všech těchto 
národů můžete rekrutovat jednotky s odlišným 
bojovým zaměřením, jako jsou například těž- 
kooděnci, kouzelníci, lučištníci nebo kavalerie. 
Vojáky z každé jednotky můžete navléct do 
jednoho ze třiceti typů brnění a vybavit je zbra- 
němi z početného arzenálu, který je tvořen 
různými meči, sekerami, halapartnami, kopími 
apod. Každý typ zbraní se samozřejmě hodí 
pro jiný styl boje, a proto budete muset dobře 
uvážit nasazení dané jednotky do konkrétní 
bojové situace. 


ZKUŠENÍ MAZÁCI 

Kromě použité zbraně vojáky charakterizuje 
i několik základních vlastností, jako je kondice, 
morálka, umění boje, magické dovednosti atd. 
Tímto je do hry implementován jednoduchý 
RPG systém, který umožňuje vojákům získávat 
zkušenosti během boje a vylepšovat jejich 
schopnosti. Podobně je na tom i váš hrdina, 
který může výrazným způsobem ovlivnit prů- 
běh bitvy. Zkušenosti vojáků se však uplatní ze- 
jména v boji mezi podobně zaměřenými jedno- 
tkami. Nejdůležitější částí plánované strategie 
tak“pořád zůstane správná volba zbraně, což 
znamená například proti jízdě postavit pluk ko- 
piníků a jiné chytré kousky. 


Autoři pro hru vytvořili vlastní grafický en- 
gine, pracující kompletně ve 3D. Celá dvacetiti- 
sícová armáda bude složená z detailně vymo- 
delovaných vojáků, jejichž odlišně animované 
pohyby budou dotvářet pocit realističnosti. 
Krom toho engine umožní znázornění různého 
počasí, takže se můžete těšit na boje v dešti, 
sněhu, na parném slunci nebo v silném větru. 
Tento prvek není nijak samoúčelný. Kromě 
pěkného vizuálního efektu totiž například v ml- 
ze musíte počítat se sníženou viditelností, 
a tím pádem s menším dostřelem lučištníků. 

Ve finální verzi by neměl chybět ani multi- 
player, v němž hráči budou moci uzavírat alian- 
ce a válčit proti ostatním protivníkům. 7e/ladar 
Chronicles: Decline by tak mohl výrazně obo- 
hatit žánr válečných realtimovek. Pokud autoři 
dostojí všem svým slibům, měli bychom se 
setkat s velmi zábavnými bitvami obřích armád 
ve stylu perfektní série 7ota/ War. 

LiBOR VACATA 
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„Hořím, má panenko!“ 


„Teda, kámo, řeknu ti — při včerejší bitvě jsem měl pocit, že jsem se dostal 
někam na jatka nebo snad přímo do mlejnku na maso. Nakonec jsme to ale 
ustáli a teď mě jenom mrzí, že jsem neměl víc prachů, který jsem mohl vsa- 


dit. Byl bych tedka v pěkným balíku 


a devatero horami a devatero řekami ve 

městě nad Seinou sídlí vývojářské studio 

Kylotonn. Tvrdí chlapíci se v něm dřou 
v potu tváře od rána do večera a hodlají zažeh- 
nout plamen revoluce, která svrhne z trůnu pa- 
novníka jménem Counter-Strike, a jen tak mi- 
mochodem se chtějí poprat i s dalšími drsnými 
mocipány — Unreal Tournamentem a Ouakem. 
Do válečného tažení je povede neohrožený bo- 
jovník Bet on Soldier. 


BEZ PENĚZ DO AKCE NELEZ! 

No dobrá, nekamenujte nás hned, asi jsme to 
s pohádkově laděným začátkem trošku pře- 
pískli — francouzská akční novinka totiž nebu- 
de žádnou bájkou pro děti, ale naopak pěkně 
tvrdou řežbou. Pravdou nicméně zůstává, že 
Kylotonn si dali za cíl proniknout se svým no- 
vým projektem mezi tvrdou a hlavně pevně 
zakořeněnou konkurenci. Neberme vývojářům 
předčasně jejich iluze, Bet on Soldier by totiž 
skutečně mohl ostatními 3D akcemi pěkně 
zamávat, pokud se ovšem - a to je velmi dů- 
ležité — lidem z Kylotonnu podaří splnit své sli- 
by. Kolik herních projektů už se tvářilo velice 
nadějně a kolik jich krátce po vydání bylo ode- 
sláno na smetiště dějin? 


. Škoda...“ 


Tak co tu máme? Zcela nový herní systém, 
kdy není nejdůležitější bezhlavě pobíhat po aré- 
ně a kosit všechno živé v okolí (k tomu se taky 
dostaneme, jen klid), ale hospodařit s penězi. Si- 
mulátor vraždícího ekonoma vás neláká? Je- 
nomže v Bet on Soldier se jím stanete — cílem 
hry je totiž vydělávat a znovu investovat peníze. 
Nic nedostanete zadarmo, ale všechno si bude- 
te muset koupit — zbraně, štíty, upgrady, opravy, 


Uplatní se manažerské schopnosti, odhad 
bojeschopnosti a míra rizika — větší sázky 
a drsnější protivníci znamenají sice větší 
výhru, ale také nemilosrdnější prohru. 


munici i parťáky. A jak si prašule vyděláte? Jed- 
noduše: vsadíte si sami na sebe, ve hře tedy 
uspějí jen ti nebojácní a především sebejistí ha- 
zardéři. Cože, vy nechápete co, jak a proč? Dob- 
rá, udělejme si tedy malou odbočku k příběhu. 


SÁZKA NA JISTOTU 
Bet on Soldier hodlá přijít s prý zajímavou 
a „překvapivou“ příběhovou linií. Rovnou si při- 
znejme, že nás tedy zase tak moc nepřekvapi- 


Některé modely vykazují nápadnou 
podobnost s jednotkami SS... 


T 


la. Přenesme se do roku 1997, kdy se v jakési 
alternativní historii svět potácí už osmdesát let 
ve válce (část týmu Kylotonnu pracovala kdysi 
na akci /ron Storm, pravděpodobně se zde tro- 
šku inspirovali). Nikdo si nepamatuje, jak to 
vlastně všechno začalo, ale z obyvatel planety 
se stali žoldáci, novodobí gladiátoři, snažící se 
získat první místo v novém sportovním odvětví 
= v zabíjení. Tento zábavní průmysl ovládají dvě 
obří korporace a na vraždícím kolotoči samo- 
zřejmě vydělávají obrovské peníze. Bla, bla, 
bla... Tedy, nechceme se plést vývojářům do 
řemesla, ale taky je mohlo napadnout něco 
lepšího, kolikrát už jsme jenom něco podobné- 
ho viděli? No a vaším úkolem bude (alespoň 
v singleplayeru) odhalit, jak 
a proč to všechno začalo. 
Zpátky ke hře. Nápaditěji 
už vypadá systém, v němž vše 
probíhá. Před každou misí se 
seznámíte se svými oponenty 
a vyberete si ty, na něž si vsa- 
díte. Tedy přesněji řečeno, vsa- 
díte si na své vlastní vítězství, ale určíte, v ja- 
kých duelech vyhrajete peníze. Hodnota výhry 
závisí na několika faktorech — na výši sázky, 
hodnocení soupeře a také na rychlosti, s jakou 
se vám podaří zvítězit. Výhru opětovně inves- 
tujete do lepšího vybavení, abyste pokořili 
zdatnější gladiátory a získali víc peněz, které 
zase investujete... až do skonání světa a času. 
Konec hry nastane, pokud se v lize dosta- 
nete na první místo. Postup by měl být rozdě- 
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len do dvanácti misí, které můžete odehrát 
v libovolném pořadí, ale samozřejmě je musíte 
projít všechny. Vybírat si budete podle svých fi- 
nančních možností — pokaždé uplatníte jiné 
zbraně, vybavení a také si najmete pár žoldáků, 
aby vám pomohli, přičemž každý z nich bude 
specializován na určitou činnost. Zde se uplat- 
ní manažerské schopnosti hráče, odhad boje- 
schopnosti a míra rizika. Větší sázky a drsnější 
protivníci znamenají sice větší výhru, ale také 
nemilosrdnější prohru. Do arzenálu si vyberete 
z nabídky čtyřiceti zbraní — většina z nich jsou 
klasické populární kousky (nože, pistole, samo- 
paly, brokovnice a odstřelovačka), ale najdou 
se méně obvyklé exempláře. Třeba taková pě- 
tihlavňová brokovnice pro boj zblízka je snem 


Naprosto jiný styl boje se ovšem ukáže 


v těžišti Bet on Soldier — v multiplayeru. 
Pro třicet dva hráčů je ohlášen zcela 


nový a unikátní bojový mód. 


každého akčního hrdiny a netradiční je i „puš- 
ka“ na náboje s halucinogenním, výbušným či 
jedovatým plynem. Ke každé ze zbraní se váže 
několik vylepšení, například zábleskové zaříze- 
ní oslepující nepřítele, optické a laserové za- 
měřovače nebo větší zásobníky. S překvapivou 
informací se hlásí nepřítomnost jakýchkoli lé- 
káren a uzdravujících prostředků v úrovních. 
Můžete si pouze opravovat a vylepšovat štíty 
a „brnění"“, ale samozřejmě opět za patřičný 
obnos. Pancéřování a výstroj se tak stanou jed- 
ním z klíčových bodů všech akcí. 


Takovou pistolku vám prodají v každém 
druhém obchodě. A bez zbrojního pasu. 


SKUTEČNÍ VÁLEČNÍCI 

Pro navození správné atmosféry zuřivých bitev 
Kylotonn slibují naprosto novou, realistickou 
a výkonnou umělou inteligenci počítačem ovlá- 
daných vojáků, která zaručí jejich přirozené 
a variabilní chování. Právě tady se ovšem tro- 
šku obáváme výsledku, kdybychom za každý 
podobný nesplněný slib dostali padesát korun, 
jsou z nás už dávno boháči, ale třeba budeme 
konečně příjemně překvapeni. Vzhledem k to- 
mu, že na začátku každé úrovně si zaplatíte ně- 
kolik žoldáků, na kvalitě jejich Al bude záviset 
možnost taktizování, necméně veškeré velení 
přitom musí probíhat hladce a beze zmatků. 
Stejnou inteligencí by měli být obdaření i ne- 
přátelé, aby se hra nezvrhla v nepřehledná jat- 
ka. Boti se prý budou pohybovat 
a jednat jako skuteční hráči — za 
krytu štítů se seskupí do formace 
„želvy“ nebo poskytnou krycí pal- 
bu kolegovi, který se vydá k vaše- 
mu úkrytu s granáty. Vývojáři z Ky- 
lotonnu se nicméně chtějí vyvaro- 
vat nadměrného stresování hráčů 
bezhlavými akcemi a naopak jim ponechat čas 
na stanovení taktiky a zformování týmu. Důle- 
žité bude také správné vyvážení obtížnosti — Ví- 
tězství by se podle našich informací nemělo 
stát jednoduchou hrou na „headshoty“. Jed- 
ním slovem řečeno: uvidíme. 


JAKO VE SPORTCE 
Naprosto jiný styl boje se ovšem ukáže v těžiš- 
ti Bet on Soldier — v multiplayeru. Pro třicet dva 
hráčů je ohlášen zcela unikátní bojový mód. 
Dva týmy se pustí do boje, který je ohraničen 
ne časovým, ale finančním limitem. Jedinou 
možností získání peněz jsou opět sázky. 
Systém si nejlépe ukážeme na konkrétním pří- 
kladu, Jakmile si nějaký hráč myslí, že vyhraje 
v duelu, vsadí sumu dle svého uvážení. Pokud 
pak dojde k souboji a vyhraje, tým získá pení- 
ze. Sázku lze ovšem uskutečnit pouze pomocí 
tiketu, který si vezme z týmového banku. Tike- 
ty se do banku dostávají v časových interva- 
lech ze speciálních terminálů umístěných na 
klíčových bodech mapy. Typická mapa je roz- 
dělena do pěti až sedmi částí a každý z týmů 
začíná v některé, kde se nenachází žádný z ter- 
minálů. Prvním úkolem je dobytí terminálu 


a následně jeho hackování, čím více terminálů 
tým získá, tím rychleji přicházejí tikety do ban- 
ku a je možno umisťovat více sázek. Každý ter- 
minál je ovšem nutno bránit před druhým tý- 
mem a naopak dobývat terminály obsazené 
nepřítelem. 

V multiplayeru se tak spojí týmová hra při 
získávání tiketů se hrou jednoho hráče v due- 
lech. Také zde platí, že není možné se uzdravo- 
vat, pouze opravovat výstroj. Navíc tu nebude 
možné zakoupit libovolnou zbraň, ale výzbroj 
se odliší podle „druhu“ bojovníka — sniper, vá- 
lečník, inženýr a podobně. 

No, v souhrnu všech informací Bet on Sol- 
dier vypadá na velice zajímavou akci. Obáváme 
se trochu umělé inteligence, doufejme však, 
že zbytečně. Horší to je s délkou singleplaye- 
rové kampaně, sami vývojáři ji odhadují na 
pouhých osm až deset hodin — slibují alespoň 
dva rozdílné konce. Zdá se, že „single“ poslou- 
ží spíše jako trénink pro multiplayer. Ten by se 
sice mohl stát „časovanou bombou“, ale s tro- 
chou zdravé skepse varujeme: Neradujte se 
předčasně a vyčkejte buď uvedení hry, nebo 
alespoň demoverze. Tu Kylotonn slibuje o ně- 
jaký ten týden dříve. 

TOMÁŠ MAYER 
05G0011 
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Napište nám, jaké preview byste chtěli najít v GameStaru, 
a vyhrajte jeden ze tří skvělých herních balíků od Electronic Arts! 


Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. Výhercem se stává ten, kdo pošle esemesku jako 69. hlasující, 
a další dva po něm následující soutěžící. 
w 
I 
Pozor, zmena “ Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS 
í jč i vf čr je 6 Kč, Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů 
V první SMS napište, na jakou hru se nejvice těšíte, a telefonního čísla do marketingové databáze IDG 


a o jaké byste si tedy chtěli přečíst v našem časopise. 
Ve druhé pak napište své jméno a kompletní adresu. Tentokráte hrajeme o tři balíky skvělého souboru 
gamesek od společnosti Electronic Arts. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 


DBT GS 69 hra 
DBT GS 69 jméno, ulice a číslo, PSČ a město 


Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-Earth 


Medal of Honor: Pacific Assault 
Tedy například: 
DBT GS 69 BLITZKRIEG 2 Need for Speed: Underground 2 


DBT GS 69 Petr Mrzutý, Žalostná 13, 180 00 Praha 8 NHL 2005 


MIDDLE FARTFÍ 
k 


; MEDALor HONOR 
PACIFIC ASSAULT 


V čísle 67 jsme hráli o mechaniku 
LG Super Multi DVD Rewriter. 
Šedesátým sedmým hlasujícím, 
a tedy šťastným výhercem, se stal 


| 
| Gratulujeme. 
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REDAKCE »» AT HUB 


ForTo: MARIE VOTAVOVÁ 


šéfredaktor 


Odborník na: 

sport a plýtvání benzinem 
Hra měsíce: 
Half-Life 2 


Odborník na: 

3D akce a 2D lenost 
Hra měsíce: 
GTA: San Andreas (PS2) 


externistka 


Odbornice na: 
adventury, sci-fi a horor 
Hra měsíce: 

Doom 3 


| Doomem. 
Tento měsíc: 


M na nejrůznější vánoční 


V tomto čísle: 

Coby upír řešil problémy 
pomocí pěstí a střelných 
zbraní, ale i hypnotickým 
pohledem a vychytralými 
řečmi. Kdyby to bylo 

tak jednoduché 

i ve skutečnosti... 


mj. výtvarný ředitel 


Tento měsíc: 

Kolotoč předvánočních 
večírků nabral na rychlosti, 
takže vše ostatní — jako 
třeba uzávěrku nebo 
předvánoční úklid — vnímal 
dost rozmazaně. 


Odborník na: 
akci, adventury a Pulp Fiction 
Hra měsíce: 
Sokoban 


V tomto čísle: 

Testoval nabroušený 
motokrosový stroj. Když 
ho měl pevně v rukou, 
došlo i na kaskadérské 
vylomeniny. 


webmaster 


Tento měsíc: 

Těšil se, ažbude hubnout 
u obřího řízku s velkou 
porcí salátu a rozbalovat 
každý z mnoha dárků, 
které mu určitě Ježíšek 
přinese za to, jak byl celý 
rok vzorný. 


V tomto čísle: 

Jak se říká — kdo tomu 
rozumí, ten to dělá, kdo 
tomu nerozumí, ten o tom 
píše. Tak napsal tematický 
článek o ženách. 


Tento měsíc: 

Byl pevně odhodlaný 
udělat toho před Vánoci 
strašnou spoustu, jenže 
pak si objednal San 
Andreas. To byla chyba. 


V tomto čísle: 

Atlantis: Evolution ji zas 
tak moc nenadchla, takže 
se po večerech raději 
prokousávala a prořezávala 


Začaly se rojit pozvánky 


párty, takže v brzké době 
to na vysedávání u počíta- 
če nevypadá, lákají ji spíš 
barové židle. 


V tomto čísle: 

Proč se zrovna do termínu 
stěhování a rekonstrukce 
bytu musí přimotat 
zkrácená uzávěrka? 

Kde je spravedlnost? 


„Rád“ přenechal nejlepší 


' recenze ostatním... 


Tento měsíc: 

Trumfnul vystoupení 
Davida Copperfielda 

— lednici o rozměrech 
71x90x 170 cm dostal 
do kuchyně dveřmi 
širokými pouhých 70 cm. 


V tomto čísle: 

Nejdříve si střihnul několik 
poklidných preview, 

aby nakonec ztratil nervy 
při akrobacii s novým 
Princem z Persie. 


mi. jazyková redaktorka 


Tento měsíc: 4 
Nestalo se nic, co by stálo © 
za zmínku. Zkrátka šetří © 
síly na blížícího se Silvestra, 

který mu jistě připraví 

nejedno alkoholové 

překvapení. 


V tomto čísle: 


Fotila akty brazilské 


-| kamarádky (kdo chce, 
-| může závidět, má proč!) 


a poté statečně odolávala 
prosbám všech kamarádů, 
kteří chtěli fotky zhlédnout. 


Tento měsíc: 

Trochu si zašpásovala 

se zeleným zlobrem, 

ale hlavně pila krev všem 
lidem v Los Angeles. 


V tomto čísle: 

Po Alexandrovi vzpomínal 
na staré časy u Jets'n'Guns. 
To ovšem netušil, jak 
bolestné bude vidět svou 


neschopnost přežít 
v drsném vesmíru. 


Tento měsíc: 

Vstával ve 4:30 (tedy 

v noci) a už kolem páté 
ujížděl promrzlým 
autobusem do míst, 
kde mu slíbili spoustu 
zogrimů. Věděl, že to 
bude bolet, ale vytrval. 


V tomto čísle: 
Konečně se mohl pustit do 
prohledávání země Norrath 


„ vEverAuestu II. S hrůzou 


zjistil, že ho hraní neuvěři- 
telně baví a nejspíš požere 
všechen jeho volný čas. 


Tento měsíc: 

Vyčerpal ho zkrácený 
termín uzávěrky a dlouhé 
telefonáty, v nichž dokola 
vysvětloval, že se všechny 
materiály na DVD musejí 
odevzdat o týden dřív 

než obvykle. 


V tomto čísle: 

Do vestibulu před výtahy 
u vstupu do redakce dali 
nové linoleum, takže se 
pak každý den nemohla 
zbavit dojmu, že je v jiném 
patře. Zatím si nezvykla. 


Tento měsíc: 

Neměla čas nakupovat 
dárky, a popravdě řečeno 
ani nápady, čím své blízké 
obdarovat. Za trest teď 
bude ušlapána vánočními 
davy. 


V tomto čísle: 

Zjistil, jak cheatovat ve 
hrách, které dosud nehrál 
(a už asi ani hrát nebude). 
Při překladech v tomto 
čísle nedošlo k týrání 
zvířat ani ohrožování 
životního prostředí. 


Tento měsíc: 

Vyměnil virtuální zbraně 

a identitu 3D akčního 
hrdiny za skutečný kostým 
Mikuláše, ale jeho psovi 
to bylo jedno. 


V tomto čísle: 

Pokusil se postavit do čela 
České republiky a dobýt 
svět v SuperPower 2. Po 
ovládnutí Slovenska se 
vrhl na Polsko a byl elimi- 
nován z povrchu zemského. 
Jako vládce v Medieval 
Lords si vedl lépe. 


Tento měsíc: 

Byl zaměstnán sepisováním 
diplomové práce — neměl 
čas na pořádnou pařbu. Užil 
si jen jednu chlastačku, na 
niž si nemůže vzpomenout. 


LEDEN 20085 , 


1 


Half-Life 2 
u 68/2004, 96 % 


Far Cry 
62/2004, 94 % 


60 of Duty 
7/2003, 92 % 

The Chronicles of Riddick 

69/2005, 91 % 


Unreal Tournament 2004 
61/2004, 91 % 

Hidden 4 Dangerous 2 
57/2003, 90 % 


Doom 3 
65/2004, 89 % 


100 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
m 62/2004, 89 % 
Worms 3D 
7/2003, 89 % 
Deadly Shadows 
04, 87 % 


strategie 


LotR: The Battle for Middle-Earth 


1. 68/2004, 92 % 


Rome: Total War 
)04, 92 % 
Warhammer 40k: Dawn of War 
1,91% 
p of Honor 
1,86% 
SF obodlnk Panzers 
1, 86% 


Pirates! 
69/2005, 85 % 


by 
WH%= 4 


Silent Storm 
)03, 85 % 


plný Burning Horizon 
1,84% 

Silent Storm: Sentinels 

)4, 83% 

Soldiers: Heroes of World War II 

55/2004, 82 % 


Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. 
Jsou sestaveny za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány. 


RPG 


SW: Knights of the Old Republic 
004, 94 % 
The Sims 2 


Vanpie Bloodlines 
)005, 90 % 


Star Wars Galaxies 
2004, 85 % 


Spoloco 
)04, 84 % 
be l of the Dragon 
1,83% 
Horizons 
61/2004, 83 % 


Kult: Heretic Kingdoms 
67/2004, 79% 


NwN: Hordes of the Underdark 
58/2004, 79% 


adventure 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 
57/2003, 89 % 

Silent Hill 4: The Room 

66/2003, 88 % 


Myst IV: Revelation 
67/2004, 87 % 


Syberia 2 
62/2004, 87 % 


Silent Hill 3 
57/2003, 86 % 


Need for Speed: Underground 2 
68/2004, 92 % 


= 
ao Superb Dri 


Need for Speed: Underground 
57/2003, 90 % 

Richard Burns Rally 
65/2004, 89 % 

Colin Mofias Rally 2005 


Colin McRae Rally 04 
a 61/2004, 83% 


© simulátor 


1 1-2: FB — Ace Expansion Pack 
32/2004, 89 % 
c Fighters 
04,82% 


3 Lock On: Modern Air Combat 
u 59/2004, 81% 


V XZ: The Threat 
9/2004, 76% 


CFS3: Battle of Britain 


NBA Live 2004 
003, 86 % 
Madden NFL 2005 
m 67/2004, 85% 
NHL 2005 
m 66/2004, 85 % 


E EE E NE 


| 
i 
i 


RECENZE 


Alexander 
Athens 2004 
Atlantis Evolution 
Axis čt Allies 
Bloodline 

FlatOut 


Jets'n'Guns 

Joint Ops: Escalation 
KumaWar: The War on Terror 
Medieval Lords 

Mortyr 2 

MTX Mototrax 

National Lampoon's 
University Tycoon 

Painkiller: Battle out of Hell 
Pirates! 

Prince of Persia: Warrior Within 


" 


+ 


Project Freedom 

Shrek 2: Team Action 
SuperPower 2 

Terrorist Takedovwn 

The Chronicles of Riddick: 
Escape from Butcher Bay 
Top Spin 

Vampire: The Masguerade 
— Bloodlines 

Wings over Vietnam 
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Zvedá se vám žaludek z dobrác- 
kých hrdinů, kteří udělají vše 
pro záchranu chátrajícího světa? 
V tom případě byste si mohli ro- 
zumět s galaktickým kriminální- 
kem Richardem B. Riddickem, 
s nímž pláchnete z drsného věze- 
ní a nemilosrdně popravíte troufal- 
ce, kteří se vám postaví do cesty. 


„Pojď, bagoune! Však já ti ten ksicht zmaluju!“ 


Výrobce: Starbreeze Studios e Vydavatel: Vivendi Universal Games © Distributor pro ČR: Cenega Czech 
© Lokalizace: manuál e Internet: vwww.riddickgame.com e Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 3 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 128 MB 


je zapotřebí přestat nastavovat druhou 
tvář a odpovědět taky po zlém. Riddick 
v podání charismatického Vina Diesela excelo- 
val ve filmech Pitch Black, The Chronicles of 
Riddick: Dark Fury i The Chronicles of Riddick 
a nyní zatoužil po vstupu na pole virtuální zába- 
vy. Útok na konzolovou scénu se mu na Xboxu 
vydařil na jedničku s hvězdičkou, nyní ho ovšem 
čeká kritika zmlsaných počítačových hráčů. Do- 
káže se poprat s tlupou aktuálních pecek, které 
do boje táhnou pod velením Ha/f-Lifu 2? Je PC 


K: se proti zlu bojovalo dobrem, ale nyní 


konverze first person akce 7he Chronicles of 
Riddick: Escape from Butcher Bay natolik dob- 
rá, aby prorazila i v předvánočním šílenství, kdy 
je herní trh přímo přecpaný kvalitními tituly? Po- 
pravdě řečeno je mnohem lepší, než jsme če- 
kali, a příjemně nás překvapila. Ne nadarmo 
jsou do názvu hry doplněna nenápadná slůvka 
Developers Cut — díky mnoha vylepšením by 
totiž mohla nalákat i hráče, kteří mají xboxovou 
verzi již několikrát dohranou. Vin Diesel zkrátka 
exceluje i ve virtuální podobě a není divu, že je- 
ho vývojářský tým Tigon Studios již pomáhá 
mistrům ze Starbreeze Studios při tvorbě dru- 
hého dílu. Nechme však zatím chystané pokra- 
čování spát a nahlédněme do jednoho z nejkru- 
ějších vězení v široširém vesmíru. 

)» fzpc mí! J 

Příběh Escape from Butcher Bay se odehrává 
v době vsunuté mezi animovaný filmeček Dark 
Fury a aktuální The Chronicles of Riddick. Ho- 
ohlavý Riddick, skrývající se na nehostinné 
šesté planetě soustavy U. V, vzpomíná na ne- 
chtěný výlet do vězení známého jako Butcher 
Bay. Pravda, není to tam tak strašné jako v Cre- 
matorii, kam si plešoun odskočil ve zmiňova- 
ném filmu The Chronicles of Riddick (dokonce 
tam údajně dělají i teplé vafle), ale malá exkur- 
ze vám dá i tak pořádně zabrat. Místním věz- 


ňům chybějí důvody k zabíjení, takže si vraždí 
jen tak pro potěšení a již na první pohled půso- 
bí velice nebezpečně. Butcher Bay je zkrátka 
tou nejtemnější dírou, kde by i rozložitý Lukáš 
Erben a redakční obr Tomáš Suchomel vypada- 
li jako malinké micinky na hraní. O zbytku re- 
dakce ani nemluvě. 

To ovšem ještě neznáte svérázného Furya- 
na Richarda B. Riddicka, který se před ničím 
nezastaví a před nikým neskloní. Od začátku až 
do konce hry se budete snažit z tohoto drsné- 
ho prostředí uniknout. Jestliže máte s akčními 

hrami zkušenosti, měli byste ze tří stup- 
ňů obtížnosti vyzkoušet minimálně ten 
střední, jelikož nejjednodušší variantou 
projedete jako horký nůž máslem. Jak- 
mile vstoupíte do hry, absolvujete krátký 
tutoriál, na jehož konci vás čeká první 
překvapení. Naučíte se pohybovat a bo- 
jovat se zbraní i beze zbraně, a než se 
nadějete, skončíte v neútulné cele se zaneřá- 
děným záchůdkem bez prkýnka. Ještě štěstí, 
že se zde neposedný Riddick příliš nezarží. 

Escape from Butcher Bay má husté atmo- 
sféry přímo na rozdávání, o čemž vás přesvěd- 
čí již počáteční transport do vězeňské budovy. 
Za doprovodu vynikající hudby eskortuje hlav- 
ní bachař Abbot — přezdívaný Opat a již od po- 
hledu namyšlený grázl, který každému ze živo- 
ta udělá peklo — Riddicka do vězení a nevybí- 
ravě jej seznamuje s novým domovem. Po 
cestě potkává svalovec další vězně, kteří ho 
rovněž nemají moc v lásce a sdělují mu ne- 
hezké informace o dalším osudu. Hlídky deak- 
tivují a bohužel opět aktivují bezpečnostní 
systémy a hráč mezitím s pokleslou čelistí na- 
sává kouzlo nové first person akce. A to je 
teprve začátek! 


») 


Jakmile se projdete po věznici a vyměníte si 
pár více či méně „přátelských“ vět s ostatními 
nájemníky, zjistíte skvělou věc. Escape from 
Butcher Bay není obyčejnou akcí, dalším nud- 
ným klonem stařičkého Doomu, ve které se 
střílí do všeho kolem, ale povedlo se úžasně 
provázat first person střílečku, stealth akci 
a adventuru s napínavým příběhem, servírova- 
ným prostřednictvím vynikajících enginových 
animací. Na začátku hry je třeba si nejprve zís- 


Leze, leze po železe, nedá pokoj, až tam vleze. 
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Sáhni na mě, a budeš toho do smrti 
litovat! A nebude to trvat dlouho... 


kat respekt — k tomu ovšem nedostanete žád- 
nou zbraň. Pomlátíte pár drzounů, ale všechny 
plány vám zhatí Istivý Abbot, který je s těmi 
největšími vězeňskými prasaty jedna ruka. Ko- 
munikace s NPC postavami je samostatnou 
kapitolou nejen kvůli naprosto výbornému gra- 
fickému zpracování, ale též díky skvělému da- 
bingu. Každá osoba je obdařena jiným hlasem 
a samotný Vin Diesel se samozřejmě postaral 
o Richarda B. Riddicka, jehož role mu padne 
jako ulitá. 

Všechny úkoly se vám v průběhu hry auto- 
maticky zapisují do deníku, a přestože jde o pri- 
márně akční záležitost, čas od času máte mož- 
nost splnit i nějaký vedlejší guest, za který pak 
získáte náležitou odměnu. Zabíjíte na požádání, 
vyhrožujete, vydíráte nebo přinášíte různé ob- 
jednané předměty. Pokud poctivě prohledáte 
každý kout nechvalně známé věznice, přijdete 


časem i ke slušným penězům, za něž si pozdě- 
ji v převleku strážného pořídíte i slušivé brnění 
Nuda nehrozí, Escape from Butcher Bay vás od 
začátku až do konce překvapuje novými a zají- 
mavými prvky. V průběhu celé hry se dostane- 
te do třech částí věznice s různou úrovní bez- 
pečnosti. První je pro Riddicka hračkou, ve dru- 
hé už se bude muset trochu snažit, neboť 
jakýkoliv špatný krok ho může stát život, a jak- 
mile se probudíte z kryospánku v nejstřeženěj- 
ší části, propadnete na několik chvil panice. 
Akční stránka novinky od Starbreeze Stu- 
dios je v tomto žánru naprostým unikátem. 
Autoři nenásilně a plynule spojují střelbu, boj 
na blízko a stealth prvky v podobě rychlé a ti- 
ché eliminace nepřátel. Jedinou viditelnou va- 
dou na kráse je rychlost hlavního hrdiny, která 
vůbec neodpovídá Riddickovým schopnostem. 
Je přece jen trochu divné, když nepřítel couvá 
a vy máte mnohdy co dělat, abyste ho vůbec 
dohnali a vypálili mu jednu přímo mezi oči. Tro- 
chu zamrzí i občasné výpadky umělé inteligen- 
ce, kdy opodál stojící stráže odmítají jakkoliv 
reagovat na pomalý pád omráčeného kolegy 
k zemi. Ovšem přímé střety vám dají docela za- 
brat, neboť cvičení vojáci šikovně uhýbají, 


uskakují a vůbec provádějí další vylomeniny. 
Jen škoda těch občasných zaškobrtnutí 


» Pí 


Escape from Butcher Bay překvapuje spoustou 
detailů. Nic netušící nepřátele — a to rovnou 
dva najednou — můžete například zabít skokem 
z výšky. Během hry sbíráte ukryté bonusové 
krabičky cigaret, jež vám zpřístupní spoustu za- 
jímavých videí, fotek i artworků. A naleznete 
dokonce i poškozenou útočnou pušku, která 
neukazuje počet nábojů a střílí pouze v malých 
dávkách. Ano, konečně se dostáváme ke zbra- 
ním, jichž ve hře sice není mnoho, ale zato do- 
konale plní svoji funkci. Riddick se umí skvěle 
ohánět železnými pěstmi a dokáže velice rych- 
le kombinovat čtyři druhy různých úderů a há- 
ků. Když pak sáhne po boxeru, šroubováku, 
skalpelu či obyčejné železné tyči, 
nastává hotové peklo — na řadu při- 
chází propichování, podřezávání 
a také lámání vazu. Hlavní hrdina 
ovládá poměrně slušné množství 
speciálních technik, díky nimž mů- 
žete beze zbraně odrovnat i těžce 
ozbrojeného strážného. Stačí ve 
vhodné chvíli otočit protivníkovu pušku proti je- 
ho vlastnímu krku, a protlak je na světě. Nebo 
mu jednoduše zablokujte pacinku a podřízněte 
hrdlo. Riddick zkrátka ví, co dělá. 

Pokud použijete střelné zbraně, změní se 
hra v klasickou first person akci. Takových 
vzácných momentů si budete vážit, jelikož 
většina pušek je vybavena čtečkou genetické- 
ho kódu a ten váš ve vězeňské databance 
„překvapivě“ není. V průběhu hry získáte pi- 
stoli, brokovnici, útočnou pušku, speciální 
omračující střelnou zbraň a několik granátů. 
Ke konci se poštěstí sebrat i těžký kulomet 


Tak takhle pěkně potetovaný není ani Libor. 


Marodka v Butcher Bay... 


see this? It belongs to me. 


z poraženého mecha, který ovšem nemůžete 
nosit po kapsách, a tak jej musíte mít neustá- 
le v rukou. Obrovská palebná síla tohoto „bez- 
bolestného“ nástroje si však vybírá krutou daň 
v podobě hmotnosti — ta se projeví na zpoma- 
lených pohybech. Jakmile se ale s nějakou 
zbraní skamarádíte, brzy o ni přijdete, a je tře- 
ba se opět spolehnout jen na vlastní schop- 
nosti. Útěk z Butcher Bay je prostě jedno vel- 
ké překvapení. 


Spoustu zábavy si užijete rovněž ve stealth 
módu, kdy se ve stínu stanete neviditelnými 
(což je znázorněno modrým zbarvením celé 
scény), dokud neztropíte. nějakou pitomost 
a hlídky nerozsvítí baterky. Úchvatné pocity za- 
žijete při zákeřném přepadávání nic netušících 


nepřátel. Stačí se k nebohé oběti pomalu zeza- 
du připlížit a vrazit jí do ledvin či do krku šrou- 
bovák. Pokud se snad nechcete zašpinit krví, 
zlomíte jí vaz. Abyste však nevzbudili podezření 
ostatních vojáků, musíte mrtvoly odtáhnout do 
nějakého temného koutu, což je dalším vynika- 
jícím zpestřením hry. Autoři bohužel nedomys- 
leli, že na zemi zůstane ležet zbraň, kterou ne- 
můžete kvůli bezpečnostnímu systému sebrat, 
a tudíž by strážným mělo dojít, že něco není 
v pořádku. Třešničkou na Riddickově dor- 
tu jsou boje v útočných robotech, v nichž 
se prostřílíte extrémně nebezpečnými 
úseky hry. Milovníci adrenalinu rovněž 
ocení hektické probíhání odpadních ka- 
nálů přeplněných lidskými mutanty. Jste 
sice vyzbrojení brokovnicí se svítilnou — ta však 
za šest minut zhasne a zajistí vám krutou smrt. 


bb i AR 

Na atmosféře hry se podílí i skvělé grafické 
zpracování, jež směle konkuruje takovým bom- 
bám jako Doom 3, Half-Life 2 nebo Medal of 
Honor: Pacific Assault. Dosyta si vychutnáte dy- 
namickou hru světel a stínů a další vymoženos- 
ti, které se však krutě podepisují na drsných 
hardwarových nárocích. Na některých starších 
grafických kartách je Escape from Butcher Bay 
dokonce absolutně nehratelný. Docela to zamr- 
zí, zvláště když hru porovnáme:s dokonale opti- 
malizovaným druhým dílem Ha/f-Lifu. Rovněž 
chybí větší interaktivita s prostředím, a tak za- 
pomeňte na posouvání předmětů a jiné kousky 
s fyzikou, na které jste si v Polovičním životě 
zvykli. Za zmínku stojí vynikající animace všech 


ku“ 


Vypadá to, že chlapík dole už něco tuší. 


riddick není 


© nesmrtelný 

© bez tryskajících 
gejzírů krve 

e dlouhý 


riddick je 
© vynikající akční 
koktejl 


© nabitý úžasnou 
atmosférou 

© plešatý jako 
Jíra a Severin 


postav, které nelze v podstatě nic vytknout. Ab- 
solutní lahůdkou jsou Riddickovy pohyby, jež 
vám často vyrazí dech a navodí pocit, že po mo- 
nitoru mašíruje skutečný Vin Diesel. 

PC verze 7he Chronicles of Riddick se po- 
vedla a nejvýraznější vadou na kráse je délka 
hry — dokončení vám zabere něco přes deset 
hodin. Během útěku z věznice se ale ani chvil- 
ku nenudíte a herní zážitek je natolik intenzivní, 
že si ho rádi hned zopakujete na vyšší obtížnost 
nebo s komentářem vývojářů, který je úžasným 
bonusem pro všechny Riddickovy fanoušky. 4 

PETR PROŠEK 
05G0012 


RE E ÉRA 
VERDIKT: Nové dobrodružství s Vinem 


Dieselem v hlavní roli je jedním z největších 
překvapení roku a rozhodně by nemělo chybět 
ve sbírce žádného příznivce akčních her. 
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Výrobce: Troika e Vydavatel: Activision e Distributor pro ČR: CD Projekt © Lokalizace: manuál e Internet: www.vampirebloodlines.com 
Muttiplayer: ne © Minimum: CPU 1,2 GHz, 384 MB RAM, HDD 3,3 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 1 GB RÁM, HDD 3,3 GB, 3D karta 128 MB 


„Konečně!“ zazněl nadšený výkřik do tiché noci. Jak by také ne. Všichni mi- 
lovníci pobledlých křasavic, dlouhých špičáků a kapiček krvé v koutcích úst 
se začali radovat. Nová upířina kombinující RPG s akčními prvky se právě 
dostala na náš trh! 


roli upíra se podíváte do Los. Angles, pro- 

jdete se nočními uličémi, popovídate si 

s nejrůznějšími lidmi iřjinými stvořeními, 
vyřešíte neobyčejné úkoly a bůde se bojovat. 
Tak co? Jak moc už se těšíte? 


DAViD, KLAN GANGREL 

Jak to všechno jako začalo? No, nejdřív to bylo 
úžasný sNářámně jsem si s tou-kočkou užil. Fakt 
paráda. Byla'taková divoká — to mám rád. Ale 
pak se něco stalo. Moc si toho nepamatuju. 
Jen... ten pocit“ Nevím, co se dělo dál. A když 
jsem se vzbudil = musím to říct na rovinu, kámo 
- prostě jsem.se probral a byl jsem mezi upíra- 
ma. Nekecám! Řekli'mi, že jsem taky úpírem, 
jak říkají oni = „rodným“. A bylo to. 


Noc ZAČÍNÁ... 

„ v Santa Monice, později se mrknete | do 
Downtownu, Hollywoodu, Čínské čtvrti a něko- 
lika menších lokací, jako je třeba nákladní loď 
nebo muzeum. Děj hry je zajímavý, částečně 
nelineární a vzhledem k exotickému umístění 
do světa upírů i značně originální. Ale ještě 
před tím, než budete hozeni do víru událostí, 
zvolíte. si svého herního avatara. Buď můžete 
odpovědět na několik otázek (nejlépe pravdivě) 


a hra sama usoudí, jaká postava by se vám ho- 
dila, nebo si beze zdržování otázkami vyberete 
klan, za který chcete hrát. Pak přichází klasické 
určení vlastností a dovedností budoucí posta- 
vy, přičemž platí, že kombinace dvou statistik 
vždy ovlivňuje šanci na úspěch při„akci. Denik 


postavý je.dost podobný papírové předloze hry 
Vampire: [he Masguerade, což určitě potěší 
její fandy. Vlastnosti a dovednosti si časem zvý- 
šíte zkušenostními. body, které obdržíte za spl- 
něné úkoly. Své'státistiky si ovšem můžete vy- 
lepšovat I pomociimagických předmětů či spe- 
ciálních příruček“ 


DENISA/ KLÁN VENTRUE 

Toto je má oblíbená část Aňo, dámy a pánové, 
Jsme nesmrtelní- Nemůžeme zemřít na žádnou 
chorobu a ani stářím, neboť už de,facto, mrtví 
jsme. Existují ovšem jisté věcí, které nám ne- 
dělají zrovna dobře, respektive nás sprovodí 
z tohoto světa — hlavně sluneční světlo a oheň. 
A taková kulka do hlavy taky nepatří mezito nej- 
lepší, co nás může potkat. Ale co se týče Křížů, 
česneku, stříbra, svěcené vody... Ne, nic z toho 
nám nevadí, to jsou jen pomluvy a hloupé vý- 
mysly ubohých smrtelníků.. Dřevěný kolík do 
srdce? Ach, málem bych zapomněla! To je tro- 
chu složitější. Nezabije nás, jenom absolutně 
znehybní, což je sice velmi nepříjemné, ale ne- 
vidím v tom prokletí. Jsem se svým neživotem 
spokojená! 


KDYŽ JDE DO TUHÉHO 
Nesmrtelnost si musíte umět udržet, proto je 
důležité nenechat se zabít kvůli nějaké hlou- 
posti. Jelikož — jak už bylo řečeno — hra výrazně 
napodobuje svou papírovou předlohu, záleží 
převážně na počtu bodů v deníku. Pokud„máte 
schopnost střelby na nízké úrovní, můžete mí- 

řit na svého, protivníka sebelépe, 
ale pravděpodobnost, že se trefíte, 


Děj hry Je zajimavy, částečně nelineární je malá: Boje jsou vůbec vyřešeny 


a vzhledem k exotickému umístění trochu podivně — kompromis mezi 
v PR yu ma akčním pojetím a výsledkem zalo- 
do světa upirů 1 značné originální. ženým na vlastnostech postavy ne- 


funguje úplně ideálně. B/ood/ines 
naštěstí jen nejsou akční hrou a Spoustu pro- 
blémů lze řešit dobře vedeným rozhovorem ne- 
bo třeba. proplížením se kolem nepřátel. Hrát 
za čistě nebojovou postavu však příliš nedopo- 
růčujeme — něktérým bitkám se totiž vyhnout 
nelze, což zamrzí o to víc, že se většinou jedná 


Společná večeře — rodinná idylka. 
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o ty nejtužší souboje. Když už se do nějaké šar- 
vátky dostanete, můžete kromě pěstí, chlad- 
ných zbraní či střelných hraček použít i discip- 
líny — speciální schopnosti upíra, lišící se klan 
od klanu. Disciplíny jsou rozděleny na dva typy 
— jedny se vztahují pouze na vás a dávají vám 
nějakou výhodu proti ostatním, a druhé sesílá- 
te na ostatní a většinou jim nějak šikovně ublí- 
ží. Některé speciální schopnosti ale užijete i mi- 
mo boj — třeba upíři ovládající disciplínu Domi- 
nate mohou „oblbovat“ postavy, s nimiž hovoří. 
Pro používání disciplín potřebujete krev, kterou 
si můžete doplnit z nic netušících lidí nebo ta- 
ké z krevních konzerv. 


)) 

Co vím o Camarille? Drahoušku, proč to potře- 
buješ vědět? Ale dobrá, tak krásným očím to 
řeknu ráda. Je to sdružení rodných, ale jen ně- 
kterých, konkrétně příslušníků sedmi klanů. Že 
mezi ně patří i tací jako ti nechutní Nosferati ne- 
bo hrubiánští Brujahové, nechápu, ale bohužel 
s tím nic nenadělám. Camarilla má svá striktní 
pravidla, a pokud si ji nechceš znepřátelit, je 
dobré je dodržovat. Bohužel Camarilla není je- 
dinou skupinou rodných. Je tu také Sabbat 
a v něm zastávají filozofii, že rodní jsou na vr- 
cholu potravního řetězce a lidé jsou jen hloupé 
ovce, kterých je víc než ovčáků. Ach... strašné. 
Snažíme se jim v řádění mezi smrtelníky zabrá- 
nit, ale jak říkám, snadné to není. Věčné boje... 
a přece Inter arma silent musae... jak říkám... 
smutné... smutné... 


> MAŠI 

Základní pravidlo, na němž Camarilla funguje, 
je maškaráda. Nikdo z normálních lidí se nesmí 
dozvědět, že jste upír. Když se toto pravidlo po- 
ruší (například přede všemi na veřejnosti vysa- 
jete krev nějakému nebožákovi), není ještě 
všem dnům konec. Máte pět tolerancí, a až po 
porušení všech hra končí. V tom má nevýhodu 


vampire: 
hloodlines je 


© jen o bojích 
© úplně bez chyb 
© vhodná pro děti 


© dobrým zpracováním 
papírové předlohy 
© krvavá a místy bizarní 
© postavená 
na Source enginu 


„Ale jdi, hlupáčku, to jsem se jen 
upatlala od malinového džemu...“ 


klan Nosferatu, který pro svůj zdeformováný 
zjev maškarádu poruší, kdykoli se pokusí s ně“ 
kterým člověkem navázat kontakt. A i když je 
hra v tomto ohledu tolerantnější, obecně platí — 
pro Nosferaty je nejbezpečněji v kanálech nebo 
temných opuštěných uličkách. Snížený ukaza- 
tel maškarády si lze občas zvýšit splněním ně- 
jakého speciálního guestu. Kromě maškarády 
byste si měli hlídat i humanitu — tedy schop- 
nost ovládat se a potlačovat bestii, kterou má 
každý upír v sobě. Humanita klesá, pokud vraž- 
díte nevinné lidi nebo uděláte nějaký jiný zlý čin 

zvýšit si ji lze naopak -nějakým „foglarovským“ 
dobrým skutkem nebo za (doslova) krvavě vy- 
dřené zkušenostní body. Kromě toho všeho 
vám porušování maškarády a zločiny vůbec 
mohou přivodit i mnohem prozaičtější trable 
půjde po vás policie a časem třeba i lovci upí- 
rů. A to je docela nebezpečná pakáž. 


Jejej! Papu! To je teprve něco, hihi! Miluju to. Jak 
by ne! Je to nejsladší víno, aaaambroooosieeee! 
Jen jak o tom mluvím a začínám mít hlad. Chá- 
peš mě? Netváříš se tak, ty mě nemáš rád! Fane- 


bože! Nikdo mě nemá rádi Cítím še lak sama. 
Fňuk. O čem jsme to mluviližslo, © jidles|No jo... 


Jílídlooo... Ale musíš si dát Bacha a nevysát je 
úplně do sucha, víš? Protože paktse Wtobě po- 
malu začne probouzet tvé temné já.:- bit... a po- 
stupně se Z tebe stane strašlivá krvežíznivá bestie 
bez citu a kousku lidskosti. Hele, necítíš tady rů- 
že? Někde, tu-voní růže. To je fakt šílený, hihi! 
O čem jsme towWlastně mluvili? 


)) E TVÁŘ č | 

Grafické zpracování je Výrazně rozporůplné. Na 
první pohled vás ohromí interaktivním prostře- 
dím se spoustou detailů a budete s otevřenou 


pusou zírat na obličeje lidí, s nimiž se bavíte, 
a žasnout nad jejich kouzelnou mimikou a lesk- 
ýma očima — stejně jako v aktuálním hitu Ha/f- 
-Life 2. Právě jeho engine Source si totiž páno- 
vé z Troika Games vypůjčili. Jenže je to vlastně 
en takové pozlátko. V animacích se občas sku- 
ečnosti hrubě vymyká anatomie hrdinů a po 
půl hodince chození po městě zjistíte, že se tu 
pravděpodobně koná nějaký mezinárodní sraz 
jednovaječných sourozenců, protože všude se 
poflakují nachlup stejní lidé. Podobné je to 
i s plakáty a bohužel i s nástěnkami v klíčových 
lokacích. Vejdete do první místnosti, nadšeně 
se vrhnete do studia rozkošných detailů na stě- 
nách, vejdete do druhé a nacházíte stejné vý- 
střižky, stejně nalepené. Ve hře to nepřekáží, 
ale ubere to na atmostéře a takové nedokon- 


0 pěkné, estetické, řekli bychom až 
pohádkové scény není ve hře nouze. 


čené práce pak přijdou člověku líto. Zvlášť když 
jsou některé lokace opravdu úchvatné a leckdy 
i dost bizarní 

| 

Jsmetiumy— Camarilla — a jsme nejdůležitější 
Jenže pak jetu další hromada všelijakýho svin- 
stvařtřeba těch prašivejch Sabbatů, bandy tu- 
pejeh'hovád. Vždycky mě to naštve, jen co si na 
ně vzpomenu... Grrr... Pak jsou tu Lovci. Tihle 
hejsci si myslej, jak kdovíjak důležitý jsou pro 
tenhle mizernejssvět, a tak se ho snažej očistit 
vod nás. Škoda slov... Dál jsou tu duchové 

s těma se dá docela vyjít, ale musíš vědět, jak 
na ty průsvitný BotWory jít. A taky vlkodlaci. Nic 
moc, když tě“šeéjmou.drápama... No, je tady 
snad všechno,má ©0.8Si vzpomeneš z hororů 
a úchylnejch pohádek: Taková Říše divů... 


Další smutnou stránkou B/ood/ines jsou bu- 
gy, kterých je ve hře požehnaně,„Jesteři zřejmě 
nepracovali, jak měli, a podle toho tori dopadlo. 
Na internetu se už teď povaluje množství návodů, 
jak zápasit s neposednou hrou, když vás nechce 
někam pustit, a způsoby jsou to spíš. zoufalé. 
Doufejme, že co nejdříve vyjdou patché nebo že 
se zařadíte mezi šťastlivce, kteří narazí jen na mi- 
nimum bugů, nebo ještě lépe na žádný. Naopak 
velice potěší, že hra má pořád co nabídnout; kro- 
mě bojů a rozhovorů vás čekají i logické hádanky, 

trocha toho hackování počítačů, prv- 
ky stealth akce a v neposlední řadě 
si můžete pořídit i vlastního ghúla 
oddaného otroka závislého na vaší 
krvi. Když to všechno shrneme, B/o- 
odlines má výbornou atmosféru, 
chytlavý děj, opravdu vysokou hra- 
telnost a fajn grafiku, která sice mís- 
ty pokulhává, a hromadu budů. 
Vzhledem k tomu, že snad brzy výjde patch 
a grafika není nejdůležitější, zůstává nám velmi 
povedená hra, která snadno strhne, a postará se 
tak o zábavu na několik večerů. W 
ALŽBĚTA TROJANOVÁ, JIŘÍ SLÁDEK 
05G0013 


SAKÉ 
VERDIKT: originální RPG se skvělou 


hratelností, nikoliv stoprocentním využitím 
možností kvalitního enginu a zbytečnými bugy. 


80 
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ECENZE STRATEGIE/AKCE 


Výrobce: Firaxis e Vydavatel: Atari e Distributor pro ČR: SeVeN M e Lokalizace: manuál e Internet: www.pirates-game.com 
Multiplayer: ne © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB 


Jestli si náhodou myslíš, ty suchozemská kryso, že stát se námořníkem, e pochopitelně o sledovat, A 
; P JE, ee u v R herní průmysl vyvíjí. Ono je zajímavé sledo- 
OPRAVDOVÝM námořníkem, znamená jenom přivyknout kořalce a naučit Vat lskse if:bokoliu u'heř Je"alo: ještě 


se chodit jako kachna, jsi na hromským omylu! U všech mořských ďasů. k tomu dobré, že jsou odvětvím natolik mla- 
dým, že v podstatě pamatujeme začátek, a mů- 
žeme tak snadno dnešní trendy porovnávat 
s prvními krůčky. Vynikajícím studijním materiá- 
lem pro herní historiky (až jednou tento vědní 
obor bude schválen a druhdy nervní náhradník 
z Counter-Striku navlékne bílý plášť a kostěné 
brýle) jsou samozřejmě remaky — předělávky 
klasických kousků, návrat do stejné řeky po 
mnoha či nemnoha letech. 


ŘEMAKE FOREVER! 
Předělávat vykopávku z pravěku je nevděčná 
práce. Nejde jenom o to, že tehdy byly hry vět- 
la jiná. Hry sloužily jako hříčky na odreagování 
a ne seriózní zábava pro dámy a gentlemany ja- 
ko dnes! Dá se tedy do takové akce pustit buď 
tak, že vznikne stejná hra, jenom na vodě jsou 
reflexe a na skalách bump mapy (Asteroids), 
nebo se sakumprásk všechno předělá, a vznik- 
ne kousek úplně nový, jenž se legendou jenom 
inspiruje (viz třeba Battlezone). Ovšem co se 
hrami, které za pravěké označit nemůžeme, 
protože už v době svého vzniku měly více než 
dvě barvy a hlavní hrdina nebyl nakousnutý 
preclík, ale vcelku lidsky vyhlížející dvounožec? 
V takovém případě se může třeba zdát, že re- 
zů P což BS. flexe a bumpy stačí — a je-li to pravda, nerozho- 
S C CC UE © dují kupodivu autoři remaku, ale ti, kdo stojí za 
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SPACE 


IN 


HOLD: 


Welcome aboard matesl! 
Sorry lads, we're full. 


původním kouskem. Protože právě v okamžiku, 
kdy mladý nadšenec vezme magickou hůlku 
a jme se předělávat dílo klasika (což je ve sku- 
tečnosti jenom o málo starší nadšenec), přijde 
ten pověstný test časem a ukáže, jestli byla 


stará hra opravdu dobrá — nebo jsme my byli je- 
nom nenároční cvoci, hanba nám 

Pirates! (nelekejte se, ten vykřičník prostě 
k názvu patří) jsou právě takovou středověkou 
klasikou. Ba dokonce dvěma klasikami! Na mo- 
nitory totiž zavítali piráti poprvé roku 1987 
a recenzovaný kousek je vlastně už druhým re- 
makem. Prvního se hra dočkala roku 1993, kdy 
vyšla Windows verze pod hrdým názvem FP/ra- 
tes! Gold, která nabídla v podstatě jenom sto- 


Despíte the boomíng economy, a rowdy band of 
l6 men offers to joín your crew. Current crew: 60. 


Další hrdlořezové do party. 


krát lepší SVGA grafiku a je mimochodem k se- 
hnání dodnes. Ani tentokrát nemá předělávku 
na svědomí uhrovitý obdivovatel, nýbrž autor 
sám, tedy legendární Sid Meier (jehož jméno 
také plný název hry doplňuje na Siď Meier's Pi- 
rates!), respektive jeho chás- 
ka z Firaxis. A nutno už takhle 
předem říci, že přese všech- 
nu nedůvěru, přese všechen 
ten čas, co uplynul, a herní 
principy, co byly překonány, 
to vyšlo a hra se povedla na výbornou, ač ta- 
kovým zvláštním, skoro bychom až řekli „retro“ 
způsobem 


») 


Bylo nebylo, ale připustme na chvíli, že bylo, 
jednou jedno Karibské moře — a v něm piráti 
s lehce rozkolísaným Johnym Deppem v čele. 
Nebyli tam samozřejmě sami — krom nich a lidu 
prostého potulovali se po Karibiku ještě šlechtici, 
námořníci, rybáři, objevitelé, veselí mořeplavci 
a zachmuření generálové zachmuřených ar- 
mád. Ale byli to právě bukanýři, kdo vládl svě- 
tu, kdo bohatým bral (a chudých si nevšímal), 
kdo pintu rumu na jeden zátah do sebe nalil 
a veselou písničku, slovutným „jo-ho-hó“ končící, 
pak padaje na podlahu zapěl. | vy se můžete jed- 
ním stát — jak jinak se také zachovat, když zlý zlo- 
duch Montalbano vašeho otce křivě obvinil, do 
vězení. i s celou rodinou dostal, a vy, malý chla- 
pec, jako jediný uprchlík někde v rohu přístavu 
seděl a o pomstě snil? Uplynulo deset roků, lod, 
na které dělá náš hrdina plavčíka, prodělá menší 
vzpouru a nějak se to semele, že zrovna jemu 
skončí kormidlo v ruce a kapitánské frčky na ho- 
lé, leč větrem ošlehané hrudi. Tak tedy... osm 
stupňů doprava a vpřéééd! 


dd 

Noví Pirates! jsou v základním konceptu Velmi 
podobní těm starým. Skoro bychom řekli, že 
jsou stejní, že nikdo nevymýšlel úplné novinky, 
jen rozšiřoval stávající prvky. Na druhou stranu 
uznáváme, že jde už opravdu o hodně starou 
hru, takže si ji popíšeme zgruntu. 
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You vyill vešel to dispost 67 28 tons 
of cargo if you vedl Fhls ship 
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RECENZE *» STRATEGIE/AKCE ») 
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Základ je jednoduchý — máte loď a před se- 
bou Karibské moře, plné nástrah, zlých mužů, 
krásných žen a nebezpečenství. Hra je sice tak 
trochu obchodní strategií, ale její hlavní těžiště 
leží jinde — v simulátoru dobrodruha, piráta, 
loupežníka a vůbec zaprodance pekel. Neděste 
se a nekřižujte — pokud vám loupení a rabování 
vadí, nemusíte to dělat, můžete se živit poctivě 
a bojovat jenom s piráty a padouchy vůbec. Na 
druhou stranu chcete-li, můžete se stát postra- 
chem oceánů, kterého do žádného přístavu ne- 
pustí, neklepe-li na vrátka s alespoň sto děly 
současně. 

Základní cihlou vašeho dobrodružství je 
pochopitelně vaše loď — zpočátku tedy spíš vr- 
zající kocábka s kanónem na přídi. V té sedíte, 
tu řídíte — a jezdíte po roztomilé mapce Karibi- 
ku vcelku značných rozměrů. Když míjíte cizí 
loď, můžete ji napadnout, čímž se dostanete 
na bojovou mapičku, kde v akčních soubojích 
pálíte z děl, co to dá. Nejde sice o Žádný simu- 
látor námořních bitev, prostě klávesnicí řídíte 
loď, můžete napnout nebo skasat plachty a vy- 
střelit, ale z nějakého záhadného důvodu je to 
neskutečně zábavné. Protivník je tak akorát tu- 
hý, obvykle větší a často silnější, musíte tedy 
ze všech sil uhýbat jeho střelám, a protože na- 


„Jsem alkoholik, feťák a silný kuřák. Jsem líný = 


bíjení nějakou dobu trvá, vypálit přesně v ten 
správný okamžik, abyste umanévrovali čas, než 
vám námořníci nacpou nový prach a koule do 
hlavní. Když je protivník dostatečně vysílen bo- 
jem, což znamená, že přišel o většinu děl 
a v trupu má díru, kterou by prošel párek slonů, 
buď se vzdá, nebo je nejvyšší čas k němu při- 
razit a zajmout ho. 

A hle — druhá hra ve hře, šermování. Neče- 
kejte bojovou hru, ty se písíčkům vyhýbají jako 
upíři továrně na tužky, máte tu tři druhy úderů 
a tři druhy obrany (kámen-nůžky-papír), ale i to je 
kupodivu zábavné a i stý devadesátý souboj po 
mnoha hodinách hraní vás bude bavit. Když vy- 
hrajete, tedy porazíte kapitána (máte na to tím 
víc času, čím větší má vaše posádka početní pře- 


Do posádky můžete získávat 


specialisty, díky nimž loď popluje 
rychleji nebo mužstvo spotřebuje méně 
jídla, vyděláváte peníze, prostě žijete. 


vahu — velké lodě se tedy vyplatí napadat až po 
pokročilé redukci jejího osazenstva kanóny), je 
loď (touhle dobou už skoro vrak) vaše — přivlast- 
níte si náklad a plavidlo můžete odtáhnout do pří- 
stavu, kde ho opravíte nebo prodáte. 

No... a přístavy jsou právě ta obchodní stra- 
tegie. Tady prodáváte lup, ale můžete tu i naku- 
povat zboží a vozit ho tam, kde za něj rádi zapla- 
tí cenu mnohem vyšší, než jste za něj dali vy. Mů- 
žete zajít do hospody, kde lze najmout nové lidi 
do posádky nebo se dozvědět novinky z politiky, 
ale i pikanterie ze života místní honorace. Máte- 
-li zájem, může vám tu protřelý obchodník prodat 
mapu k pokladu, jehož hledání je další minihrou 
ve hře, nebo nějakou tu drobnůstku, která zlepší 
vaše šance v šermířských soubojích nebo bit- 
kách o srdce krásných dam. 


* LEHKOST , 
HRY VOLNÝCH MRAVUŮ 
Co nové Pirates! charakterizuje asi nejvíc, jsou 
dvě slova: lehkost a volnost. Hra není nějak 
komplikovaně hluboká ve smyslu desítek po- 
drobných tabulek a grafů, naopak je navržena 
velmi nonšalantně a řekli bychom lehkou ru- 
kou. Celá se ovládá tlačítky na numpadu, myš 
v podstatě nepotřebujete, všechno je svižné 
a příjemné, grafika naprosto čistá a plynulá. 
Hra vás pořád vede za ruku, a vy vždycky víte 
co dělat, zpočátku velmi nízká obtížnost po- 
stupně přituhuje, vaše možnosti rostou. Nepo- 
třebujete manuál, rady, návody — prostě dosta- 
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a nepořádný, nerad se myji. Chcete mě?“ 


nete loď, tak jedete a užíváte si. Tu nakoupíte 
zboží, tam ho prodáte, zajdete za guvernérem, 
který vám může dát nějaký úkol, nebo vám tře- 
ba představí svou dceru, která vás může po- 


mezihra v podobě tanečního čísla. Pak zase 
plujete dál a nestaráte se o nic, jen s lehkým 
srdcem dobrodruha o svou loď, kterou postup- 
ně vylepšujete (nebo ji prodáte a za naspořené 
peníze koupíte lepší), a posádku. 
Dělat můžete cokoliv — potápět ne- 
přátelské lodě (nebo všechny), ob- 
chodovat (nebo plundrovat města), 
doprovázet vyslance a guvernéry, 
hledat ztracené i zkoumat nové kon- 
činy rozsáhlého světa nebo se je- 
nom toulat po barech a palácích 
a balit roztomilé šlechtičny. Vším se jako takřka 
neviditelná nit vine hlavní příběh, v němž nahání- 
te dva hlavní záporáky a získáváte od nich infor- 
mace o ztracených členech rodiny, kteréžto ne- 
božáky následně zachraňujete. Jste piráti a jako 
takoví si budujete kariéru. Je tu žebříček nejhle- 
danějších bukanýrů, v kterém figuruje i vaše jmé- 
no — a to čím dál tím výš. Můžete dokonce po ji- 
ných pirátech pátrat, potopit jim loď a porazit je 
v souboji, což vám zase přidá na slávě. 


b Kým CHCI BÝT? 
Na začátku hry si volíte, v čích barvách se do 
kariéry obléknete. Ač to na opravdové hraní pří- 
liš vliv nemá, určí to přesnou dobu, ve které se 
ocitnete — podruhé tedy můžete zkusit jinou 
národnost (k dispozici jsou obligátní Angličané, 
Španělé, Holanďané nebo Francouzi) a potkat 

př < V ad ě 


„Na ně, u všech stehen a prsatek! 

Neho to bylo ráhen a kosatek?“ 

třeba jiné lodě nebo jiné územní členění. 
Je na vás, jestli budete hájit barvy „svého“ 
státu — pokud ano, stanete se z kapitána 
třeba admirálem a můžete to dotáhnout 
ještě výš, pokud ne, klidně se stane, že pro 
vás pomyslné brány přístavu zůstanou uza- 
vřeny a vy, chcete-li třeba na domluvenou 
schůzku do hospody, se musíte do města 
buď vplížit (další minihra s chozením blu- 
dištěm a vyhýbáním se strážím), nebo pro- 
stě citadelu dobýt, což je pro změnu doce- 
la hezky zvládnutá tahová strategie. Může- 


Hra se prostě hraje sama, v podstatě 
neobsahuje slabá místa, je jednoduchá 
— a přitom se od ní nedá odtrhnout. 


te to dokonce hrát na více stran — 
potápíte-li třeba výhradně španělské lodě, 
budou vás mít rádi Angličani i Francouzi 
a přimhouří oko nad tím, že třeba pomáhá- 
te i tomu druhému. Vaše postavička po- 
stupně stárne — a získává unikátní předmě- 
ty, které jí tu zlepší šance u dam, tu pomo- 
hou při šermu nebo vylepší mořeplavecké 
schopnosti. Do posádky můžete získávat 
specialisty, díky nimž loď popluje rychleji 
nebo mužstvo spotřebuje méně jídla, vy- 
děláváte peníze, prostě žijete. Až se po- 
sádka přesytí života na moři, začne být ne- 
spokojená, což je ten správný čas ke zlo- 
mu — rozdělíte zisk a pustíte chlapce 
domů, naberete novou posádku a jen se 
svým podílem začínáte znova (nebojte ale, 
loď, specialisté i unikátní předměty vám 
zůstanou). V témž okamžiku se vás hra ta- 
ké zeptá, cítíte-li se na vyšší obtížnost, což 
vám přinese větší slávu a při příštím dělení 
větší podíl, což je vynikající tah — když má- 
te pocit, že se nudíte, tohle vás zase přive- 
de zpět, protože tuhá námořní bitva je 
v největší obtížnosti opravdu tuhá. 


>) NABARVENO, NALEŠTĚNO 

Co se týče zpracování, tady není Pirates! 
naprosto co vytknout. Všechno je neuvěři- 
telně čisté a jednoduché, mapa je trojroz- 
měrná takovým tím správným způsobem — 


že si toho ani příliš nevšimnete, nepřekáží 
to a neperete se s kamerou. Zvuky jsou na 
těch správných místech, hudba hraje, kdy 
má, a obojí přispívá ke správné pirátské at- 
mosféře — ne té drsné z realistických his- 
torických spektáklů, ale k té odlehčené 
a milé, co jsme si ji tak zamilovali v Pirá- 
tech z Karibiku. Hra běží bez škubání i na 
slabších konfiguracích, nikdy se nic zdlou- 
havě nenahrává, nepadá to, prostě pará- 
da. Co je však na hře zdaleka nejlepší, je 
její naprosto skvěle zvládnutý design — 
a to ve všech relevantních 
smyslech toho slova. Hra 
se prostě hraje sama, 
v podstatě neobsahuje 
slabá místa, je jednodu- 
chá — a přitom se od ní ne- 
dá odtrhnout. Jistě, po čase dorazí stereo- 
typ, ale jen proto, abyste rychle dohráli, 
ukončili kariéru... a po čase pustili hru zas 
a projeli ji ještě jednou. Samozřejmě, že 
Pirates! nejsou dokonalí — není to ani hlu- 
boká strategie ani námořní simulátor, ani 
akční adventura plná střelného prachu 
a soubojů. Je to od každého něco — a ač 
ani v jedné ze zmiňovaných kategorií ne- 
exceluje, drží nádherně pohromadě, a to 
je její největší přínos hernímu světu. Ne- 
budete ji hrát navěky, ale když ji zrovna 
hrát budete, zapomenete na věci kolem 
a bude pro vás existovat jenom nekoneč- 
ný oceán a jedna guvernérova dcera tam 
někde na malém ostrůvku za obzorem. 
Tak napněte plachty, ten správný vítr právě 
fouká, nač tedy otálet? I 


VIKTOR BOCAN 
05G0014 


19 0 ONE E ZNÁ, 
VERDIKT: Velice, velice milý remake 


prastaré zábavné hry. Skola herního 
designu a skvělá zábava současně. 


nut střih 
stránku ani žádnou její část, 
Hodně štěstí! 


Otázky: 


a) Sedm M 
b) SeVeN M 
c) SiEbEn M 


a) ke Španělům 
b) k Rusům 
c) k Italům 


Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým 
obem — pomocí SMS. Stačí, když odešlete 
čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou 


na číslo 


Své odpověc 
ČísloOtázky O I, jako čtvrtou 
svoje jn „mpletní adresu v 
SOUTE S PIRATES 4 Adre: 


tvaru 
Například: 
SOUTEZ GS PIRATES 1 A 


JOU 
ERNET 


Výrobce: Ubisoft Montreal e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman © Lokalizace: manuál e Intemet: www.princeofpersiagame.com 


Tak na co čekáte? Hop do vody a přeplavat! 


© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 2,2 GB, 3D karta 128 MB 


než dřív Důvad 
4 JI "M i 


začala vyhřívat anglická verze third person 

akce Prince of Persia: The Sands of Time, 
která si vysloužila poměrně vysoká hodnocení 
a zaujala svou originalitou. Stařičká dobrodruž- 
ství chrabrého prince z Persie se tak dočkala 
úctyhodného pokračování, které nebude už ni- 
kdy zapomenuto. Nyní společnost Ubisoft vy- 
dává další díl, jenž byl očekáván mnohými hrá- 


před rokem se na pultech obchodů 
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či s nedůvěrou. Udělali snad vývojáři někde 
chybu? To ani ne, pouze změnili hlavního hrdi- 
nu v profesionálního zabijáka. Myslíte, že byli 
tak hloupí a provedli to na úkor oblíbených ak- 
robatických kousků, řešení hádanek a překoná- 
vání nebezpečných překážek? Nikoliv, ale lidé 
jsou od přírody nedůvěřiví. Pojďte raději nového 
prince navštívit. Třeba vám padne do oka ještě 
více než jeho předchozí virtuální verze. 


)) UTĚt 

Third person akce Prince of Persia: Warrior Wit- 
hin nabízí tři stupně obtížnosti, a pokud nepat- 
říte zrovna mezi masochisty, měli byste sáh- 
nout po první možnosti. Autoři to totiž trochu 


-—. 


přehnali a dohrání nového Prince z Persie vám 
dá i tak pořádně zabrat, podobně jako v přípa- 
dě Zhe Sands of Time. Hra navíc neobsahuje 
žádný přípravný tutoriál a rovnou vás vrhne do 
víru boje a zběsilého překonávání překážek. Co 
naplat, že se dozvídáte, co a jak v danou chvíli 


Nebylo by lepší si pořídit naftový 
generátor, než se takhle namáhat? 


udělat, když to ještě nemáte v krvi a umíráte 
úplně stejně, jako kdyby vám nikdo neřekl vů- 
bec nic. Prostě vás hodí do vody, a naučte se 
plavat. První hodinu strávenou ve společnosti 
nového prince budete asi proklínat a jistě vy- 
myslíte spoustu nových nadávek, což někdo 
může brát jako veliké plus. Pokud 
však jako správní pionýři vydržíte, 
budete bohatě odměněni. Dokon- 
čení lákavého dobrodružství vám 
zabere zhruba patnáct hodin — 

ještě se dostatečně vyřádíte. 
Hned na začátku vás praští do očí o pozná- 
ní temnější zpracování. Pryč jsou světlem pro- 
zářené a všemi barvami hrající palácové síně. 
Nafintěného a vymydleného prince odvál čas 
a na scénu přichází nemilosrdný zabiják, den- 
nodenně bojující o holý život. Příběh Prince of 


PERSKÝ PRINC, NEBO LEGOLAS? 


Nový Princ z Persie je zaměřen na souboje ve větší míře než předchozí díl. 
Aby autoři tuto část hry zpestřili, postavili hrdinovi do cesty kromě klasických 
protivníků i mnohem větší bestie. Jakmile se s nimi princ dostane do křížku, 
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A máte ho na scéně — obra z masa a písku, 
kterému princátko nesahá ani po kolena! Ted 
se musite hodně snažit, abyste nebyli rozdupání 
neho odmrštění proti zdi. Nejlepší bude držet 
se v uctivé vzdálenosti a... 


.. ještě není hezbranný a může si pro vás celkem 
jednoduše sáhnout za krk. Let vzduchem a tvrdý 
dopad holí, měli byste se schovávat střídavě za 
jeho pravé a levé rameno. Pokud se vám poštěstí, 
za chvíli... 


Persia: Warrior Within se odehrává několik let 
po událostech předchozího dílu, kdy si hlavní 
hrdina nebezpečně zahrával s časem. Měl 
zemřít, ale ošálil samotný osud, což bylo nej- 
větší chybou v jeho krátkém životě. Nyní ho to- 
tiž pronásleduje nesmrtelná inkarnace osudu 
Dahaka s jediným cílem — sprovodit nebohého 
prince ze světa. Otázkou zůstává, jestli dokáže- 
te zničit tuto bytost, která je ve své podstatě 
nesmrtelná. 


nasupené olifanty. 
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.. ve vhodném okamžiku se pomocí svižných 
kotoulů a přemetů dostat monstru za záda. Když 
budete dostatečně rychlí, několika dobře mířenými 
záseky do achilovek ho dostanete na kolena. Nyní 
máte jedinečnou šanci... 


, 
3 

„. písečného netvora pošlete do věčných lovišť 

jedním dobře mířeným vpichem nahroušené šavle. 

Pak už jen plavným přemetem seskočíte na pevnou 

zem a otřete pot z čela. Právě jste prožili 

adrenalinový hoj, jak má být. 


Na začátku hry se dostáváte na ztracený 
ostrov, kde kdysi dávno vznikly Písky času. Mu- 
síte se vrátit zpět do minulosti a zabránit jejich 
stvoření, čemuž však vládkyně času není zrov- 
na nakloněna. Nastává ukrutný boj a na jeho 
konci snad dosáhnete svého cíle. Během hry 
se budete pohybovat v obrovské pevnosti, kte- 
rá se rozprostírá po celém ostrově — dobro- 
družství vám zpestří možnost přesunu z pří- 
tomnosti do minulosti a naopak. Ze začátku vy- 


musí naplno využít téměř nadlidskou obratnost a rychlost meče — někomu by 
se až mohlo zdát, že trénoval s Legolasem a společně každé ráno skákali na 


Vau 
... vyskákat mu po zádech a začít s pravou řezničinou. 
Co nejrychleji sekejte obříka do zátylku, až se z něj 
bude prášit. Současné nastává nejvhodnější chvíle 
na zpomalení času, které rozhodně příjde vhod. 
Ale pozor, váš přerostlý nepřítel... 


užijete speciálních časových portálů, ale poz- 
ději najdete další způsob, který vás jistě velmi 
překvapí. Více ale už opravdu neprozradíme 
(i když jsme od přírody trošku ukecaní), aby- 
chom vás nepřipravili o skvělý zážitek. 


>) BOJOVKA JAKO VYŠITÁ 
Předchozí díl Prince z Persie byl skvělou kom- 
binací akrobatického dovádění a poměrně jed- 
noduše zpracovaných soubojů. Vzniklou směs 
autoři dochutili občasnými logickými hádanka- 
mi a podávali se skvělou audiovizuální polevou. 
Prince of Persia: Warrior Within se v tomto 
srovnání od svého předchůdce nijak zvlášť ne- 
liší. Vývojáři opět chytře skloubili překonávání 
překážek a pastí s mnohem propracovanější 
bojovou stránkou a ubrali pár složitějších puzz- 
lů. Výsledkem je titul šitý na míru mnohem šir- 
ší skupině hráčů, zvláště když jsou souboje ka- 
pánek brutálnější a krev stříká na všechny stra- 
ny. Inu, proč ne! Autoři vytvořili několik druhů 
nepřátel, kteří překvapivě vyžadují odlišnou tak- 
tiku boje. Tentokrát již nestačí jen tupě útočit 
a čekat, až nebožák ulehne pod Dýku času. 
Abyste přežili, budete se muset hodně snažit. 
Samotný soubojový systém je naprosto 
perfektní a počet různých komb hravě předčí 
i lepší konzolové bojovky. Princ je ze začátku 
vybaven základní zbraní, kterou v průběhu hry 


„fak a k holiči už nemusíš!“ 


vymění za lepší výbavu se silnějšími komby ne- 
bo třeba možností probourávání narušených 
zdí. Nepřátele můžete efektivně půlit, podřezá- 
vat, dekapitovat a provádět s nimi další kousky, 
které vás jen tak neomrzí. Díky obrovskému 
množství různých technik si vytvoříte vlastní 
bojový styl — postupně zjistíte, co vám vyhovu- 
je nejvíce, ovládání vám přejde do krve a sou- 


boje se posunou o stupínek blíže k dokonalos- 
ti. Jakmile najdete druhou zbraň — buď o ni při- 
pravíte protivníka během bitvy, nebo. ji 
jednoduše seberete po boji — naskytnou se 
vám další možnosti. Získáte spoustu nových 
komb, naučíte se rozdávat mnohem silnější rá- 
ny, ale současně přijdete o volnou ruku na pře- 
hazování a chytání dotěrných nepřátel. Teď při- 
chází na řadu využití okolního prostředí. Vyběh- 
něte po zdi, vystřihněte krásné saltíčko a v letu 
rozdělte zmateného bojovníka na dvě půlky. 
Drsné fantazii se zkrátka meze nekladou. 
Zbraní je ve hře několik desítek a neliší se 
pouze vzhledem. Ani vražedné nástroje vás 
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ovšem neuchrání od nepřátelské přesily; navíc 
je za chvíli zničíte a musíte se neustále poohlí- 
žet po nových. Ještě štěstí, že v průběhu hry 
získáte šest speciálních kouzel, která sesíláte 
s pomocí písečné magie. Jako první se nabízí 
staré známé posouvání času, bez kterého bys- 
te hru jen těžko dokončili. Neméně důležitým 
se stane také zpomalování času nebo plošné 
magické útoky s různou silou. 
Absolutní lahůdkou je nako- 
nec nepředstavitelné zrychle- 
ní, při kterém obraz zrudne kr- 
ví a princ se změní ve vraždící 
bestii. Tato schopnost přijde 
vhod především ke konci hry, kdy to autoři 
s bojováním už trochu přepískli a tímto způso- 
bem se lze nepřátel poměrně rychle a jedno- 
duše zbavit. Umělá inteligence je opět velice 
rozporuplná — někdy příjemně překvapí, jak jed- 
noduše vás nepřátelé obklíčí a jak dobře se kry- 
jí, jindy nechápavě zakroutíte hlavou nad jejich 
absolutní slepotou. 


Má 


Pokud jste si předchozího Prince z Persie za- 
milovali pro jeho vynikající akrobatické kous- 
ky, rozhodně se pobavíte i v aktuálním pokra- 
čování. Možná zamrzí, že se tato část hry ne- 
dočkala takové pozornosti jako zmiňované 
souboje, ale co byste přesně chtěli? Již 7he 
Sands of Time v této oblasti excelovala, a tak 
není třeba nic zásadního přidávat, ubírat či 
měnit. Bohatě postačí pár nových pastí nebo 
lano u zdi, na kterém se rozhoupete a dosta- 
nete se na jinak nepřístupná místa. Některé 
překážky jsou navíc tentokrát tak rychlé, že 
k jejich úspěšnému překonání musíte zpoma- 
lit čas. Neodpustitelnou chybou jsou ale opět 
občasné problémy s kamerou, s nimiž se bu- 
dete při překonávání pastí potýkat. Je skvělé, 
že se můžete rozhlížet s využitím first person 
pohledu nebo zoomovat při vzdáleném sle- 


„dá si létám, já se vznáším... 


dování scény. Čas od času se však dostanete 
do situací, kdy ani jedno z toho nepomůže a ka- 
mera se odmítá správně nasměrovat. Pravda, 
není to nic zásadního a s trochou šikovnosti lze 
tato místa bez větších problémů překonat. Pro- 
blémy s kamerou se však objevily již v před- 
chozím dílu a rozhodně by neškodilo, kdyby ně- 
kdo zapracoval na jejich odstranění. S tím 
ostatně částečně souvisí i ovládání, které je ši- 
té na míru pořádnému gamepadu. Prince sa- 
mozřejmě ovládnete i klávesnicí, ale sami vý- 
vojáři již při instalaci doporučují druhou mož- 
nost — rozhodně ne bezdůvodně. 

Podstatných změn doznalo audiovizuální 
zpracování. Prince of Persia: Warrior Within je 
temnější a krvavější a již na první pohled vás 
uchvátí odlišností přítomnosti od minulosti. 
Během hry procestujete stejná prostředí v růz- 


HRA, NEBO FILM? 


Jestli někdo umí vytvořit poutavé animace 
a filmové sekvence, pak jsou to určitě vývojáři 
z Ubisoftu. Svoji schopnost opět předvedli v no- 
vém Princovi z Persie, který je jimi doslova proš- 
pikován. Ještě štěstí, že si je můžete přehrávat 
i samostatně z menu hry, protože oku lahodící 
scény, které vás potěší během dobrodružství, 
rozhodně stojí za několikeré zhlédnutí. Jak vidno 
z těchto záběrů, princův boj o život již není tak 
malebný jako v předchozích dílech. Smrt je stej- 
ně ošklivá jako ve skutečnosti a princ získal po- 
dobu zarostlého hrdlořeza v temné kápi. Ladné 
křivky ovšem vybízejí k erotickým představám 
i přesto, že patří nepříteli. Stihne si princ sáh- 
nout, než pošle krásku na onen svět? 


„Nevím, co vás tak rozzuřilo, slečno. 
Jenom jsem řekl, že máte jisté přednosti!“ 


warrior within je Warrior within 


© krvavá lázeň není ř 
© skvělé dobrodružství © bez poutavého 
© důvod pro koupi příběhu 

gamepadu © originální 


e lék na nervy 


ných časových rovinách a zjistíte, jak hluboko 
se může zub času zakousnout do všeho kolem. 
Samostatnou kapitolou jsou animace hlavní po- 
stavy i všech nepřátel, ať už jde o různě vy- 
zbrojené písečné bojovníky, vybuchující stvůry 
nebo extrémně nebezpečné obry. Zvuková 
stránka hry bohužel už není tak pozitivní. Hud- 
ba je skvělá, i když rockové kytary nemusejí 
zrovna v tomto případě každému přijít k chuti. 
Ubohé jsou ale některé princovy hlášky v bo- 
jích, které se navíc ještě často opakují. 

Když ale k tomu všemu přičteme objevová- 
ní skrytých truhlic s artworky nebo chodby plné 
smrtících pastí, na jejichž koncích si zvýšíte ži- 
vot, musíme autorům poděkovat za další skvě- 
lou hru. Prince of Persia: Warrior Within lze jen 
těžko srovnávat s předchozím dílem — pochopi- 
telně postrádá originalitu, ale na druhou stranu 
nabízí v mnohém dosti odlišný zážitek. Může- W o 
me ho však s klidem doporučit všem, kterým | he z POV , 


není podobný herní styl cizí a rádi se nechají © (EIMMORMOEKOKT ETUE SRC ls 
překvapit povedeným příběhem. Rozhodně © RAGE NT -MRaí 
stojí za ochutnání. 4 


PETR PROŠEK 
05G0015 


RCA P n O MÁ E 6) 
VERDIKT: palší skvělý Princ z Persie, 


který zpříjemní chladné zimní večery a možná 
vás i donutí cvičit gymnastiku. 
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SLIDER 


POWER 


WEIGHT 


PRICE 


204hp 


900kg 


57600 


ESC BACK +) SELECT 


Podivuhodné a krkolomné cesty 
Tomáše Langera do redakce. 


Výrobce: BugBear e Vydavatel: Empire Interactive © Distributor pro ČR: US Action e Lokalizace: titulky © Internet: www.flatoutgame.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, RAM 128 MB, HDD 1,1 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, RAM 256 MB, HDD 1,1 GB, 3D karta 128 MB 


sou hry, které se recenzují rychle. Mizerné 
Jj od nichž za chvíli znechuceně utečete 

ke psaní, abyste to už měli z krku. A jsou 
hry, od kterých se ne a ne odtrhnout, trpíce 
syndromem „ještě jedno kolo (misi, level) a už 
toho nechám“. Přesně takový je FlatOut. Tento 
automobilový simulátor na sebe upozornil už 
prvními betaverzemi a teď, po pokoření finální- 
ho provedení, o něm můžeme říci, že dokázal 
totéž, co loni Ca// of Duty mezi akcemi. Stejně 
jako CoD nemá nejpropracovanější grafiku, ne- 
honosí se slavným jménem v názvu ani mu ce- 
stu nerazí reklamní masáž, ale skvěle se hraje 


)): : NA KOLECH 
Vývojáři z týmu BugBear si uvědomili, že nemá 
smysl vyrábět další klon v řadě zavedených ti- 
tulů, jimž vévodí hratelností překypující série 
Neeď for Speed. Ve FlatOutu neusednete do 
anatomických sedaček „vytuningovaných“ 
sporťáků a krásné slečny potkáte leda ve chví- 
lích, kdy proletí při bouračce předním oknem. 
Rychlost ale potřebovat budete. 

Základem hry jsou vraky, které by klidně 
mohly stát odemknuté v centru Prahy a stej- 
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ně by je nikdo neukradl — velké „ameriky“ 
i Japonskem zavánějící menší příbuzní, držící 
pohromadě zrezlými šrouby. Nemají sice žád- 
nou oficiální licenci, ale vůbec to nevadí, jeli- 
kož je stejně po první zatáčce nepoznáte. Při 
závodech se bouračky jen střídají a plechy 
vesele odletují. Cílem je vyhrát za každou ce- 
nu. Pravidla neexistují a počítačem ovládaní 
soupeři to vědí. 

ednou z hlavních deviz, dělající FlatOut 
tak zábavným, je umělá inteligence. Nemáte 
pocit, že závodíte s bandou robotů, ale se sku- 
pinou fanatiků, schopných udělat pro vítězství 
cokoli. Jdou po vás od začátku do konce, 


avšak stejně jako vy chybují. Díky tomu je zá- 
vod rozhodnut opravdu až po závěrečném máv- 
nutí šachovnicového praporku. Můžete se plá- 
cat na chvostu osmičlenného pole a najednou 
se před vámi objeví chumel vzduchem poletu- 
jících aut. Stačí prokličkovat mezi nimi, a mož- 


ná ještě vyhrajete. Dokud ale neproletíte cílem, 
nic nemáte v kapse. Drobné zaváhání, a smeč- 
ka otlučených rachotin vás převálcuje. 


bb SOUBOJ S FYZIKOU 

Udělat chybu není kvůli propracované fyzice 
žádný problém. Hra má dva režimy obtížnosti — 
normální a profesionální. V prvním se auto 
chová relativně poslušně, ale stejně vám dá na 
kluzkém povrchu pořádně zabrat. Přesto se dá 
uřídit klávesami z pohledu kamery zavěšené za 
zadní kapotou — tak si závod užijete nejlépe. 
V profesionálním módu si s klávesnicí poradí 
asi jen ti nejlepší, tady už to chce analogové 
ovládání, nejlépe volant. Ten se ale více hodí 
ke kameře na přední kapotě (výhled z kabiny 
bohužel chybí), s níž ovšem ztrácíte přehled 
o dění kolem vás i o výsledcích vytlačování 
soupeřů do zdí a dalších překážek. | když si ale 
kameru nepřepnete, stejně o nic ne- 
přijdete, Je zde záznam jízdy, lákající 
ke zhlédnutí více než u jakékoli závod- 
ní hry z poslední doby. Při jeho sledo- 
vání se nestačíte divit, kdo kam spadl 
a jak vysoko při tom letěl, ovšem 
možnosti záznamu.nejsou zdaleka využity. Ne- 
můžete měnit kamery, posouvat jej vzad (pou- 
ze vrátit na začátek) ani se přepnout na sledo- 
vání jiného než vlastního auta, a co je nejneši- 
kovnější, nelze ho uložit a vytvářet si sbírku 
nejpodařenějších bouraček. 


F 
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flatout není 


© jednoduché dohrát 
© ofair play 
© arkáda 


flatout je 


© skvělá zábava 


© demoliční derby 
© ryzí závodění 


>) DESTRUKČNÍ DERBY 

Model poškození ve spojení s propracovanou 
fyzikou dělá ze hry našlápnuté destrukční der- 
by. Likvidace aut se sice nepodepisuje na je- 
jich jízdních vlastnostech, takže i s hořícím mo- 
torem můžete jet naplno, ale to je jen ku pro- 
spěchu věci. Jinak byste jezdili mnohem 
opatrněji a vrcholem soutěže by byl závod 
v tlačení nepojízdných vraků. Pokud by je tedy 
měl vůbec kdo tlačit, vzhledem k zálibě pilotů 
proskakovat při kolizích předním oknem. Na- 
štěstí jsou řidiči nezničitelní, takže se záhy vra- 


cejí za volant — na pořádné zdržení jejich (vý)le- 
ty ale stačí, proto je dobré se takovým kolizím 
vyhýbat a naopak k nim nutit soupeře. 
Rozpadají se ovšem nejen auta. Za své 
může vzít takřka jakákoli věc na skvěle navrže- 


ných tratích, k jejichž zdolávání vám vyhrává 
řízný soundtrack. Jezdí se nejen na právě re- 
konstruovaných závodních okruzích, takže 
vzduchem létají stavební kolečka, kusy lešení, 
reklam či bariér z pneumatik, ale i v lesích pl- 
ných klád a lesní techniky, v pískovnách s od- 
stavenými bagry, buldozery a náklaďáky, ve 
městech, v nichž můžete rozmlátit vše od poli- 
cejního auta po stánek se zeleninou, či na za- 
mrzlém jezeře mezi loděmi. Čím více kol je od- 
jeto, tím více se okruhy podobají místu, kde se 
potkali fanoušci Baníku a Sparty. 


Destrukce ale není samoúčelná. Závody zřej- 
mě pořádá pojišťovací podvodník, protože za 
každou rozbitou věc dostanete v cíli zaplaceno. 
Skrz vrata stodol a přes pobořené můstky ve- 
dou zkratky, které vás dokáží dostat o zatáčku 
dále — to často znamená posun i o několik po- 
zic vpřed. A aby toho nebylo málo, náplň do 


Takhle si byla zařádit celá redakce 
GameStaru v nedaleké pískovně. 


nitra urychlující auta nad rámec běžného výko- 
nu motoru získáváte také ničením. Pokud jede- 
te v čele, každá chyba se ovšem může stát 
osudnou, jenže bez nitra nejspíš první dlouho 
nezůstanete. Na konci závodního pole platí to- 
též — nitro vás na rovinkách vykopne o několik 
míst nahoru, ale nešikovně nabraná lžíce bag- 
ru otočí na střechu. Takže? Takže to tady po- 
řádně rozmlátíme, protože vyhrávat se musí. 


>> VYTUNĚNÉ * 
Kdo vyhrává, má peníze na upgrade auta, a kdo 
má vylepšené auto, vyhrává. Takové je základ- 
ní pravidlo kariéry, kterou se postupně prokou- 
sáváte ke zpřístupnění všech šestnácti vozidel 
a čtyřiceti pěti tratí. Tuning se ale tomu v Needď 
for Speed: Underground 2 příliš nepodobá. 
Proč také kupovat ozdobné díly, když o ně po 
deseti vteřinách přijdete. Pořizujete si jen vy- 
bavení zlepšující chování vozu a zvyšující jeho 
odolnost při nárazech. Bohužel není u většiny 
součástek jasně vyznačeno, jak se jejich 
montáž projeví za jízdy, takže je kupujete na- 
slepo. Totéž do jisté míry platí i o nákupu 
aut. Víte, jak jsou těžká a jaký mají výkon, je- 
jich jízdní vlastnosti však musíte odhadnout, 
případně si je vyzkoušet v samostatném zá- 
vodě. Záleží na vašem jízdním stylu, zda dáte 
přednost mrštnému vozítku, nebo kolosu, kte- 
rý si cestu závodním polem prostě prorazí. Bez 
ohledu na velikost auta si největší šrumec uži- 
jete v multiplayeru. Je pro osm hráčů a teprve 
v něm zjistíte, jak je na našich silnicích relativ- 

ně bezpečno. | 

DANIEL PODHORSKÝ 
05G0016 


| R v Z P NÝ 
VERDIKT: maximálně zábavný 


automobilový simulátor plný destrukce, 
v němž je důležité vyhrát. Na zúčastněné 
se zvysoka kašle. 
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A z něčeho podobného se prý kdysi vyvinul člověk... 


Výrobce: Atlantis Interactive Entertainment 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: DreamCatcher 


Distributor pro ČR: Hypermax © Lokalizace: kompletní e Internet: www.atlantisevolution.com 
Minimum: CPU 800 MHz, 64 MB RAM, HDD 4 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 4 GB, 3D karta 64 MB 


Než začnete číst tuto recenzi, možná byste se měli mrknout na tabulku na 
straně 59, v níž je popsaná historie série Atlantis. Pokud jste s dějinami obe- 
známeni, můžete náš informativní rámeček ignorovat, Hotovo? Fajn, tím 
jsme ušetřili spoustu místa, které teď můžeme věnovat přímo Atfantis Evo- 


lution — čtvrtému dílu série. 


trosek kdysi proslulé firmy Cryo povstal tým 
nový, nazvaný (ne moc invenčně) Atlantis 
Interactive Entertainment. Je tedy nad slun- 


zhruba stejný typ hry... nebo snad ne? 


CESTA DO HLUBIN ZEMĚ 
Úvodní dramatická videosekvence se odehrá- 
vá na moři a seznámíme se v ní s mladým fo- 
toreportérem Curtisem Hewittem, který má 
bohužel trochu smůlu — loď Lemuria, na níž se 
plaví, se za bouře potopí. Tím je příděl jeho 
neštěstí vyčerpaný a Curtis neskončí spolu 


s ostatními členy posádky na temném moř- 
ském dně, ale ocitne se v Nové Atlantidě — 
světě existujícím pod povrchem zeměkoule. 
Ačkoliv Atlantida na první pohled vypadá jako 


Ačkoliv Atlantida vypadá jako rajská 
zahrada, záhy přichází vystřízlivění 


— Curtis dostane cejch odpadlíka 


a musí prchat před místní spravedlností. 


rajská zahrada, záhy přichází vystřízlivění — 
než se Curtis naděje, dostane cejch odpadlí- 
ka a musí prchat před místní spravedlností. 
V zemi, v níž jsou obyvatelům hromadně vy- 
mývány mozky a všichni podléhají neustálé 
kontrole skupiny bohů, to ovšem není snad- 
né. Curtisovým hlavním cílem pochopitelně 
zůstává návrat domů — zpátky na zemský po- 
vrch — ale jak se ukáže, bude toho muset pro 
Atlantiďany udělat ještě hodně... 

Musíme říci, že hlavní zápletka s mírným 
nádechem sci-fi se nám líbila — konečně má- 
me příběh s víceméně jasnými obrysy, který 
nás nezatěžuje žádnými rozplizlými pseudo- 
mystickými žvásty. Nová Atlantida je sice 
místo plné náboženských předsudků, proti 
nimž se postupem času Curtis rozhodne bo- 
jovat, ale příběh se drží v jasně vymezených 
hranicích dobrodružného putování, takže po- 
řád víte, čeho chcete dosáhnout. 
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bb ZPÁTKY V OMNI 3D ENGINU 
Jako mírně rozporuplná by se mohla zdát volba 
perspektivy. Ačkoliv ve hře uvidíte spoustu ví- 
deosekvencí (mimochodem velmi pěkných) 
a celá je silně orientovaná na příběh a jeho vý- 
voj, autoři zvolili vlastní pohled hrdiny. Curtise 
tak ovšem většinu času nevidíte a identifikace 
s ním je o něco těžší. Pohybujete se pouze po 
předem daných drahách s pevnými body, na ni- 
chž se můžete otáčet kolem své osy o celých 
360 stupňů. S perspektivou úzce souvisí i her- 
ní engine, především kvalita grafic- 
kého zpracování, o které se dá říct 
pár věcí pozitivních a pár negativ- 
ních. Mezi negativní patří bezespo- 
ru fakt, že se v některých momen- 
tech všechno kolem vás rozmlžuje 
a o nějakých detailech nemůže být 
ani řeč... Na druhou stranu je třeba 
uznat, že Nová Atlantida je nádherný svět plný 
omračujících přírodních scenérií (například pra- 
les je nádherně barevný a živoucí místo, i když 
bloudění v něm k našim oblíbeným částem roz- 
hodně nepatří). 


VŠUDE ČÍHÁ SMRT 
Připravte se i na to, že kromě občasného blou- 
dění vás čeká spousta umírání. Ne že by Evo- 
lution byla krvelačná hra a vy jste museli kaž- 
dého zabít, ale v příběhu je hodně akcí, při ni- 
chž můžete zemřít (a pravděpodobně taky 
alespoň napoprvé zemřete). Navíc jste uprchlí- 
kem, po němž je vyhlášeno celoatlantské pát- 
rání, takže když vás chytí a podrobí „brainwa- 
shingu“, je to stejné, jako byste zemřeli — prá- 
vě v pralese, o němž už byla řeč, vás každou 
chvíli dopadnou strážci, a nekompromisně vám 
tak pokazí romantickou procházku. Naštěstí se 
autoři slitovali a zařídili to tak, že po každé smr- 


První díl, vytvořený v dílnách společnosti Cryo, na- 
prosto uchvátil herní publikum především svým 
zpracováním — prostředí Atlantidy vypadalo na svou 
dobu neuvěřitelně a příběh ze světa, který čeká na 
svou záhubu, dokázal rovněž zaujmout. Hodnocení 
recenzentů se ovšem různila, hře byly vytýkány pře- 
devším nelogické puzzly, spousta zbytečného umírá- 
ní a malá interaktivita. 


Také za dvojkou stojí tým Crya a v podstatě se o ní 
dá říct totéž, co o jedničce. Atmosféra byla opět 
skvělá, svět kolem vypadal nádherně, ale hráči ne- 
byl dán dostatek příležitostí k nějaké interakci. Ce- 
lé to působilo spíše jako nějaký výukový program 
než jako dobrodružná adventura. A tak jste spíš jen 
cestovali po krásných místech a konverzovali 
s postavičkami. 


Tentokrát jste se ocitli v roce 2020 a s mladou egyp- 
toložkou jste se vydali na pouť za hledáním ztracené 
Atlantidy. Ani ve trojce se Cryo neodchýlilo z vyje- 
tých kolejí — grafika a videosekvence byly dech be- 
roucí, ovšem ne každého bavily sáhodlouhé (a zhus- 
ta zbytečné) dialogy a záhadné puzzly bez nápovědy. 


Vítejte v naší botanické zahradě. Netrhejte, 
prosím, banány a nekrmte masožravé rostliny. 5 


evolution není 


© ukázka špičkového 
enginu 

© černobílá 

© bez umírání 


čtvrtý díl série 
Atlantis 

nádherný svět 
putování 

za návratem domů 


ti se hra rovnou nahraje těsně před oním špat- 
ným krokem a dostanete druhou (třetí, čtvrtou, 
desátou, dvacátou první...) šanci. 

Vtipným oživením (nebo taky zbytečným 
opruzem, podle úhlu pohledu) jsou arkádové 
mezihry — jde o variace na známé jednoduché 
hry v prastaré grafice, které ovšem nemůžete ni- 
jak ošulit a musíte je prostě vyhrát, jinak se ne- 
dostanete dál. Někomu to může připadat zábav- 
né, jiný bude nadávat jako špaček... je to prostě 
takové legrácka, která se nezalíbí každému. 


)> ADVENTURNÍ KLASIKA 

Kostra hry zůstává stejná, jak jsme u této odrů- 
dy adventur zvyklí — sbíráte a používáte před- 
měty a vedete rozhovory s lidmi, které při svém 
dobrodružství potkáte. Se sbíráním předmětů 
to není v Evolution žádný med, neboť některé 
jsou zašité na místech, kde je jen tak nenajde- 
te (viz opět neblaze proslulý prales). A co se tý- 
če dialogů, je smutnou pravdou, že polovina li- 
dí, na které narazíte, má vymytý mozek a doká- 
že jen dokola opakovat naučené litanie o božím 
trestu a tak podobně. S ostatními je to ale lep- 
ší, nebojte se... 

Komu tedy Evolution doporučit? Rozhodně 
příznivcům série Atlantis, protože čtvrtý díl je 
i přes některé mouchy vcelku slušnou hrou. 
Ostatní by mohli být z nedomrlého herního 
konceptu zklamání — pěkná grafika a celkem 
solidní příběh kdysi na dobré hodnocení stači- 
ly, ale nároky stouply a renovované Cryo to mu- 
sí vzít na vědomí. | 

ALENA KLAUDOVÁ 
05G0017 


„Nebojte se slečno, támhle za tím ohybem 
chodby vám ukážu svou sbírku motýlů...“ 


£ 


f 
y 
A 


VERDIKT: mnohem lepší příběh než 


v předchozích dílech, ale k opravdu dobrému 
hodnocení tomu pořád něco chybí. 
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Výrobce: GSC Game World e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman e Lokalizace: manuál 
» Internet: wwvw.alexander-thegame.com e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 
3D karta 64MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


Každý o něm asi už slyšel. Aby také ne, když dokázal za těch pár let, co žil, do- 
být půlku tehdejšího civilizovaného světa. Řeč není pochopitelně o nikom ji- 


ném než o Alexandru Makedonském. 


RB onedávna byl tento hrdina širokým ma- 
sám veřejnosti celkem neznámý a vše, co 

) o něm většina věděla, pocházelo z několi- 
ka skromných informací v hodinách dějepisu. 
Požehnán buď tedy Hollywood — další historic- 
ký film opustil jeho brány a my se můžeme lid- 
ským způsobem dozvědět něco o Makedonii, 
Alexandrovi a jeho osudu. A komu by nestačil 
zážitek z kina, může zajít na doučování a koupit 
si novou RTS Alexander. Ano, jedná se o další 
z mnoha titulů opírajících se o filmovou předlo- 
hu, což ovšem zdaleka nezaručuje dobrou kva- 
litu. Ba právě naopak. 

Pravdou však je, že jsme již viděli bezos- 
slavného jména nového filmu než právě tento. 
Alexander je poměrně solidní RTS, která se 
pyšní některými odlišnostmi od ostatních her 
svého žánru, což je rozhodně potěšující. Nara- 
zíte ovšem také na mnoho okamžiků, kdy je 
uspěchaná tvorba hry více než patrná. Ale vez- 
měme to hezky od začátku. 


ARMÁDY ŠNEKŮ 
Kontroly nad Alexandrem se ujmete ještě za ži- 
vota jeho otce a pod jeho velením projdete ně- 
kolik prvních bitev. Kdo by čekal, že bude ve 
většině z patnácti misí v kampani hlavně budo- 
vat základnu a pěstovat ohromné armády, bu- 


Alexander je poměrně solidní RTS, 
která se pyšní některými odlišnostmi 


od ostatních her svého žánru, 
což je rozhodně potěšující. 


de trochu zklamán. O stavění pochopitelně 
zcela nepřijdete, ale zhruba dvě třetiny hry bu- 
dete velet větší či menší skupině vojáků, s níž 
to musíte vydržet až do konce dané mise. 
A nebýt jedné „maličkosti“, mohlo to být i cel- 
kem zábavné. Tou drobností je opravdu úmor- 
ná pomalost pohybu jednotek, které se po roz- 
lehlých mapách vlečou jako šneci. Ještě ke 
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: ZTP d U 
všemu jsou nuceny procestovat mapy tou nej- 
delší cestou a pokud možno nejmíň dvakrát. 
A protože není možné čas jakkoliv zrychlit, jsou 
tyto výlety jen pro otrlé jedince obrněné not- 
nou dávkou trpělivosti. 

Ještě štěstí, že jde hru alespoň zastavit. 
Tato funkce je sice nešikovně schovaná pod 
klávesou [Pause], ale díky bohu za ni. Alexandr 
totiž rozhodně nebyl velitel hrstky chudáků, ale 
vládce s ohromnou říší a armádou, kterou by 
v reálném čase nedokázal ovládat asi nikdo. 
Nebudeme se teď pouštět do srov- 
návání s hordami v Rome: Total 
War, ale i takových dva a půl tisíce 
vojáků je docela slušná porce. A to 
se jich na mapě údajně může v mul- 
tiplayerových kláních střetnout i ví- 
ce než 60 tisíc — takové množství 
však udělá větší paseku ve výkonu 
grafické karty než na bitevním poli. Už při stře- 
tu několika stovek vojáků na každé straně má 
běžný počítač plné ruce práce. 


bb SEBEVRAŽEDNÉ ÚTOKY 

Při takové záplavě jednotek jistě oceníte mož- 
nost formování do skupin, přičemž si vždy mů- 
žete vybrat, kolik členů bude daný oddíl mít, 


= 


případně ho kdykoliv rozpustit nebo doplnit 
padlé bojovníky. Tak se už dají ovládat opravdu 
ohromné armády, ale práci si ulehčíte i při po- 
hybu několika malých skupin. Formace mohou 
mít navíc přiděleny různé typy chování (agre- 
sivní, normální a defenzivní) — lze tak poměrně 
dobře zabezpečit soběstačnost hlídek u zá- 
kladny a vy se můžete plně soustředit na ofen- 
zivu. Tento model ovšem dobře funguje při 
obraně města, ale ne už při „cestovních“ mi- 
sích. Z neznámých důvodů se občas některá 
jednotka rozhodne zaútočit na blízkého nepří- 
tele a bez jakékoli reakce na vaše další příkazy 
vyrazí přímo do boje. Problém nastává, přede- 
vším pokud je tím „udatným rekem“ samotný 


ME Trochu osvěžení a nových 


MS nápadů naštěstí přináší stavba 
| základny, rekrutování jednotek 
| a shromažďování surovin. 


| 


! 


Alexandr, který může díky rychlému koni zkou- 
mat terén v okolí a jehož smrt znamená opako- 
vání mise. 


»» MEGALOMANIE 

Pokud by hra nabízela pouze mapy bez budo- 
vání, snad jedině příběh a na něj navazující 
úkoly by mohly vyzdvihnout Alexandera z vod 
naprosté zbytečnosti. Trochu osvěžení a no- 
vých nápadů naštěstí přináší stavba základny, 
rekrutování jednotek a shromažďování suro- 
vin. Vše začíná standardně — holá louka, ně- 
kolik pracantů a spousta nepřátel na druhém 
konci mapy. Postavíte centrální budovu a zač- 


ALEXANDR VÍAKEDONSKÝ 


edonskému 
ován byl 
raceti le- 
„ že při vyučování 
trostí, a dokonalou taktikou 
mí za územím. Brzy dorazil 
a v několika bitvách po- 


samotným Aristo 

tech se ujal vlád | 
dával pozor a svou cl 
dobýval postupně 
až na hranici P 

razil krále 
kterému v 


reia III. Zastavilo ho až onemocnění, 
323 př. n. | podlehl 


r | | . 
= č První pokusy o spartakiádní 


sestavy se objevily už ve starověku. 


nete „vyrábět“ další dělníky. Pokračujete ka- 
sárnami, mlýnem, doly, stájemi atd. Brzy zjis- 
títe, že veškeré zdroje surovin jsou neomeze- 
né a brzdí vás pouze počet pracovníků. A pro- 
tože nejste žádní troškaři, nebudete stavět 
jednu či dvě jednotky, ale zadáte hned neko- 
nečnou řadu (jinak to ani nelze). Hodně jed- 

notek ale potřebuje také spoustu surovin, 

a tak práce nových dělníků prakticky nikdy * 

nekončí. Sto jich přidělíte na pole, pade- 

sát na kácení dřeva, další do dolů na že- 
leznou rudu a zlato a zbytek se postará 

o kamení. Kromě nich se stále rodí neko- 

nečná řada válečníků, které formujete do 

oddílů, stavíte dokonalejší budovy, vylep- 
šujete stávající vojáky, až konečně získáte ob- 
rovskou masu lukostřelců, kopiníků, jezdců na 
koních, katapultů a dalších. 

Nejedná se o žádnou převratnou myšlen- 
ku, možná jste se již s něčím podobným v ob- 
měněné formě setkali, ale hra tak pro hráče 
získává na zajímavosti. Malé bezvýznamné 
plus ještě dostává za zlepšování tří vlastností 
Alexandra a dalších dvou hrdinů, které občas 
dostanete pod velení. Král Makedonský tak 
může zvyšovat efektivitu svých vojáků, zlepšo- 
vat morálku a na určitou dobu ji zvednout vý- 
znamněji. S vyšší morálkou jsou hned jednotky 
silnější a z boje tak snadno neutečou, i když 
příliš viditelný účinek to není. 


bb SOUBOJE PIXELŮ 

O náročnosti grafiky jsme se již zmínili, ale ne 
o její kvalitě, Přestože mnoha detailů se na jed- 
notkách nedočkáte a jejich pohyby nejsou nej- 
dokonalejší, při pohledu z dálky vše vypadá po- 
měrně slušně. Nesmíte však podlehnout po- 
kušení přiblížit si kameru — pak se místo 
pokochání podrobnostmi dočkáte jen rozpliz- 
lých pohybujících se textur, jež z dálky vypada- 
ly jako docela pěkní vojáci. Kromě standardní- 
ho pohledu je výhodné používat při ovládání 
velkých armád oddálené kamery — získáte tak 
lepší přehled o bitevní vřavě. Poměrně pěkné 


= 


Hod oštěpem lze vidět 
i jinde než na olympiádě. 


je i samotné pozorování bitky, která z výšky vy- 
padá opravdu realisticky. 
| když nelze mluvit o vysloveném neúspě- 
chu, neliší se příliš Alexander od ostatních po- 
dobných titulů. Přestože nabízí několik (málo) 
zajímavostí, existuje spousta daleko lepších 
strategií, které si zaslouží vaší pozornost více. 
Pokud však máte rádi pomalé toulky po ma- 
pách, bitvy mnoha jednotek a stavění ve vel- 
kém, mohl by vás Alexander bavit. 4 
JAN KRÁTKÝ 
05G0018 


Plc AAC NĚ APĚROKÝ Z . 

„ Až na pár odlišností je 
Alexander standardní RTS, která ničím 
výjimečným neupoutá. 
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Zázračné rybičky a pády na zem 
jsou k vidění spíše výjimečně. 


= 1594 e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,7 GB, 


sledních pěti letech na počítačích objevil. 

V řadě ohledů překonává i našeho dosavad- 
ního favorita, kterým byl ennis Masters Series 
2003. Titul se v prvé řadě vyvaroval většiny ne- 
dostatků, kterými počítačové tenisy trpí. Hra ne- 
ní přehnaně automatizovaná ani rychlá a na vý- 
běr je solidní počet viditelně odlišných úderů 
(včetně různých typů servisů). Na kurtech nehra- 
jí žádní roboti, kteří by umísťovali míčky s mili- 
metrovou přesností; balony i po nevynucených 
chybách končí za postranními i zadními čarami, 
součástí hry je také síť. Tenisák se na různě tvr- 
dých površích jinak odráží a v neposlední řadě 
hráči jen výjimečně předvádějí krkolomné rybič- 
ky — pravděpodobně tu největší zvrhlost virtuál- 
ních tenisů posledních let. 


» 


T Spin je totiž nejlepší tenis, který se v po- 


Alfou a omegou tenisu je ovládání. Někoho 
uspokojuje mačkání jediného čudlíku jako 
v oslavovaném Virtua Tenniísu, něco takového 
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má však se skutečným děním na kurtech jen 
pramálo společného. Šest tlačítek pro různé ty- 
py úderů totiž dává hráči dostatečný prostor pro 
pestrou hru i proměnlivou taktiku. Kromě obvy- 
klých technických úderů (míče řezané, sekané, 
lobované i zkrácené) lze volit především mezi 
úderem „na jistotu“ a riskantní ranou. Pokud zvo- 
líte rizikovou variantu, pak se v průběhu hry — 
stejně jako při servisu — na monitoru objeví spe- 
ciální indikátor s rychle se pohybující kurzorem: 
když skončí mimo vymezený střed, míček se 


buď zatřepetá v síti, nebo dopadne mimo hřiště. 
Tyto údery není snadné úspěšně provést (obtíž- 
nost přímo závisí také na ukazateli In The Zone, 
což je měřidlo indikující úspěšnost celé před- 
chozí hry), ale pokud se vám podaří míč správ- 
ně zahrát, může to být smrtící zbraň. 


| To nejsou modelky, ale ruské 
duo Dementěvová—Kurnikovová. 


Výrobce: Power and Magic Developments e Vydavatel: Atari e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.atari.com.au/product/?action=viewéid 
3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,7 GB, 3D karta 128 MB 


Dosud žádný tenis na PC nedával hráčům 
takovou možnost volby, jakou jim předkládá 
hra 70p Spin — mohou v ní zásadně ovlivňovat 
směr, sílu, i typ úderu. Tedy skoro vše podstat- 
né. Potěšující je také umělá inteligence počíta- 
čem ovládaných hráčů, která se nejmarkantně- 
ji projevuje během čtyřhry, v níž se ve většině 
tenisů váš spoluhráč stává tím nejhorším hrá- 
čem na kurtu. | v tomto ohledu 7op Spín dopa- 
dl na výbornou: spoluhráč inteligentně vykrývá 
prázdná místa na dvorci (což ale neznamená, 
že je schopen provádět nějaké „zázračné“ zá- 
kroky) a sladěně působí i souhra počítačových 
soupeřů. 


») 


Top Spin lze graficky srovnávat s až dosud nej- 
efektnější hrou Vírtua Tennis. Diváci na tribu- 
nách jsou sice placatí a toporní a příliš se 
nepovedli ani zdřevěnělí podavači míčků, 
nicméně krásně detailní modely hráčů 
s lehce rozpoznatelnými obličeji se pohy- 
bují přirozeně nejenom při hře (tenisté do- 
tahují údery, vcelku normálně běhají, takže 
po odehrání míče nejsou okamžitě schopni utí- 
kat do protisměru, a na antuce občas dokonce 
provedou skluz, který za sebou zanechá vidi- 
telnou stopu), ale také při jejím přerušení. Vý- 
vojáři pro meziherní animace navíc připravili 
bonus v podobě možnosti ovlivnit projevy 


top spin není 


© o mačkání pouze 
jednoho tlačítka 

© přehlídkou krkolom- 
ných robinzonád 

© licencován 
na grandslamové 
turnaje 


top spin je 


© zábavný i realistický 
zároveň 

e graficky přitažlivý 

© nejzdařilejší tenis 
na trhu 


emocí: sami zvolíte, zda hráč předvede radost- 
né, nebo negativní gesto či mimiku. 

Avšak důležitější než vášnivé posunky jsou 
další, zdánlivě drobné detaily především při 
kontaktu hráčů s míčem: ten může kupříkladu 
zasáhnout tenistovo tělo, případně se od hrany 
rakety odrazit přímo do ochozů. V editoru své- 
mu hráči nebudete vybírat jen tvar čelistí, veli- 
kost uší, huňatost obočí nebo druh a barvu 
účesu, trička či sukně, ale především to, o jaký 
typ tenisty půjde (silový, či technický), zda bu- 
de levák, nebo pravák, jestli bude hrát back- 
hand obouruč, či jednou rukou. Dokonce mu 
můžete navolit i jednu ze čtyř animací servisu. 
Pochvalu si zaslouží i zpracování opakovaček. 
Ty zápas snímají ze zcela jiných úhlů než bě- 
hem hry (v reálu si můžete vybrat z klasického 
nadhledu, nebo z pohledu ze stoličky čárového 
rozhodčího) a obraz dělí do několika podoken 
na způsob baseballového „picture in picture“, 


>> GRANDSLAMOVÉ MIMIKRY 

Na dvorce naběhnete s osmi licencovanými 
tenisty (Pete Sampras, Lleyton Hewitt, Gu- 
stavo Kuerten ad.) a — což není samozřej- 
mostí — s osmi tenistkami (Martina Hingiso- 


ŽÁDNÝ UČENÝ Z NEBE NA 


V průběhu kariéry si za vydělané peníze nakupujete 
tréninky u specialistů po celém světě. Ti se vašemu 
svěřenci budou snažit zdokonalit podání, volej, fore- 
hand i backhand za pomoci automatických „plivačů“ 


vá, Barbara Schettová, Jelena Dementěvová 
aj.) Vytvořit si však můžete i svého vlastního 
hráče, a toho pak vypiplat v rámci solidně 
propracované kariéry. Kromě postupně se 
odemykajících turnajů v ní budete dovednos- 
ti vybrušovat v několikaúrovňovém tréninku 
(viz rámeček) nebo upoutávat pozornost 
sponzorů. Zahrajete si také přátelský zápas 
nebo turnaj, jehož schéma si sami nastavíte. 
Oba režimy lze hrát až ve čtyřech hráčích na 
jednom počítači, příznivce klasického multi- 
playeru ale potěší spíše možnost bojovat 
přes internet o nejlepší umístění v on-line 
žebříčku nejlepších hráčů. 

Zapinkáte si na úctyhodném počtu čtyřia- 
dvaceti hřišť různých povrchů (a ještě na jed- 
nadvaceti tréninkových kurtech), nelicenco- 
vaný kvartet grandslamových turnajů se však 
skrývá pod tradičními mimikry „international 
championship“. Zato se však podíváte i na 
kurty v hodně exotických koutech světa včet- 
ně Casablanky nebo Šanghaje. Z pohledu cti- 
telů realistických simulací by Jop Spín mohl 
ještě o něco více zdůraznit rozdíly v trajekto- 
rii míčku odehraného rozličnými údery (pře- 
devším rotace nemají patřičný účinek) a ne 
každému asi sedne výstřední vzhled fiktiv- 
ních tenistů. Ale připočítáme-li k výborné hra- 
telnosti a atraktivní grafice ještě vydařenou 
zvukovou stránku (svištění míče závisí na zvo- 
leném typu úderu, divácká kulisa je v průbě- 
hu turnaje stále bouřlivější apod.), pak se hra 
chvílemi zdá skoro stejně dokonalá jako nohy 
Anny Kurnikovové. W 

E. A. SEVERIN 
05G0019 


KURT NESPADL 


míčů a barevně zvýrazněných zón, do nichž tenista 
v časovém limitu musí balon zase vracet. Ve srovnání 
s Virtua Tennisem však tyto minihry nejsou až tak 
pestré a zábavné. 


50 / 1000 
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VERDIKT: Nejlepší arkádová tenisová 


simulace na trhu, která by si zasloužila oficiální 
licence na všechny čtyři grandslamové turnaje. 
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STRATEGIE 


ae Kdepak, sluncem prozářené poetice venkovského 
hřbitova se hned tak něco nevyrovná! 


e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB 


přibyl zase další rváč. Nese jméno Medie- 

val Lords, a pokud patříte mezi milovníky 
strategií, nejlépe pak legendárních Sett/ers, po- 
tom jste o ní už možná slyšeli. Právě Settlerům 
se recenzovaný titul přibližuje asi nejvíce. 

Počáteční dojem z grafického zpracování je 
lehce rozporuplný. Pustá zem kam až oko do- 
hlédne, bez jediného stromečku, keříku či tra- 
vičky, působí značně zanedbaným dojmem. 
Jakmile však postavíte první domy a vyrobíte 
několik jednotek, vše se k lepšímu obrátí. Za- 
nedlouho vlastníte prosperující vesnici a stráví- 


0 boje o místo na našich harddiscích totiž 
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te nejednu chvilku jen tím, že se kocháte po- 
hledem na ni. Kameru lze ovládat velmi intui- 
tivně, a díky značnému při blížení si vše může- 
te prohlédnout hezky zblízka. Můžete sledovat 
stříkající fontánku, rolníky pracující na polích či 
popravčího, jak věší nebohé oběti. Než se tak 
ale stane, musíte překonat dvě hlavní překážky, 
které si na vás hra připraví a s nimiž se budete 
potýkat od začátku až do konce. 


)» Z ZLATEM 
První z nich jsou finance. Zadarmo ani kuře ne- 
hrabe, a tak abyste mohli vůbec něco postavit, 


je třeba z pokladnice vyhnat myši a dostat tam 
nějaké ty zlaťáčky. Na začátku každé mise sice 
obdržíte od tatínka něco málo do začátku, nic- 
méně s tím moc dlouho nevyjdete. Jak chech- 
táčky získáte? Stejně jako dnešní státy — napa- 
říte svým poddaným daně. S přísunem zlatých 
kamarádů bude život hned veselejší. Alespoň 
pro vás. 

Těch pár korun na začátku inventujete do 
stavby hlavní pevnosti a několika baráků ko- 
lem. Zanedlouho se nastěhují první poddaní 
a vaše finanční možnosti se zvětší. Přikoupení 
několika dalších chaloupek zvýší populaci, 
a tím i příjem. Nepropadejte ale předčasné eu- 
forii, zas tak jednoduché to nebude. Lidé vám 
sice dají své zlaťáky, na oplátku ale budou chtít, 
abyste se o ně pěkně postarali, a to především 
po stránce jídla a pití. Studna lehce vyřeší dru- 
hý problém a několik zeleninových záhonků při- 
spěje k měsíční produkci potravin. Při malém 
počtu obyvatel je tedy po starostech. Ale pře- 


Přijel cirkus — vojáci a děti platí polovic. 


s 


a 


ce nejste troškaři a chcete se stát králem velké- 
ho panství. Růst aglomerace však vedle většího 
přísunu peněz znamená také více hladových kr- 
ků. Zanedlouho malé záhonky u každého baráku 
přestanou stačit. Naštěstí tu jsou ale pole. 

Jejich velikost zaručuje slušný přísun obži- 
vy, nicméně vydávají ji jen jednou za rok. Sýpky 
jsou tak vskutku nezbytné. Když máte dost lidí, 
můžete opět stavět. Ale pak zase potřebujete 
dost jídla pro nové lidičky, a tak to jde neustále 
dokola po celou dobu hraní. A věřte nám, že 
když už máte zaplněné každé volné místečko 
polem a přesto víte, že vás v roce čeká několik 
vskutku hubených měsíců, pak to není zase až 
taková zábava. 


bb KAŽDÉMU — 

DLE JEHO POTŘEB... 

Kdo by si myslel, že s rostoucí populací defini- 
tivně skoncuje s problémem kolem peněz, je 
dosti na omylu. Je sice pravdou, že vám budou 
rychleji přibývat, na druhou stranu s rozrůstají- 


„Šete, neměli bychom rozhodit 
pochodový krok? Začíná se to 
nějak nebezpečně houpat!“ 


Možná vás napadne, k čemu je takové sousoší 
platné. Dosud jsme se totiž nezmínili o největ- 
ší zajímavosti celého projektu, a tou jsou poža- 
davky lidí. Když kliknete na některý domek, 
otevře se menu, kde přehledně vidíte lidské 
potřeby. Mezi ně patří již zmíněné jídlo a pití, 
dále pak pocit bezpečí, zdraví či víra. Jako 
správný vladař se musíte starat o to, aby lidé 
tele se totiž určuje úroveň celého domu, a čím 
vyšší úroveň, tím honosnější budova a tím vět- 
ší daně, jež vám z ní plynou. Budete na tom te- 
dy mnohem lépe, pokud vaše městečko bude 
čítat deset honosných vilek než padesát chu- 
dých chatrčí. 

Pole a studny logicky splní lidské potřeby 
po jídle a pití. Ale co s ostatními ukazateli? Je 
to celkem prosté — zatímco kamenný kříž či so- 
cha u cesty zvýší nepatrně víru lidí, kostel či do- 
konce chrám mají účinék nejen mnohem sil- 
nější, ale také obsáhnou větší okolí. Logicky ale 
vyžadují také větší náklady na údržbu. Musíme 
uznat, že tento systém starosti o podané je 
vcelku originální. 


» MECHANICKÝ VOJEVŮDCE 
Druhou překážkou, bohužel taktéž originální, je 
způsob válčení. Medieval Lords nabízejí pouze 
dva druhy jednotek — pěšáky a jízdu. Kromě to- 
ho, že jízdu nelze umístit do věží, jsme žádný 
rozdíl nezaznamenali. První podivností, na kte- 
rou narazíte, je, že jakmile dáte vojákům rozkaz 
k přesunu na jiné místo, ztra- 
títe nad nimi kontrolu, dokud 


Jakmile dáte vojákům rozkaz k přesunu na 

| jiné místo, ztratíte nad nimi kontrolu, dokud 
na určené místo nedorazí. Neopatrný klik 

| tedy způsobí celkem slušný problém. 


na určené místo nedorazí. Ne- 
opatrný klik tedy způsobí cel- 
kem slušný problém. Ještě 
horší je to ale se samotným 
válčením. Zapomeňte na něja- 
ké taktické vedení vojsk, boju- 


cím se královstvím budete platit za údržbu jed- 
notlivých objektů. Malý baráček mnoho nepo- 
třebuje, ale když město vyzdobíte patnácti zla- 
tými sochami, pak to již znatelně pocítíte, 


je se pouze dvěma způsoby — podle druhu ne- 
přítele. Pokud své vojáky umístíte na území lou- 
peživých banditů, začne běžet tzv. „boží 
příměří“. Během něj máte čas na stavbu obran- 


ných věží či válečných statických strojů. Po 
uplynutí několika dnů nepřítel zaútočí se vším, 
co má, a vy jen sledujete bitvu bez možnosti 
dalšího zásahu. Při útoku na nepřátelskou ves- 
nici je scénář podobný, až na to, že po dané 
době příměří se do bezhlavého útoku vrhnou 
pro změnu vaše jednotky a opět bez dalšího 
možného ovlivňování z vaší strany. Pokud se ne- 
ochočenému stádu vojáků podaří dobýt hlavní 
pevnost, můžete se radovat, protože vše, co dří- 
ve patřilo nepříteli, je vám nyní k užitku. Musíme 
uznat, že takový pocit bezmoci a nudy při válče- 
ní jsme už hodně dlouho nezažili. 

A tak to půjde po celou dobu hry. Neustálé 
obdělávání polí, nudné dobývání území a vše 
vyvrcholí po několika hodinách vítězstvím na 
mapě. Věřte, že po několika misích toho bude- 
te mít plné zuby. A to je také náš konečný 
soud: hra s potenciálem, který byl naprosto 
hříšným způsobem promrhán. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
05G0020 


E NN 
| Další z rodiny her, které by při 


kvalitním zpracování mohly na dlouho zaujmout 
naši znuděnou hráčskou mysl. Spousta chyb 


v hratelnosti je však sráží velmi hluboko. 
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cím boxu herní márnice, na čestném mís- 

tě vedle mrtvoly svalovce s nevyřčenou 
hláškou „Shake it, baby!“ na jazyku, iniciály 
D. N. a epitafem „Forever“. Jak se ale nakonec 
ukázalo, výsledek několikaletého úsilí party na- 
dšených vývojářů přece jen dokráčel až k nám, 
byť to byl krok dosti šouravý a podbarvený hlu- 
bokým mručením, jak se na hru plnou chodí- 
cích mrtvol sluší a patří. 


»b NEM TE 

Právě živí mrtví na několik způsobů tu hrají 
prim. Na otázku, kdo stojí za jejich zombifikací, 
ovšem není snadná odpověď, zvlášť když trpíte 
ztrátou paměti jako hlavní hrdina. První, s čím 
se navíc musíte porvat, není překvapivě mon- 
strum lačné lidského mozku, nýbrž šok z toho, 
že se nacházíte v malé ordinaci s oprýskanými 
stěnami a krvavými fleky — to asi nebude váš 


U: to vypadalo, že projekt skončil v chladi- 


Inin“ 


byt, byť si na pořádek také nepotrpíte. Možná 
jste se zbláznili a tohle je ústav pro choromysl- 
né, kam vás šouplo milující příbuzenstvo. Mož- 
ná se vám to jen zdá... Ať tak či onak, brzo po 
vás půjde kdekdo, a proto neváhejte a urychle- 
ně si opatřete zbraň. Bez ní vás totiž „geniální“ 
autoři nepustí dál! A vůbec, i další kroky na 
úvod evokují cosi shnilého v herním mechanis- 
mu -— zapáchající zombíky ponechme stranou. 
Příklad za všechny: ve skříňce objevíte lahvičku 
s látkou Myolastan. Sečtělý hráč ví, že slovíčko 
„myo“ by mohlo mít spojitost se svaly, a když 
se k tomu přidá nebožák stažený křečí ve ved- 
lejší místnosti, je využití preparátu nad slunce 
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jasné. Jenže co to? S lahvičkou nelze hnout, že 
by špatná úvaha? Ale kdeže, to si jen nejprve 
musíte pročíst učenou bichli nalezenou na zá- 
chodovém prkénku a „Simsala bim!“, pomysl- 
né lepidlo povoluje a Myolastan může konečně 
přistát v inventáři. Něco nám to připomíná, že 
by staré textovky? A to rozhodně není napo- 
sled, kdy někdo pošlapal zásady herního de- 
signu. Blood/ine má s logikou vážně pramálo 
společného, takže po nás, prosím, nechtějte 
odpověď, proč nelze sebrat ten a ten předmět, 
proč nelze udělat to či ono, když mozek velí, že 
to tak má být. Kdo chce dál, musí postupovat 
po leckdy zvrácených řetězcích operací typu: 
akce A je podmíněná provedením akce B a ak- 
ce Cv pořadí: nejprve provést B a pak C, a to 
navzdory faktu, že pro kroky B a C nemusí exi- 
stovat racionální opodstatnění. Typickým pří- 
kladem je scéna, kdy v tmavé místnosti zcela 
zřetelně vidíte „sebratelný“ předmět, ale pokud 
nerozsvítíte, tak ho odtamtud nedostanete ani 
heverem. Proboha, dejte nám někdo facku, ať 
se probudíme! 


bb NE E SE! 
Bloodline je v prvé řadě adventurou, akce dří- 
má v pozadí. Vývojáři dokonce mluví o Action/ 
/Adventure Survival Horror, nicméně o survival 
hororu raději pomlčíme, nebo by s námi Resi- 
dent Evil na pivo už asi nikdy nešel. Koncept 
spojující sbírání předmětů a řešení logických — 
zdůrazňujeme logických — problémů s občas- 
nou likvidací nějakého toho monstra ve 3D pro- 
středí umožňujícím volný po- 
| hyb je sám o sobě dost zají- 
sr; mavý a na monitorech nepříliš 
; často vídaný. Vždyť od dob 
skvělého Rea/ms of the Haun- 
ting tu vlastně nic podobného 
nebylo. Jenže ve srovnání s klenotem od 
špatně. | z toho důvodu, že když akceptujete 
pokroucené myšlení tvůrců, těžko vás potká 
nějaký zákys, těžko pro vás bude hra výzvou 
a těžko se budete radovat, že jste konečně při- 
šli na to jak dál. OK, ale ještě je tu přece zá- 
chranný pás v podobě slibované akce, že? Jis- 
tě, zcela nepochybně tu je, ale evidentně pou- 
ze na několika místech. Máme tu sice několik 
druhů zombíků od sestřiček se zářivým úsmě- 
vem přes kostry střídmě obalené masem až po 
plazící se torza s trepanovanou lebkou. Je tu 
i poměrně solidní zbraňový arzenál čítající rarit- 


Jako učební pomůcka je kostlivec 
fajn, jako parťák do sprch už je horší. 


© áčková hra 
© snad ani béčko 
© vhodný dárek 


e zastaralá 
© místy trhaná 
e zoufale lineární 


ní kousky jako řezačku kostí, srp či hasicí pří- 
stroj. Dokonce se nabízí možnost souběžně 
s použitím primárních zbraní házet na útočníky 
nože, dynamit či Molotovovy koktejly. 

Bohužel však na rozdíl od našich představ 
o krvelačných zrůdách, které znenadání vyska- 
kují ze stínu, o monstrech, která vás neúnavně 
pronásledují zšeřelými chodbami a o zběsilém 
úprku před nemrtvými s jediným nábojem 
v hlavni, je realita až příliš krutá. Zrůdy se sice 
objevují znenadání, ale odkud? To nikdo neví, 
evidentně se totiž zhmotňují ze vzduchu, pří- 
padně teleportují z jiné dimenze. Monstra jsou 
sice neúnavná, ale o nějakém pronásledování 
nemůže být řeč vzhledem k oblíbenému zase- 
kávání ve dveřích. Zběsilý úprk nehrozí, neb 
stačí vyskočit na jakýkoliv stoleček, sud či jiný 
předmět, a svého soka můžete v klidu porcovat 
beze strachu z újmy na zdraví. No a na náboje 


stát frontu taktéž nemusíte, je jich tu dost 
a dost. K recenzní verzi přiložený textový sou- 
bor se sice dušuje, že chyby v Al či kolize s ob- 
jekty (o zombiích propadávajících zdmi jsme 
vám ještě neříkali?) budou odstraněny, ale to- 
mu příliš nevěříme — to aby tu hru naprogra- 
movali znova. 


ké zpracování zasazuje projektu 
pomyslnou poslední ránu. Interiéry na první 
pohled nevypadají nijak špatně, byť stěny do Á 
pravých úhlů a rozmazané textury se nosily ně- 
kdy před třemi roky. Na funkce moderních gra- 
fických karet se ale pro jistotu ani neodvažujte 
pomyslet. Omezená viditelnost, kdy se vše od 
určité hranice halí do neproniknutelné tmy, 
uvnitř zase tak nevadí, venku se ovšem jedná 
o katastrofu globálních rozměrů! Prakticky Ach jo, dneska už ve zdravotnictví N 
všude, kam oko dohlédne, je tma jak v pytli. zaměstnají vážně kdekoho. 
Jdete, jdete, a hups — něco vás trefilo, jenže ni- 
kde nikdo. Krok vpřed a vidíte příšeru. Krok 
vzad, příšeru pohltila temnota. A co je nejhor- 
ší? Ono to občas trhá. Slyšte, slyšte, Bloodline 
má tu drzost trhat se na high-end sestavě, 
jako by se nechumelilo, a přitom vypadá tak, 
jak vypadá! 


Jediná složka, která zaslouží uznání, je zvukový 
doprovod. Děsivé melodie prokládané nervy 
drásajícími ruchy svou roli plní na jedničku l - k 
a mají jen tu smůlu, že zbytek hry se s nimi od- as 
mítá držet za ručičku. To by jinak bylo zaneřá- p 
děných spoďárů! Dabing je na české poměry : ; . 
taktéž docela povedený. Vlastní příběh hry je ; 
ovšem laciný, předvídatelný a asi největší pře- mé < 
kvapení vás čeká, když se vystrašený hrdina m = 
po úspěšném útěku ze sanatoria přes pod- © [URORERG REVI NSC ST 
zemní katakomby, doky, maják a hřbitov roz- 
hodne vrátit zpátky. Bože! Vedle toho se gra- 
matické chyby nebo třeba místy nepřesný kur- 
zor skutečně jeví jako nepodstatné maličkosti. 
Tuhle hru prostě nedoporučujeme. | 

ONDŘEJ BROUKAL 

05G0021 


VERDIKT: přímo učebnicový příklad toho, 
jak by v žádném případě neměla vypadat akční 
hororová adventura! 
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ZAVODY 


Sakra, to jsem zase přidal moc plynu. 


DEMO NA CD/DVD 


Výrobce: Aspyr e Vydavatel: Activision e Distributor pro ČR: není známo e Lokalizace: není známo e Internet: www.aspyr.com/games.php/pc/mtxpc 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,7 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 128 MB 
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ťuž jste o show přišli, nebo vás naopak nav- 
R na motokrosové šílenství, MTX Mo- 

'otrax vám přinese podobnou zábavu jako 
Freestyle Show v Praze. Stanete se hlavním 
aktérem všech motokrosových klání, v nichž 
si zasoutěžíte se známými hvězdami, jako 
jsou například Robbie Maddis, Ronnie Ren- 
ner, Libor Podmol nebo český motokrosový 
velikán Petr Kuchař. 

MTX Mototrax vám nepřinese jen „freestyle“ 
soutěž, ve které ukážete divákům své kousky, ale 
budete závodit i na klasických motokrosových 


tratích, jež jsou situovány pod širým nebem. Per- 
ličkou — navíc velmi zábavnou a povedenou - je 
superkros odehrávající se v uzavřené hale. 


»» 

Už při prvním spuštění M7X Mototraxu se vám 
zatají dech. Několik minut trvající animace se 
zaryje hluboko pod kůži, rozšíří zorničky a srd- 
ce se rozbuší v rytmu motokrosového čtyřtakt- 
ního stroje. Někdo říká „blázni na motorkách“, 
někdo zase „frajeři, co uměj“ — právě ti vám 
předvedou, jak vypadá pravá akrobacie, při níž 


zapomínáte i dýchat. Po animaci se nabídne 
úvodní menu, kde můžete buď rovnou skočit 
do závodů, nebo si zvolit velkolepou kariéru 
motokrosového jezdce. 

V MTX Mototrax si dokonce vytvoříte i své 
virtuální druhé já a obléknete se podle svého 
vkusu. Někdo si třeba dopřeje trochu extrava- 
gance a natáhne si kraťasy a tričko namísto 
vyztužené motokrosové kombinézy s bytelnou 
přilbou a brýlemi. No, my bychom se tak asi 
neoblékli, jezdec na motorce přece jenom lépe 
vypadá v kombinéze — a holkám se víc líbí. 

V kariéře vás budou provázet podobné 
podmínky, jako tomu je ve skutečném koloběhu 
závodního světa. Podle výsledků a umu se ko- 
lem vás budou točit sponzoři a pořadatelé s po- 
zvánkami na velké i malé akce. Vše naleznete 
v PDA, kde si dokonce lze prohlédnou i příručku, 

která radí, jak uděláte určitý trik — třeba Indi- 

ána, Supermana nebo salto s motorkou, jak 
to rád a s obdivem fanoušků předvádí Petr 

Kuchař alias Kuchta. Ale ještě nejásejte, pro- 

tože každý trik se musíte nejdříve naučit pod 

vedením dobrého mistra. Ne že by to bylo 

tak složité, ale někdy dlouho trvá, než zjistíte, 

kdy je vhodné stisknout danou kombinaci 
kláves nebo tlačítek na ovladači. 

V úvodní části kariéry vás přivítá zázemí 
hodné rozechvělého motokrosového srdce 
a prostředí plné různých výmolů, boulí a ramp, 
na nichž vyzkoušíte své umění. Do kariéry 
vstoupíte jako začátečník, který toho ještě moc 
nedokáže. K dispozici dostanete motocykl 
o obsahu 125 cem, jenž je na svůj vcelku malý 
obsah docela nabroušený a jeho zkrocení ze 
začátku stojí mnoho sil. Na určitých místech 
naleznete motokrosového trenéra. Ten vám vy- 
světlí, kdy přidávat plyn, kdy je třeba brzdit 
a v jakých okamžicích zmáčknete kombinaci 


mix mototrax 
není 


© pro Greenpeace 
© jednoduchý 
© krátký 


mix mototrax je 


© povedený 


© nabitý adrenalinem 
© svět motokrosu 


kláves pro určitý trik. Při některých akrobatic- 
kých prvcích postačí stisknout kombinaci klá- 
ves, až když plachtíte vzduchem, u zajímavěj- 
ších (jako tomu je třeba u Kuchtova salta s mo- 
torkou) začnete s kombinací kláves či tlačítek 
na ovladači už při odrazu. Jakmile absolvujete 
poslední zkoušku u trenéra, získáte možnost 
zajet si nějaký ten prestižní závod, Po závodě 
vás osloví sponzoři, samozřejmě jen v případě, 
když skončíte na některém z prvních třech 
míst. Po absolvování celého šampionátu je 
šance přestoupit do vyšší obsahové třídy, a to 
už začíná být ten pravý nářez. 


Tak nějak by se zeptal přihlížející, který vám 
stojí za zády. Ne že by byla grafika nějak vý- 
stavní, ale i tak postačí na to, aby vše bylo hez- 
ky vykreslené a příjemně se na závody koukalo. 
Stroje jsou pěkně propracované, to se musí ne- 
chat. Tratě už sice mají pár chybiček, ale myslí- 
me si, že až pootočíte rukojetí plynu, ani je ne- 
postřehnete. Kdo by si všímal „placatých“ divá- 
ků, když letí v desetimetrové výšce a připravuje 
se na správný dopad podle daného terénu. 
Grafický svět se vývojářům povedl a závody vy- 
padají vcelku reálně. 

Horší je to se zvukem. Otáčky skutečného 
motoru znějí přece jenom o něco lépe, zde se 
jen zesiluje a tlumí zvuk. Při závodění to ani 
nepostřehnete, ale když jezdíte sami v pískov- 
ně a učíte se nové akrobatické kousky, tak do- 
káže taková maličkost píchnout u vašeho srd- 
ce motokrosového nadšence. Ovšem i chybu 
se zvukem motoru lze maličko potlačit. Jak? 


Takhle dokáže při závodě odpočívat jen profik. 


Zabrouzdejte do menu s volbou zvuku, a hned 
zjistíte, jak se vám rozhoupe stůl třeba pod 
běsnící Metallicou. Skladba Motorbreath do- 
dá hře ten pravý říz, díky němuž přetrhnete 
plynové lanko u motokrosového speciálu, ne- 
bo alespoň promáčknete klávesnici. Ale co, 
kdo jezdí, musí i opravovat. 


Většina z těch, kteří budou pár minut motocyk- 
lové běsnění sledovat, si bude chtít zkusit za- 
hrát. Jakmile hru otestují, neodolají a ve světě 
MTX Mototraxu se budou prohánět hodně 
dlouho. Nakonec — kdo nemá rád vůni benzinu 
a nesní o tom, že bude ždímat motokrosový 
stroj, by vám za zády nevydržel ani minutku. 
MTX Mototrax je docela dobře ovladatelný 
a velmi zábavný. Kombinace kláves pro triky 
nejsou krkolomné, jen se musíte naučit rychle- 
ji mačkat tlačítka, ale šílené kombinace deseti 
kláves tady naštěstí nenaleznete. Zamrzela nás 
absence odděleného ovládání přední a zadní 
brzdy — hra je sice pojata arkádově, ale přece 
jen mohla obsahovat i nějaké ty simulační prv- 
ky. Kdo ví, třeba se s nimi setkáme v možném 
pokračování, které bychom alespoň my docela 
rádi uvítali. Motokrosové řádění v M7X Moto- 
trax je vynikající příležitost, abyste se natréno- 
vali na jarní dovádění se svým dvoustopým mi- 
láčkem. Takže — born to ride! | 
TOMÁŠ LANGER 
05G0022 


VERDIKT: Povedené motokrosové závody, 
při nichž olej teče po ovladači, cítíte spálený 
benzin a z monitoru odhrnujete vrstvy bahna. 
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Model letadla není špatný, ale okolí je, 
kulantně řečeno, dost chudé. 


Výrobce: Third Wire Production e Vydavatel: Bold Games © Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.wovgame.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 64 MB 


nebo výraz naprostého zoufalství. Řeč je 
o leteckém titulu Strike Fighters: Project 1 
lovými stíhačkami napodruhé port ali VV vení ta- s legendárními americkými stíhačkami ze šede- 
sátých let v hlavní roli. Po slibných informacích 
a několika pohledných screenshotech následo- 
JSE ; vala ledová sprcha. Do sítě zámořských super- 
marketů Wa Mart byl vědomě distribuován 
program v podobě, které se v herní branži pra- 
vým jménem říká betaverze. Tudíž hra, kde le- 
dacos chybělo, jiné věci nebyly dodělány, pří- 
padně nefungovaly — zkrátka skandál byl na 
světě. Majitelé hry byli právem naštvaní, násle- 
dovalo urychlené dodělávání a vydávání oprav, 
obsahových doplňků a celých service packů se 
změnami v enginu. Poměrně perspektivní pro- 
jekt dokončováním za pochodu ztratil důvěru 
spousty virtuálních pilotů, přestože ve finální fá- 
zi už hra byla celkem použitelná. Jinak by se ne- 
dočkala v Evropě na podzim 2004 nové pre- 
miéry jako Strike Fighters Gold s bonusovým fil- 
movým DVD o historii létání. 

Proč vlastně v recenzi na Wings over Viet- 
nam mluvíme tak podrobně o úplně jiné hře? 
Právě proto, že oba programy mají společného 
nejen výrobce. 


)) U ALEJE MIiG 

S dávkou jasnozřivosti kněžny Libuše a analy- 
tických schopností detektiva Hercula Poirota 
můžeme prohlásit, že Wings over Vietnam 


sdání je v tenise sázkou jistotu DO nezd: ném rozehrání, u her p dvěma lety to vypadalo jako sabotáž 


LI 
émovým 
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ukazují, jak měli původně vypadat Strike Figh- 
ters: Project 1. Hlavními okřídlenými účinkující- 
mi jsou v obou titulech dnes už veteráni — kla- 
sické „jety“ nasazené na americké straně v Ko- 
reji a především ve válce o Vietnam proti 
sovětským stíhačkám MiG. Při vzniku Strike 
Fighters ovšem už nebyl buď čas na vývoj ne- 
bo peníze na výplaty pro další autory (případně 
oboje), takže další části programu byly upatlá- 
ny pod praporem „z nouze ctnost“. Namísto 


Na vodě číhá pro někoho příjemné 
a pro jiného mrazivé překvapení. 


Ano, starty z letadlové lodi! 


regulérních bojů ve Vietnamu proti sobě válči- 
ly dvě imaginární mocnosti v imaginární kon- 
fliktu nad rozlehlými pouštními oblastmi. Nic, 
co by hráče zvlášť motivovalo, asi jako simulá- 
tor ledního hokeje bez oficiální licence NHL ne- 
bo alespoň české extraligy. Proto přišel čas 
udělat inventuru a s nabitými zkušenostmi se 
pustit do akčního simulátoru proudových stí- 
haček znovu a lépe. Na hromádce s recyklova- 
telným materiálem skončila graficky i funkčně 
povedená letadla, pár dobrých věcí z enginu 
a jinak asi nic. Naštěstí. 


TŘI PORCE VÁLKY, PROSÍM 
Podtitul Wings over Vietnam o letecké válce 
1964-1973 nikoho nenechá na pochybách, že 
tentokrát historie v koši neskončila. Podle sku- 
tečných událostí jsou vytvořeny rámcové scé- 
náře tří hlavních kampaní. Jsou na sobě nezá- 
vislé, přesto hráče postupně provedou všemi 
důležitými fázemi vzdušné války nad Vietna- 
mem. Začíná se operací Rolling Thunder v ro- 


„Gože, na týhle malý lodi mám přistát?“ 


ce 1965, kdy prezident Johnson nařídil nejdří- 
ve jen omezené bombardování komunisty 
ovládaných oblastní na severu. Pokračováním 
je Linebacker | z poloviny roku 1972, kdy bylo 
za prezidenta Nixona potřeba zastavit invazi Vi- 
etkongu na jih a odříznout komunistům záso- 
bování a přístupové cesty. Ještě téhož roku 
v prosinci se pokračuje operací Linebacker || — 
krátkým, ale urputným bojem s bombardéry 
B-52 mířícími nad Hanoj a útoky na cíle hlubo- 
ko na nepřátelském severu. 


SÁM SOBĚ GENERÁLEM 

Jak dlouho bude řádit hráč na virtuálním nebi, 
zálěží do značné míry na jeho rozhodnutí. Ne- 
zvykle si může navolit obtížnost kampaně, a do- 
konce i její délku. Mise jsou dynamicky, možná 
spíš semi-dynamicky generované, předčasné 
ukončení bojového letu z vlastní vůle proto zna- 
mená jen posun k dalšímu úkolu namísto 
otrockého opakování startu. Vedle kampa- 
ní mají Wings over Vietnam v pohotovosti 
okolo dvaceti samostatných misí pro 
všechny typy letadel včetně scénářů 
čistých „dogfightů“ s počítačovými piloty 
a další mise si můžete kdykoliv vygenerovat po 
zadání hlavních parametrů. Pro jednodušší zá- 
bavu je tu skok přímo do náhodně vytvořené 
akce, a přidána je dokonce podpora síťového 
hraní. Že všechno absolvujete výhradně za 
americkou stranu, se dalo čekat. 


Z KOKPITU DO KOKPITU 
Dobová přehlídka vojenských letadel byla do 
značné míry převzata z předchozího programu. 
Sedmička základních typů se skládá ze sa- 
mých legend: F-4 Phantom II, F-8 E Crusader, 
F-100D Super Sabre, F-105 Thunderchief, A-4 
Skyhawk, A-6 Intruder a A-7 Corsair II. S větši- 
nou se navíc hráč setká v různých modifikacích 
podle umístění misí. Každou kampaň lze ab- 
solvovat u některé ze složek ozbrojených sil, 
buď klasické Air Force, Navy, nebo Marine 
Corps. Tím se prakticky ztrojnásobuje doba 
hraní, přinejmenším pozemní a námořní část je 
hodně odlišná. Na vodě číhá pro někoho pří- 
jemné a pro jiného mrazivé překvapení. Ano, 


KLIČKOVANÁ 


-© Umělá inteligence není silnou stránkou Wings 
over Vietnam. Při snaze poznat taktiku nepřítele 
jsme kupříkladu narazili na manévr Sílený Ivan II. 


Sovětský MiG-21 několik minut pronásledoval pří- 
mo letící americký letoun nesmyslnou sérií ost- 
rých zatáček, než se konečně vyřádil, a pak odpá- 
lil jedinou raketu a smetl hnusného imperialistu 
z oblohy. Ale pořád lepší než ve Strike Fighters, 
kde členové vaší skupiny s oblibou havarovali při 
přistávání na mateřském letišti. © 


starty z letadlové lodi! Klid, nečeká vás povin- 
ný dril v pilotní škole. V časech existence super 
realistických titulů jako Lock On si zjednoduše- 
né Wings over Vietnam snad ani nezaslouží ná- 
lepku simulátor. Letadla se přesto chovají ve 
vzduchu přirozeně, jenom jejich ovládání nevy- 
žaduje neustálou manipulaci s desítkami tlačí- 
tek a „podružné“ detaily zařizuje počítač sám. 
Nechybějí ovšem pěkné simulátorové efekty — 
například majitelům force-feedbackového joy- 
sticku ohlašuje hrozící ztrátu rychlosti charak- 
teristické vibrování kniplu v ruce. 


KRAJINA PO BITVĚ 

Grafický engine Wings over Vietnam už není 
nejmladší. Jako dáma v nejlepších letech pro- 
to nepředvádí dokonalost jako třeba kolega 
z Facific Fighters, zato běhá jako blesk v plných 
detailech i na postarších počítačích. Vzhledu 
letadel se nedá nic vytknout — ani při maximál- 
ním detailu herní kamery nevypadají špatně 
a živé postavičky pilotů s operátory dílo koru- 
nují. Zbytek prostředí už je výrazně chudší. Na- 
místo plastického modelování džungle a vege- 
tace při nízkém letu vidíte jenom ploché textu- 
ry, město je lesem stejnobarevných paneláků 
a ani přírodní krásy nejsou právě krásné. Zkrát- 

ka na nic neleteckého se zdroji neplýtvalo. 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
05G0023 


Americké stíhačky vás 
dostanou hratelností a přehledností leteckých 
her ze zlatých časů procesorů 286. Spatnou 
reputaci předchůdce napravuje pečlivá výprava 
programu, rozkročeného mezi akční zábavou 
a realistickou simulací. 
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„ „RECENZE STRATEGIE 


Výrobce: TimeGate Studios 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Atari 


Distributor pro ČR: SeVeN M 
Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1000 MB, 3D karta 32 MB 


ť Me + 


; i be. P 
Do pouště se vydejte vždycky alespoň 
se základní výbavou. Tank výhodou. 


Lokalizace: manuál 


Internet: www.timegatestudios.com/aa 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 256 MB RAM, HDD 1000 MB, 3D karta 64 MB 


Do horké vody vhoďte fantasy strategii, deskovou hru ze druhé světové 
války a lehce promíchejte. Přiveďte k varu, na chvíli odstavte a podávejte 


třeba s těstovinami. Chutná? 


ak vy to chcete rychle a jednoduše? Dob- 

rá: Mládenci v TimeGatu vzali svoji (pove- 

denou) strategii Kohan /|, rytířům sebrali 
kyrysy a šavle, koně proměnili v náklaďáky, do- 
bývací věž v pojízdnou kantýnu a mávnutím 
kouzelného proutku vyčarovali Axis 6 Allies — 
strategii ze druhé světové války. Nelíbí? Tak ji- 
nak: V TimeGatu koupili starou deskovou hru 
Axis č Allies, přetavili ji do počítačové podoby, 
kde v jednom módu šoupete panáčky po mapě 
světa a ve druhém bojujete realtimové bitvy 
s drzouny, kteří se vám v tom prvním pletli do 
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cesty — to celé v enginu z Kohana //. Pravda? Ja- 
ko obvykle je někde mezi. 


ÁNI RYBA, ANI RAK 
Axis 4 Allies je převážně realtimová strategie. 
Vychází sice ze stejnojmenné deskové hry, ale 
zas až tak moc to vidět není — spíše by se dalo 
říci, že si vypůjčila jméno, námět a některé gra- 
fické prvky. Hrát můžete samostatné bitvy ne- 
bo kampaň (rozsáhlé tažení za jednu ze stran), 


Hlavní tábor — ve kterém vyrábíte jednotky, 
léčíte a vynalézáte — můžete kdykoliv sbalit, 
naložit zpátky na náklaďák a odvézt jinam. 


zabalené do tahového módu, v němž hýbete 
armádami po světě a mydlíte, na co narazíte. 
Boje jsou realtimovou řeží vcelku zábavného 
charakteru, nečekejte však nic převratného. Ne 
že by tento koncept byl něčím nový a ne že by 
byl extra podařený. Když si představíte stupni- 
ci od půvabné zběsilosti Rise of the Nations až 
k drsně hardcorovým 7ota/ Warům, nachází se 
Axis 6 Allies zhruba uprostřed — není to tedy 


hra ani roztomile střelená, ani přísně taktická, 
což je její hlavní minus i plus současně, extré- 
my totiž mnoha lidem vadí. 

Jak to tedy funguje? Snadno a jednoduše: 
Máte tu svět, jednotlivá teritoria a vojska. Po- 
souváte, zabíráte, a když někoho potkáte, roz- 
hodnete se, vybojujete-li bitvu sami, nebo to 
necháte na propočtech kamaráda počítače. 
Druhá varianta má smysl v podstatě jenom 
v případě, že disponujete značnou převahou — 
nemusíte pak hrát „ručně“ každou bojůvku, ale 
nelze bitvy ani jen tak odklikávat a vůbec si jich 
neužívat (podobný styl někteří jedinci na sa- 
mém okraji společnosti preferují i u tak úžas- 
ných her, jako je již zmiňovaná série /ota/ War, 
což už není jenom ostuda, 
ale spíše svatokrádež — 
fuj!). Jakmile dojde ke 
střetu, dostanete se do 
„bojového módu“, jenž je 
vlastně realtimovka jako 
vyšitá s několika otravnými prvky, ale také zají- 
mavými nápady a vychytávkami, které vás urči- 
tě potěší. 


STĚHOVÁNÍ POSTELÍ 
Hlavní je samozřejmě vaše základna, kterou 
nestavíte, nýbrž... echm... rozbíjíte. Máte ná- 
klaďák, na něm naloženy tyče a nějaké to 
plachtoví, a když se vám zalíbí mýtinka u lesa, 


zaparkujete tam a rozbijete tábor. Co to zna- 
mená? Nejúžasnější věc v celé hře — hlavní tá- 
bor, ve kterém vyrábíte jednotky, léčíte a vyna- 
lézáte, a můžete jej kdykoliv sbalit, naložit zpát- 
ky na náklaďák a odvézt jinam. Jasně, AGA není 
první hra, v níž to lze udělat, ale tady tuto drob- 
nůstku využijete opravdu pořádně a beze zbyt- 
ku. Například vojenské jednotky nejsou jednot- 
liví vojáčci, nýbrž houfec bijců, a když polovina 


Jakmile se ponoříte do kampaně, snadno 
přistihnete sami sebe, že se těšíte na další 
bitvu a s chutí se vrháte do stavby tábora 
a rozmísťování kulometných věží... ka 


z nich zahyne, tak právě v hlavním táboře se 
automaticky obnoví jejich počet. Totéž platí 
o vystřílené munici: dojde-li vám, vraťte se do 
tábora a doplňte ji — nebo (a to je ono!) přestě- 
hujte tábor na frontu. Skvělé je, že nemusíte 
šoupat celým ležením včetně ostnatého drátu 


Sejdeme se v půl třetí vedle 
toho nového vrakoviště, jo? 


Suda v plamenech, Lichou dobudeme příště. 


A 
Zl 


a šňůry na prádlo, ale vyrobíte pouze náklaďák 
s municí. Ten pošlete za svými jednotkami bo- 
jujícími v první linii, jež si v případě potřeby do- 
běhnou za nejbližší buk pro náboje. Nic ve hře 
netěžíte ani nesbíráte, kromě univerzálního pla- 
tidla, které je produkováno určitými budovami 
a ovládanými městy. 


NEVYUŽITÉ OVLÁDÁNÍ 
Samotné boje vycházejí z tradičního konceptu 
s několika drobnými odlišnostmi, pramenícími 
hlavně z toho, že hýbete celými jednotkami 
a nikoli vojáčky. Hra se soustředí i na drobnos- 
ti, jakými je už zmíněná munice (u vozidel i pa- 
livo) nebo morálka. Na výběr se nabízí několik 
bojových formací, které ovlivňují sílu útoku 
a rychlost, různé možnosti 
zvláštních akcí a speciální 
jednotky. 

Hlavním kamenem úra- 
zu realtimové části je asi 
nevyváženost. Čeká vás sí- 
rafinované ovládání, 

v němž lze otáčet kamerou 
a zpomalovat čas, příliš ho ovšem nevyužijete — 
nepřítel je totiž celkem tupý a nejlepší taktika je 
nakonec označit všechno dostupné vojsko 
a kliknout na nepřátelskou entitu, určenou k li- 
kvidaci. Vojáci se hezky způsobně seřadí a s bu- 
jarým rykem utlučou zmíněného nepřítele čepi- 
cemi. Výroba armád je vcelku laciná věc, takže 
produkujete jednu jednotku za druhou — bez 
ohledu na to, co kdo vlastně umí. Vynalézání 
probíhá klikáním na ikony, což odečte peníze 
a přidá nějaký ten bonus. V první půli mise tedy 
„vynaleznete“ všechno, co má smysl, a ve dru- 
hé svou základnu vlastně ani neuvidíte. Další pa- 
tálií je dostřel — působí až směšně, pokud na 
monitoru vidíte realistické prostředí, v něm rea- 
listické vojáčky, realistická vozítka, ale chce-li vo- 
ják střelit nepřítele, musí k němu dojít takřka na 
dosah. 


PROČ TO NEDOTÁHLI 

DO KONCE? 

A48A je ovšem třeba přiznat jistou chytlavost. 
Grafika je docela roztomilá, je to 3D, je to hez- 
ké, jednotky se skvěle pohybují, stromy pod 
pásy tanků praskají a voda se čeří. K dispozici 
máte letectvo a loďstvo, což hře dodává nový 
a zajímavý rozměr v podobě kobercového 
bombardování, zuřivých náletů nebo parašutis- 
tů, vtipně shozených nepříteli za rozložitá záda. 
Taktice určitě prospívá zmíněné hospodaření 
s municí a obnovování jednotek, takže chcete- 
-li, můžete vytvořit opravdu „živé“ bojiště — ten 


Po pravé ruce můžete vidět arabskou 
lázeň, vlevo pak prodejnu velbloudů. 


míří tam, ten podporuje onoho a tamhleten za 
lesíkem nabírá nové síly, aby zaútočil na pa- 
douchův nechráněný bok. K dispozici je spous- 


přes tanky až k dělostřelectvu a vše působí ži- 
vě a přirozeně. Jakmile se ponoříte do kampa- 
ně, snadno přistihnete sami sebe, že se těšíte 
na další bitvu a s chutí se vrháte do stavby tá- 
bora a rozmísťování kulometných věží... 

Co je na Axis 6 Allies nejhorší? Inu... tako- 
vá celková rozpačitost. Ani jeden mód nevydá 
na samostatnou hru — a dohromady to zas až 
tak nedrží. Kdyby se autoři vybodli na „strate- 
gickou“ kampaňovou část a dotáhli realtimové 
bitvy, trochu víc zapracovali na drobnostech 
a jednotlivostech a vydali se cestou lehce vět- 
šího realismu (když už tam mají skutečné kuli- 
sy), dopadlo by to možná jinak. Takhle se zro- 
dila vcelku solidní strategie, u níž máte ale ne- 
odbytný pocit, že vznikla jaksi mimochodem — 
možná jako vedlejší produkt celkově vyzrálejší- 
ho Kohana. Tak proč se na ni nevykašlat a ne- 
hrát raději „originál“? 

VIKTOR BOCAN 
05G0024 


Vcelku svižná strategie 
s několika zajímavými prvky, které vás mohou 
u hry udržet, nečekáte-li ovšem od nich příliš. 
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Výrobce: Rake in Grass 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Rake in Grass 


Distributor pro ČR: vlastní distribuce přes internet 
Minimum: CPU 500 MHz, 64 MB RAM, HDD 200 MB, 3D karta 32 MB 


©- Zběsilá střelba a zářivé výbuchy vás 
" doprovázejí po celou dobu hraní. 


Lokalizace: ne © 
Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 128 MB RAM, HDD 200 MB, 3D karta 128 MB 


RECENZE »» AKCE »» 


Internet: jng.rakeingrass.com 


Bylo nebylo, kdysi dávno, je tomu už mnoho let, byly hry jiné. Placaté — 2D, 
jednoduší, sázející vše na hratelnost a zábavu. Ano, bylo to kdysi v minu- 
lém tisíciletí, co se na monitorech, či spíše televizích, objevila první „stří- 
lečka“. Nebyl to ale Doom, děti, nic takového. Jen malá raketka, spousty 
nepřátel a těžký kalibr na jejich ničení... 


rvně jste je možná zahlédli na automatech, 

nebo to snad byla kamarádova Amiga? Ať 

tak či onak, viděl je snad každý. A ani 
mladší generace není o tento fenomén ochu- 
zena. Na náš trh se sice již nehrnou desítky po- 
dobných titulů, ale třeba právě recenzovaný 
Jets'n'Guns je důkazem toho, že tento žánr ne- 
ní zdaleka mrtev. 

Není to grafika ani nové nápady, co této 
hře zaručuje úspěch u mnoha hráčů, i když i ta- 


| Nejprve je na skladě jen pár slabších 
kanónů a plazmových děl, ale s téměř 
každou další splněnou misí se objeví 


nové kousky do výbavy. 


dy se najde mnoho kladů. Je to především ži- 
velná hratelnost spojená s kapkou nostalgie 
a tunou vystřílených kulek. Jedná se o vskutku 
zuřivou akci, kde tlačítko Fire pustíte jen kvůli 
zchlazení hlavně. K dotvoření atmosféry slouží 
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jak nepřeberné množství výbuchů, tak i po- 
měrně slušný hudební doprovod. No prostě 
klasika, kterou autoři nehodlali kazit přebyteč- 
ným třetím rozměrem ani jinými převratnými 
novinkami, které by danému žánru jen ublížily. 


VÁŠ STROJ, VÁŠ HRAD 
Hlavním hrdinou této akce je drobné letadélko 
nebo pak vesmírná lod, které se však v drsném 
světě rozhodně neztratí. Začínáte s malým pre- 
kem, na kterého se vejdou pouze dvě 
zbraně. Naštěstí již ve druhé misi zís- 
káte o něco větší exemplář, na který 
kromě třech čelních a jedné zadní 
zbraně namontujete také rakety 
a bomby. To dokáže z vašeho stroje 
udělat zbraň, před kterou zbledne zá- 
vistí každý pilot. Ovšem tato výbava 
najde v nadcházejících misích své uplatnění 
a bez neustálého zlepšování brzy zakusíte i hoř- 
kou chuť prohry. Naštěstí není nutné zoufat, da- 
ný level lze opakovat donekonečna bez jakékoli 
penalizace. Většinou také narazíte na jeden či 


dva záchytné body, od kterých po zničení lodě 
znovu začnete. | zde platí, že budete pokračo- 
vat v tom stavu, v jakém jste ke zmíněnému mí- 
stu doletěli, tedy beze ztráty výbavy či bodů. 

To je ale jen malá proměna oproti zažitým 
standardům, zvláště pak v porovnání s celkem 
originálním systémem vylepšování vaší ves- 
mírné lodě. Vlastně ještě před tím, než vůbec 
vzlétnete k prvním bojům, čeká vás v hangáru 
trocha nakupování. S počátečním kapitálem to- 
ho sice příliš nepořídíte, ale jak koupě druhé 
zbraně, tak případné vylepšení stávající je ne- 
zbytné pro další přežití. Nejprve je na skladě 
k dispozici jen pár slabších kanónů a plazmo- 
vých děl, ale s téměř každou další splněnou 
misí se objeví nové kousky do výbavy. Jak 
jsme již napsali, zakrátko získáte také druhou 
loď, která má oproti té předchozí skořápce 
mnoho výhod. Kromě většího počtu pozic na 
zbraně je to především možnost zlepšování ně- 
kolika vlastností, které od sebe nabízené raket- 
ky odlišují. Je trochu škoda, že není později 
možné získat/koupit ještě dokonalejší kousek, 
ale takový je holt život. 


>b POZOR, -O 
ZBRANÉ SE PŘEHRŘÍVAJÍ 

V nabídce zbraní je výběr daleko radostnější. 
Můžete si vybírat z více než čtyřiceti kanónů, 
několika druhů raket a bomb, min, a dokonce 
pomocných droidů. Důležitou vlastností je 
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WEAPON CLASS 


WEAPON CLASS 
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u kulometu, laseru či děla nejen jeho účinnost, 
ale také rychlost palby a především zahřívání. 
Obecně platí, že super silná zbraň je buď hod- 
ně pomalá, nebo velmi náročná na chlazení, 
Ohřátí zbraňových systémů — nebo přesněji ce- 
lé lodi — znázorňuje jeden ze dvou ručičkových 
ukazatelů na spodní straně obrazovky. Pokud 
používáte hlavní kanóny, teplota se pomalu 
zvyšuje. Při překročení červené oblasti je nutné 
chvíli počkat, než stroj zchladne. Mezi tím mů- 
žete jen opatrně kličkovat mezi hordami nepřá- 
tel a jejich střelami, takže daleko lepší je buďto 
dělat co možná nejčastěji přestávky, nebo ješ- 
tě lépe zakoupit výkonnější chladicí systém lo- 
di. To je jeden ze čtyřech základních prvků va- 
šeho vesmírného plavidla, které je možné za 
příslušný obnos několikrát vylepšit. Dále to je 
pancíř, řiditelnost a rychlost. 

Až našetříte další zogrimy, tedy zdejší ves- 
mírnou měnu, čeká na vás ještě spousta dal- 
ších vychytávek, kterými si značně ulehčíte ži- 
vot. Například je možné si koupit štít měnící 
zranění na teplo, nanoboty opravující „nezahřá- 


tou“ loď (kteří nám ovšem zarytě odmítali po- 
slušnost), otočnou věž se zbraněmi na příď, li- 
cenci lovce lidí a další více či méně významné 
vymoženosti. 


A. 


Velmi zajímavé je, že veškeré vybavení můžete 
opět prodat (včetně vylepšení) za pořizovací 
cenu, a každou misi tak absolvovat s úplně ji- 
nou lodí. Takže lze při druhém opakování snad- 
no zdolat místa, která se s nevhodnými zbra- 
němi zdála příliš těžká, stejně můžete využít 
několika rad před odletem, které jsou vám vždy 
k dispozici. Množství vydělaných zogrimů závi- 
sí nejen na počtu zničených nepřátel či budov, 
ale lze si pomoci i prodejem chycených pirátů 
či nalezených kontejnerů. 

Ať si ale nakoupíte jakékoliv vybavení, prů- 
běh misí bude takřka stejný. Desítky nebo spí- 
še stovky nepřátel přilétají zprava (ti záludnější 
to občas zkusí i ze druhé strany), jejich střely 
se mísí s vašimi, že máte co dělat, abyste je 
vůbec rozeznali, a vy s malou raketkou kličku- 
jete po obrazovce v zoufalé snaze o přežití. Na 


Co pak nám to dnešní transport shazuje? 
Bomby a žvýkačky. Holt Američané... 


jetsw'guns není 


© pro lidi s artrózou 
e bez dobrých nápadů 
© pro všechny 


jetsn'guns je 


e zběsilá 


© s novými nápady 
© nepřehledná řežb 


nejlehčí obtížnost je boj poměrně snadný, ale 
stačí zvolit obtížnost střední nebo vysokou, 
a budete mít hodně práce, abyste se dostali 
přes první levely. Díky velké nepřehlednosti se 
totiž stává přežití spíše otázkou náhody než 
zkušenosti, což se nám příliš nelíbí. Nebo má- 
me jen staré zkostnatělé prsty, které už odvy- 
kly podobným nářezům? 


No ono vzdorovat více než dvěma stům dru- 
hů nepřátel by nebyla žádná legrace ani pro 
Luka Skywalkera. Během 21 misí se setkáte 
skutečně se vším možným i nemožným, a to 
je dobře. Po krku vám jdou auta, rakety, leta- 
dla, vzducholodě, 
vznášedla, mechové 
a další a další neza- 
řaditelné stroje včet- 
ně několika bossů. 
Ale právě hlavní pro- 
tivníci z několika mi- 
sí nás značně zkla- 
mali. Být jen velký 
a silný nestačí. Chtělo by to více fantazie, zají- 
mavější způsoby ničení, postupné ohlodávání 
a ne jen uhýbat a střílet, jako tomu bylo celou 
hru. Kromě toho však nepřátelům není moc co 
vytknout. Mají rozličné chování i útoky a všich- 
ni poměrně dobře vypadají, a to | v zastaralém 
rozlišení 640 x 480, které jediné hra podporu- 
je. Ostatně o grafice se toho nabájilo opravdu 
hodně a výsledek skutečně není špatný. Po 
pravdě tolik unešení zase nejsme, ale na níz- 
korozpočtovou hru prodávanou za slušný peníz 
to je více než dobrá práce. 4 
JAN KRÁTKÝ 
05G0025 


| PP P 0 O č ZE | 
VERDIKT: kiasická střílečka, 


při které nejeden pamětník uroní 
nostalgickou slzičku štěstí. 
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Takhle dopadnete, když se budete nezřízeně ládovat hamburgry od McDonalda. 
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painkiller: 
battle out of hel 


Výrobce: People Can Fly 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: DreamCatcher 


Distributor pro ČR: Hypermax 
Minimum: CPU 1,5 GHz, 384 MB RAM, HDD 2,6 GB, 3D karta 64 MB 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.painkillergame.com 
Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,8 GB, 3D karta 128 MB 


Letos na jaře se na herním trhu ob- 
jevila poměrně úspěšná akční řežba 
Painkiller. Pokud jste se tohoto kr- 
vavého řádění ve sféře Očistce zů- 
častnili, jistě se vám vybaví bezuzd- 
né masakrování všeho, co se po- 
hne. A že se většinou hýbala ta 
nejbizarnější monstra, jaká si vůbec 
dovedete představit. No a právě no- 
vou várku odporných tvorů a cestu 
prapodivnými místy za hranicemi 
pekla vám autoři servírují v datadis- 
ku Battle out of Hell. 


ový přídavek si můžete zahrát ihned po 
nainstalování, aniž byste původní hru mu- 
seli dohrát do konce. Nicméně se to ne- 
doporučuje, protože děj přímo navazuje na 
předchozí události. | když na druhou stranu si 
přiznejme, že příběh je asi to poslední, co by 


27100032 / 


vás na této hře mohlo lákat a zaujmout. Zkrát- 
ka je to tu zase. Pekelní démoni vylézají z děr, 
dští sýru a oheň a neoholený drsoň za morální 
podpory polonahé křehké dívenky je s lehkostí 
holywoodského akčního hrdiny zašlapá do ze- 
mě. Co k tomu víc dodat? Jestli jste hráli Pain- 
killera, víte, o čem je řeč. 

Po skončení úvodní animace plné řečiček 
o pekle vás čeká výborný začátek, který vás 
rychle vtáhne do hry. Nakouknete totiž do nitra 
hrůzostrašného sirotčince, jehož ztvárnění not- 
ně připomíná neméně šílený blázinec z původ- 
ní hry. Tentokrát vás pronásleduje hysterický 
dětský pláč a výkřiky, stěny jsou zaneřáděné 
cákanci krve a na vaše tělo se sápají nechutně 
znetvořená malá tělíčka. Nemáte-li silný žalu- 
dek, nejspíš se v této úrovni daleko nedosta- 
nete. Těm otrlejším z vás se poté otevře cesta 


Nakouknete do nitra hrůzostrašného 
sirotčince, jehož ztvárnění notně připomíná 
neméně šílený blázinec z původní hry. 


do další části hry, již tvoří barevný zábavní lu- 
napark. Jenže nebyl by to Painkiller, kdyby zde 
mělo být vše v pořádku. Zaschlá krev a ostré 
zubaté kotouče na dětském kolotoči dávají tu- 
šit, že předchozí návštěvníci si zřejmě příliš le- 
grace neužili. Krom toho se na vás ze všech 
stran vrhají maniakální klauni a groteskní po- 
stavičky, zavěšené na provázcích jako loutky, 
takže máte s bojem o přežití skutečně plné ru- 
ce práce. Vše je zakončeno hektickou jízdou na 
obrovské horské dráze, z níž se vám nepo- 
chybně zatočí hlava. 

Po skvělém začátku však přijde mírné vy- 
střízlivění. V následujících osmi úrovních vás 
už nečeká nic převratného a s hratelností to 
jde mírně z kopce. Neustále se opakující řežbu 
v nijak originálních prostředích (snad kromě 
zasněženého Leningradu) oživuje pouze něko- 
lik soubojů se speciálními bossy. Na jejich li- 
kvidaci nestačí pouze náklaďák plný střeliva. 
Musíte také trochu zapojit svůj mozek a roz- 
hlédnout se po okolí. Určitě objevíte jednodu- 


chý prostředek, který zloducha definitivně vyří- 
dí. Ostatní běžné potvory jsou však stejně hlou- 
pé, jako byly před tím, a v zástupech se vrhají 
do náruče smrti. Tentokrát jsou jen o něco 
odolnější a na jejich likvidaci spotřebujete dvoj- 
násobek střeliva. 

V datadisku se objevují také dvě zbrusu no- 
vé zbraně. První z nich je velmi účinná kombina- 
ce rychlopalného kulometu v primárním a pla- 
menometu v sekundárním módu 
a druhá je odstřelovačka, zasypá- 
vající nepřátele sprškou kolíků ne- 
bo výbušnin. Oba smrtící nástroje 
si najdou své uplatnění, avšak nic 
převratného se nekoná. Další no- 
vinkou je přidání dvou multiplayerových módů — 
Capture the Flag a Last Man Standing. Ani zde, 
se žádných překvapení nedočkáte. 

Battle out of Hell je docela zábavný, avšak 
nijak převratný přídavek, který ocení jen skalní 
příznivci Painkillera. Nadšení z prvních misí 
rychle opadne a pak už zbude pouze fádní ma- 
sakr záhrobních kreatur, opepřený souboji s tu- 
hými bossy. 


LiBOR VACATA 
05G0026 


0 OC 

Nijak zvlášť dlouhý, ničím 
nepřekvapující, ale docela zábavný datadisk 
pro Painkillera. 
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Počítačová sestava GameStar Optimum 


JE ZDARMA! 


Provedení: Fox Centurion černý, hliníkové čelo, tichý zdroj 350 W PFC s 12cm ventilátorem 
Bonus: průhledný boční panel s gravírováním Fox a modrým poosvětlením 

Základní deska: MSI K8N Neo-FSR (nForce3 250 Gb, Socket 754, Gigabit LAN, SATA) 

Procesor: AMD Athlon 64 2800+ (Socket 754) Athlon : 
Chladič CPU Arctic Cooling Silencer 64 TC 

Paměť: Mushkin 512 MB (DDR400) 

Grafická karta: MSI FX5700LE — TD128 (GF FX5700LE, 128 MB DDR, DVI, TV-out) 

Chladič VGA: Cooler Master CoolViva VHC-L61 (aktivní heat-pipe chladič) 

Zvuková karta: integrovaná 5.1 

Síťová karta: integrovaná 

Pevný disk: Maxtor 6Y160M0 (160 GB, 8 MB cache, 7200 otáček, SATA/150) 

Mechanika: DVD+RW (8x/8x, 2 MB cache, IDE) 

Floppy: 3,5“ 1,44 MB, černá 

Klávesnice: Logitech PS/2, černá 

Myš: Logitech optická, PS/2, černá 

Počítačová sestava GameStar Smash 32 775 Kč Pošrovné JE zpaRMA! 
Provedení: Fox Centurion černý, hliníkové čelo, tichý zdroj 350 W PFC s 12cm ventilátorem 
Bonus 1: průhledný boční panel s gravírováním Fox a modrým podsvětlením 

Bonus 2: kontrolní ovládací panel Aerogate (až 4 teplotní čidla s regulací a zobrazením) 
Základní deska: MSI K8N Neo-FSR (nForce3 250 Gb, Socket 754, Gigabit LAN, SATA) 

Procesor: AMD Athlon 64 2800+ (Socket 754) 

Chladič CPU: Arctic Cooling Silencer 64 TC 

Paměť: Mushkin 1024 MB (DDR400) 

Grafická karta: MSI NX6800LE-TD128 (GF 6800LE, 128 MB DDR, DVI, TV-out) 

Chladič VGA: Cooler Master CoolViva VHC-L61 (aktivní heat-pipe chladič) 

Zvuková karta: integrovaná 5.1 COMPUTERS 
Síťová karta: integrovaná 

Pevný disk: Maxtor 6Y160M0 (160 GB, 8 MB cache, 7200 otáček, SATA/150) 

Mechanika: DVD+RW (8x/8x, 2 MB cache, IDE) 

Floppy: 3,5" 1,44 MB, černá 

Klávesnice: Logitech PS/2, černá 

Myš: Logitech optická, PS/2, černá 


K OBĚMA SESTAVÁM JE MOŽNÉ DOKOUPIT OPERAČNÍ SYSTÉ 
OEM Windows XP Home Edition Czech CD w/sp 2 806 Kč 
OEM Windows XP Professional Czech CD 1-2 CPU 4 624 Kč 


POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 


MOSNMCHYTAVKY GAMESTAR -O 


Tričko GameStar (černé) 99 Kč 
Tričko GameStar — Hitman (černé/bílé) 150 Kč 
Čepice GameStar (černá) 120 Kč 
Batoh GameStar (černý) 255 Kč 


KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 75 Kč 


VŠECHNY CENY JSOU UVÁDĚNY VČETNĚ DPH. 


Pokud vás jakýkoliv kousek z naší nabídky zaujal, neváhejte, 
vyplňte kupon (můžete i jeho kopii) a ry na adresu GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 
Objednávku můžete vyplnit i na našich webových stránkách 
shop.gamestar.cz. 
Zboží by vám mělo dorazit na dobírku do 10 až 20 
racovních dnů od obdržení dnávky, 
Poštovné se u různých kategorií iz výše). 
Pozor: pokud si objednáte zboží různých 


kategorií (například tričko a PC sestavu), 
obdržíte více samostatných zásilek! 


o E Ji NEMUSÍTE NÁM POSÍLAT ORIGINÁL TOHOTO KUPONU, 


upon vyplňte, odstřihněte a pošlete na adresu GameStar, 


Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 


OZNAČTE KŘÍŽKEM ZAŠKRTNĚTE VELIKOST POČET KUSŮ CENA ZA KUS 

TRIČKO GAMESTAR (ČERNÉ) M /L/XL ee 99 Kč 

[I TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (ČERNÉ) L/XL de 150 Kč 
TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (BÍLÉ) L/XL č 150 Kč 
ČEPICE GAMESTAR (ČERNÁ) mb 120 Kč 

D BATOH GAMESTAR (ČERNÝ) L 255 Kč 

ZVOLTE OPERAČNÍ SYSTÉM 

[I PočÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR OPTIMUM ŽÁDNÝ / WiNpows XP Howe / Winpows XP PROFESSIONAL 
23 277 Kč > + 2806 Kč / + 4624Kč 
PoČÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR SMASH ŽÁDNÝ / WiNDows XP HOME / WiNpDows XP PROFESSIONAL 
32 775 Kč - /.+2806Kč / + 4624Kč 


POSTAČÍ JEHO KOPIE. 
POVINNÉ ÚDAJE: 


ena okna mála) i; 4 arie orál, dead bye IS Bau ooo 


ZÁVAZNĚ OBJEDNÁVÁM OZNAČENÉ ZBOŽÍ. 


PROMO 


ÚNOROVÝ GAMESTAR čísLo 70 


VYCHÁZÍ 31. LEDNA 


A na co se můžete těšit? Určitě na podrobnou recenzi on-line pecky EverOuest //, která si zaslouží pozornost všech MMORPG 
pozitivních hráčů. Ale samozřejmě se mrkneme i na další hry, třeba na RPG 7he Witcher zpracované na motivy skvělé 
Sapkowskiho románové série o Zaklínači, na lechtivou gamesu Playboy: The Mansion nebo třeba na Stronghold II. 


Čekají vás i recenze lyžařských her a stylová soutěž o snowboard. A samozřejmě mnoho dalšího. 


v příštím čísle 


Everuest II » ke Playhoy: The Mansion 


r nh dod bedně bps 


The Witcher 


Stronghold I 


Tipy, triky a zajímavosti nejen ze světa počítačových her. Každý měsíc zdarma Newsletter GameStar Plus na váš e-mail! 
Registrujte se na http://newsletter.-gamestar.cz nebo nám pošlete svůj e-mail na gsnews(Aidg.cz. 


2 CD 99 Kč? 
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Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! 11 čísel [včetně letního dvojčísla) 
s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), tedy za cenu 7 čísel — 4 časopisy dostanete úplně zadarmo. 


BOJÍTE SE ZTRÁTY 
NEBO POŠKOZENÍ ČASOPISU? ZBYTEČNĚ! 


| Dosavadní trvání přeplatného | Cena ročního předplatného 
w z = 72 Ow =- ky E 
0 předplatné si nyní můžete napsat i „nový předplatitel es] 1089Kč 1404Sk | | 
Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru: M s 1 rok ZE EL AFAM LE 900 Kč 1 160 Sk 
OBJ GSPRED DOBA JMENO PRIJMENI ULICE CISLODOMU MESTO 2 roky 850 Kč 1069 Sk 
PSC VERZE, kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) 3 roky | 820 kč 1058 Sk 
a VERZE je CD nebo DVD. PK ŽENY Ea 750Kč 966 Sk 
5 let 1 700kč. 900Sk. 


OBJ GSPRED 12 PETR NOVAK U VODY 44 PRAHA 7 170 00 DVD 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRA JEDNÉ zeje JE 6 % PLATÍ JE 
ODESLÁNÍM SMS UŽIVATEL SOUHLASÍ SE E 

Po ZASLÁNÍ ZPRÁVY VÁS BUDE KONTAKTOV V 

A PROBERE S VÁMI PODROBNOSTI OHLEDNĚ PLATBY A DALŠÍ DETAILY 


Plná ra ma DVU: Inaustry Gtant 1 V ČEŠLNÉ 


Gall of Duty 


TALKER: 
Oblivion Lost 
Co 


KE KAŽDÉMU NOVÉMU (NEBO OBNOVENÉMU) 
ROČNÍMU PŘEDPLATNÉMU DOSTANETE neStaru s přílohami: 
JAKO DÁREK FANTASY STRATEGII 3 
56/03 Hidden čt Dangerous 58/04 Industry Giant Il CZ 
: ; 57/03 Vánoční speciál 59/04 Speciál: České mody 
NABÍDKA PLATÍ JEN DO VYČERPÁNÍ ZÁSOB. 
Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 
Jak si předplatit: 2 ů běžně [I doporučeně 
Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete , „M předplatné firma 
na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161—2 (CR) [(Js2e0 [1] ý i 
nebo (004212) 67 20 19 31-33 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©idg.cz (ČR) IČO, DIČ* 
nebo predplatne (©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. úlroční U zač pl 
ředplatné jméno a příjmení 
= ků. - * “ Zu * m 2cD 
ČR běžně ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně s ulice, číslo 
1 rok (11x) 1 089 Kč 1 239 Kč 1404 Sk 1692 Sk čtvrtletní : 
1/2 roku (6x) 591 Kč 666 Kč 7125k 856 Sk k) předplatné PSČ, obec 
1/4 roku (3x) 297 Kč nelze 357 Sk nelze s20 [1 ba 
1 rok bez přílohy 500 Kč nelze nelze nelze datum narození 
Česká republika Slovenská republika n) be l telefon 
sn si a.s. ZIOVA 2, sh nj * tento řádek vyplní pouze právnické osoby 
“ pk o ** úd 
Seydlerova 2451/11 Sustekova 10, P. O. Box 169 k f 00] ů; 
158 00 Praha 5 830 00 Bratislava 3 Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus zdarma 
na e-mail 
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inzerce PVS: Na Florenci 19, 110 00, Praha 1 
tel./fax: +420/222 325 100 
předplatné: tel./fax: +420/222 718 046 


Výrobce: 


„Zkusím mu picnout přední 
pneumatiku, to bude kotrmelec!“ 


ovaLogic e Vydavatel: NovaLogic e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo e Internet: www.jointopsthegame.com 


e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 128 MB 


gic byla poměrně rozporuplná — od našich 

73 % až k 91 % německých kolegů. Ne- 
myslíme si, že bychom byli přehnaně kritičtí, 
ale několik velkých chyb a navíc hardwarové 
nároky nepřiměřené výsledkům nás k tomuto 
hodnocení dotlačily. Ne že by Joint Ops nemě- 
ly potenciál, to ne, ale některé věci nemůžeme 
přejít bez povšimnutí. 

A teď tu máme datadisk, který slibuje nové 
možnosti a s nimi i množství další zábavy. O jaká 
vylepšení vlastně jde? Především o rozšíření ar- 
zenálu a samozřejmě o povinnou součást všech 
datadisků — nové mapy, jež jsou situovány do In- 
donésie, kde neohrožení příslušníci reformova- 
ných Joint Ops bojují s krvelačnými rebely. 

Přidaná bitevní pole zvolené lokalitě odpo- 
vídají a občas vás přepadne neodbytný pocit 
podobnosti s tropickým rájem ve Far Cry, který 
ovšem nad Joint Ops graficky vyniká. | tak Es- 


Hi: tohoto projektu firmy NovaLo- 


calation nabízí mnoho pěkných pohledů do kra- 
jiny, poletování mezi ostrovy a tiché plížení roz- 
lehlou džunglí. V NovaLogic se rozhodli po- 
změnit koncepci nových map, které jsou nyní 
lépe navržené a je možné útočit i bez přesunu 
pomocí vozidel — zatímco dříve by to byl výlet 
na dvacet minut, v Escalation většinou stačí 
překulit se přes kopec, a jste v akci. Hraní tak 
má větší spád a odpadají dlouhé minuty čeká- 
ní na techniku nebo nudné chůze. 

Příjemným překvapením jsou nové bitevní 
stroje. Nejvíce zábavy si určitě užijete s motor- 
kou a hlavně s tanky. Joint Ops disponují kla- 
sickým M1A1 Abrams, který je vyzbrojen kulo- 


metem a 120mm dělem, vybavení klasiky z bý- 
valého Sovětského svazu na straně rebelů — 
tanku T80 — je totožné. Nicméně není možné 
ovládat vozidlo a zbraň jedním hráčem, je třeba 
obsadit pozice kulometčíka, dělostřelce a řidi- 
če. Lze to ovšem obejít tak, že nejdříve někam 
dojedete, pak se přepnete klávesovou zkratkou 
k dělu a začnete střílet. Abrams i T80 mají do- 
cela výdrž, snesou i dva zásahy z RPG. Aby by- 
la hra vyvážená, přibylo i několik zbraní pro boj 
s těžkou technikou. Protitankové miny ale fun- 
gují i na jiná vozidla a stejně tak Javelin — spe- 
ciální raketa, která vyletí vysoko do vzduchu 
a pak shůry prorazí slabší pancéřování. 
Motorky jsou pravým opakem těžkopád- 
ných a silných tanků. Opět existují dvě varianty 
pro Joint Ops a rebely, ty se ale liší pouze jmé- 
nem. Jsou dvoumístné — posádku tvoří řidič 
a spolujezdec, který může během jízdy střílet, 
jen je třeba dávat pozor, aby to při přeskaková- 
ní výmolů nešťastnou náhodou nekoupil 
i chudák řidič. Motocykly jsou asi z ce- 
lého datadisku nejzábavnější — perfekt- 
ně se hodí na rychlé projíždění nepřátel- 
ských základen, přičemž podpůrný leh- 
ký kulomet ze sedadla spolujezdce 
nadělá v protivníkových řadách pěknou paseku. 
Na nějaké pečlivé míření ovšem zapomeňte — 
jízda je rychlá a udržet zaměřovač jakž takž v kli- 
du je velmi náročné. Rozjetá motorka ovšem 
není k zastavení a zasáhnout řidiče je pro nepří- 
tele takřka nadlidský úkol, pokud nemá ping 
pod 20, rychlou ruku a přesnou mušku. 
Ostatní technika je spíše jen na doplnění, 
sluší se ale zmínit o menších změnách v engi- 
nu. Přibyly hitboxy, takže již nezemřete, pokud 
vás odstřelovač zasáhne do palce u nohy. Síťo- 
vý kód je na počty hráčů (až 150 na jednom ser- 
veru) připraven docela dobře, jediným přetrvá- 
vajícím neduhem je grafika, která sice vypadá 


escalation není 


© převrat ve vývoji 
Joint Ops 
© vylepšení enginu 
© nenáročný 
na hardware 


© vylepšení 
původní hry 
© pro rychlý internet 
© rozšířením vozového 
parku Joint Ops 


pěkně, ovšem ne na běžných počítačích. Ex- 
trémně náročná na hardware není, ale při sní- 
žení detailů již není tak pohledná a i tentokrát 
narazíte na chyby — vypadávající textury a špat- 
ná animace postav. Ale to se asi datadiskem 
příliš změnit nedá. |« 


JAN Roo 
05G0027 
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VERDIKT: Lepší než minule, se zábavnými 


novinkami, ale také se stále stejnými chybami. 
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ba v kataklyzmatickém finále Troškovy ko- 

medie Slunce, seno a pár facek a nám ne- 
zbývá než dodat: „Už ZASE se perou!“ Ledva se 
lidstvo společnými silami vymanilo z okovů gra- 
vitačního pole Země a udělalo prvních pár ba- 
tolecích krůčků po sluneční soustavě, nena- 
padlo ho nic lepšího, než začít válčit o suroviny, 
moc a medvídky Haribo. Je polovina třetího ti- 
síciletí, neexistují už národy ani vlády a solární 
systém je rozparcelován mezi megakorporace, 
které mezi sebou neustále soupeří — ať už mak- 
léřským bločkem nebo laserovým kanónem. 
A protože je mnohem lepší na kosmodromu 
přistávat než přespávat (a somrovat kredity), 
k jedné z frakcí — pochopitelně k té „hodné“ — 


U: se perou, už se perou!“ řve hoštická bá- 
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se jako začínající bojový pilot přidáte i vy. Příbě- 
hové reálie sice trochu nekorespondují s tím, že 
Project Freedom by měl být pokračováním hry 
Project Earth/Starmageddon od Lemon Interac- 
tive (v Polsku má vyjít pod názvem Starmaged- 
don 2), původně mělo jít navíc o strategii. Ale 
čert ví, jak se věci mají, protože Lemon Interac- 


tive se v roce 2002 rozpadli a jejich torzo se 
spojilo s dalšími týmy, takže z nich jsou teď Ci- 
ty Interactive. Za nimi vykukují hry jako Nina: 
Agent Chronicles, Wings of Honour, WWII: Pa- 
cific Heroes či Terrorist. Takedown. Ač různé 
herní žánry i rozdílná prostředí, mají tyto kous- 
ky několik společných vlastností — docela sluš- 
nou grafiku, opravdu hardcore arkádovou hra- 
telnost a také mizerná hodnocení, která se 
u většiny z nich nepřevalila přes 30 %. 


») SPA Á -= - ; 

Jak vidno — vcelku nelichotivý úvod pro Project 
Freedom. Hra se ale od začátku snaží dokázat, 
že se svými předchůdci nemá pranic společ- 
ného, a pomineme-li dementní tutoriál, který 
zvládne během asi třiceti vteřin i hráč s tako- 


Jaké hy to bylo sci-fi bez kontaktu 
s mimozemskými civilizacemi. 
.- 


vým inteligenčním kvocientem, aby se sám 
nakrmil a vyprázdnil do nočníku (proleť tři way- 
pointy, znič tři budovy, sestřel tři protivníky 
a můžeš upalovat na pivo), docela se jí to i da- 
ří. První vás zřejmě udeří do očí grafika. Nás 
po grafické stránce překvapilo zejména to, že 
se na Athlonu 64 3000 a GF 5900XT odmítal 
Project Freedom pohybovat 
plynule, a to i v tutoriálu, 
který je prakticky bez textur 
a většiny efektů. Naštěstí 
nedorozumění mezi kartou 
a hrou urovnaly nové ovla- 
dače a hra se rozeběhla tak, jak se očekávalo 
— na plné detaily a svižně. Grafické ztvárnění je 
velmi povedené a Project Freedom jistě ne ná- 
hodou připomíná skvělého Freelancera. 
Podobnost s ním je však pouze povrchní, 
tyto dvě hry toho mají společného asi tolik ja- 
ko Věra a Lucie Bílá. Obě se odehrávají ve ves- 
míru a jsou to střílečky (teď je řeč o hrách, ne 
o zpěvačkách). Jenže zatímco Freelancer je 
akcí s poutavým a dramatickým příběhem, vel- 
kou volností pohybu a možností obchodovat; 
Project Freedom je naproti tomu střílečkou na- 
prosto obyčejnou a tuctovou, i když to ještě 
neznamená, že špatnou. Má dokonce i příběh. 
Sice jednoduchý a přímočarý a plný hodných 
a zlých zrádcovských korporací a hodných 
a zlých mimozemšťanů, ale alespoň nějaký. 


NEPŘESNÁ DIAGNÓZA 
Horší je, že hra je rozsekána na jednotlivé mi- 
se, které plníte tupě jednu po druhé, bez mož- 
nosti odbočky od dějové linie. A jak je lineární 
kampaň, tak jsou lineární i samotné mise — ne- 
přátelé vás přepadnou vždy ze stejného smě- 
ru, skrze kaňony vede jedna jediná trasa a dí- 
ky neviditelným bariérám se vám nestane, že 
byste zabloudili, přestože hra neobsahuje žád- 
ný radar. Na druhou stranu nelze říci, že by by- 


Likvidace statických obranných prvků 
— často kombinovaná s pomalým letem 


v úzkých kaňonech s omezeným 


manévrováním — není zrovna zábavná. 


ly jednotvárné a nudné. V jedenadvaceti leve- 
lech budete bránit citlivé cíle (většinou evaku- 
ační nebo diplomatické lodě), likvidovat 
nepřátelské stíhače i ohromné bitevníky, úto- 
čit na protivníkovy základny prošpikované 
obrannými systémy a téměř ve finále vás pro 
zpestření hra přesadí z kokpitu stíhače do 
obranné laserové věže. Vše se odehrává buď 
na povrchu planet, nebo v otevřeném kosmu. 
Mise nad planetárním povrchem bohužel pat- 
kY:E772 
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Tak tohle ve hvězdářském dalekohledu neuvidíte. 


ří mezi ty nudnější. Mechanická likvidace desí- 
tek statických obranných prvků — často kom- 
binovaná s pomalým letem v úzkých kaňo- 
nech s omezeným manévrováním — není zrov- 
na zábavná. Naproti tomu ve vesmíru si 
dosyta užijete leteckých soubojů, a ač tyto vy- 
padají často zuřivě, k jejich zvládnutí postačí 
díky jednoduchému ovládání myš, klávesnice 
a pouhý jeden pár průměrně zručných rukou. 
Trochu zamrzí malá variabilita nepřátelských 
jednotek, všeho všudy masakru- 
jete stejné stíhače a bombardéry. 
Později se sice setkáte se dvěma 
vetřeleckými rasami, ty ale dispo- 
nují opět jen dvěmi plavidly — stí- 
hači a bitevními loděmi. Občas 
budete bránit, nebo naopak ničit, 
dopravní a záchranné lodě, na 
povrchu se proti vám postaví několik druhů 
vozítek, kráčející mechové a obranné věže, 
jenže za chvíli se vtírá pocit, že by to chtělo ně- 
co nového. A když už si myslíte, že něco no- 
vého konečně přijde, hra skončí. 


RYCHLÁ TERAPIE 
Pokud začnete hrát Project Freedom po obědě, 
nemusíte se bát, že byste večer nestihli ná- 
vštěvu oblíbené hospůdky. Dvacet jedna misí 
totiž vydrží průměrnému hráči asi na čtyři hodi- 
ny, což je vcelku málo i na budgetovku. Délka 
je tak největším nedostatkem celé hry. 

Vizuální stránku jsme vyzdvihli už v úvodu 
a autoři za ni zaslouží opravdovou pochvalu. 
Engine Impact 2 zvládá hromadu grafických 
efektů a serepetiček, takže výsledek opravdu 
stojí za to. Ovšem po hudební stránce Project 
Freedom strádá — melodie jsou po většinu hry 
opravdu nevkusné, otravné a znějí jako pocta 
MIDI prehistorii. Nervy z nich budete mít 
opravdu nadranc, ale asi ne v tom smyslu, v ja- 
kém to bylo zamýšleno. 

Je jedno, kolik toho během misí zničíte — 
ohodnocení vašeho výkonu nelze nijak ovlivnit, 
stačí se prostě dohrabat na konec hry, a z na- 
zelenalého kadeta je lasery osmahlý velitel flo- 


tily (nijak se to ale neprojeví — pořád musíte po- 
slouchat rozkazy a kodrcat se v jednomístném 
stíhači). Bohužel si nekupujete ani zbraně Či vy- 
bavení — stačí jen vydržet, a hra vám vše přidě- 
lí sama, což je docela škoda. Project Freedom 
je prostě arkádová střílečka, vizuálně sice vel- 
mi pěkná, ale co se týče herního systému, mo- 
hla být o dost propracovanější. Na příjemné 
chvilkové odreagování ale bohatě stačí. 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0028 


Kdo má rád arkády, může 
po Project Freedom směle sáhnout. 
Sedmdesát ale mrška nedostane — chtěla 
schovat nedostatky za vrstvu make-upu, 
ale my jsme ji prokoukli. 
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sledovanější sporty, v nichž se pod vlajkou 

s pěti kruhy rozdávaly medaile. Sedmnáct 
z dvaceti disciplín spadá do atletického a pla- 
veckého ranku a doplňují je už jen tři další od- 
větví: skeet, lukostřelba a vzpírání. Jednotlivé 
sporty lze kombinovat do desetiboje či do sed- 
miboje, ale také vytvářet různé jejich kombina- 
ce a ukovat z anonymních, identicky vypadají- 
cích sportovců železného supermuže či super- 
ženu. Kupodivu se nedočkáte tradičních sportů, 


T virtuální olympiády se zaměřili na nej- 


„U 


které se na dřívějších olympiádách objevovaly 
(kajakářský slalom a šerm), a navíc — oproti kon- 
zolové verzi hry — došlo i na vyřazení skoků do 
vody, parkuru a gymnastiky. 


bb RYCHLEJI, VÝŠE, SILNĚJI! 

Hře dominují lehkoatletické soutěže: šest bě- 
žeckých (100 m, 200 m, 400 m, 800 m, 1500 m 
a 110 m překážek), čtyři skokanské (dálka, troj- 
skok, výška a tyč) a tři vrhačské disciplíny (disk, 
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Na patnáctistovce vám 
srdce bije až v krku. 
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oštěp a koule). Ovládání prostřednictvím dvou 
tlačítek „síly“ doplněné občasným stiskem tře- 
tího akčního knoflíku se v rámci jednotlivých 
okruhů prakticky nemění. Snaha akcentovat 
v konkrétním sportovním výkonu nějaký cha- 
rakteristický prvek, a ozvláštnit tak standardní 
ovládání, zůstala většinou nedotažena. Nejnud- 
bohým prstům nezbývá nic jiného než v zuři- 
vém tempu bušit do dvou tlačítek na různě 
rý masochismus. Propracovaněj- 
ší alternativu téhož představují 
běhy na střední tratě: zejména 
Í patnáctistovka (kterou lze sledo- 

) (VO vat i z pohledu vlastních očí) po- 
čítá i s tempařským rozvržením 
sil, jež znázorňuje indikátor „srd- 
ce“: pokud závod na začátku 
přepálíte, v posledním kole zka- 
pete. Také překážkový běh funguje na stejném 
principu jako hladký sprint, jen před každým 
černobílým plůtkem musíte fuknout do třetího 
— akčního čudlíku — a přimět svého sportovce 
k přeskoku. 

Skokanské disciplíny přinášejí jistou inova- 
ci, neboť stojí a padají s přesným načasováním 
odrazu: při rozběhu se musíte trefit do stopy 
znázorněné obtiskem boty na rozběžišti. V pří- 
padě skoku vysokého je navíc nutné dokonale 


athens 2004 je  athens 2004 není 


© pokus zpestřit bušení 
do dvou tlačítek 

© kolekce lehkoatletic- 
kých miniher 

© pro dva hráče jen 
na jednom počítači 


© v řadě olympiád 
nic převratného 

e přehlídka elegant 
ních sportovců 

© z hlediska hratelnosti 
vyvážená 


zrytmizovat každý krok levé i pravé nohy: v zá- 
věru soutěže může každé jiné než perfektní do- 
šlápnutí znamenat shození latky. Vrhačské sou- 
těže se prezentují vizuálně odlišnými měřidly, 
ta ale ve své podstatě fungují identicky ve dvou 
fázích: v té první — „přípravné“ — musíte dávat 
pozor na přešlapy, druhá ovlivňuje technické 
provedení hodu/vrhu. Znovu to ovšem zname- 
ná jen dvě správně načasovaná stisknutí kláve- 
sy, která zastaví ve vhodný okamžik vzrůstající 
sloupek indikátoru. | to ale — tak jako v případě 
kruhovitého ovládacího schématu při hodu dis- 
kem — může být frustrující. 


)bV BAZÉNU JAKO NA TART, 
Na stejném principu jako sprinty jsou postave- 
ny i čtyři plavecké disciplíny (závod na 100 msi 
můžete protrpět všemi čtyřmi plaveckými sty- 
ly). Na rozdíl od atletických soutěží však váš vý- 
kon neovlivňuje jen maniakální mačkání dvou 
kláves. Musíte totiž ještě dát pozor na speciál- 
ním měřidlem indikovaný ukazatel dýchání, jež 
při opožděném načasovaní znamená citelné 
zpomalení. Plavání vypadá ze všech disciplín 
nejlépe, ale i po něm budete mít zcela dřevě- 
nou ruku. A jak známo — jedna ruka netleská. 

V rámci sportovních kolekcí oblíbený skeet 
(střelba z brokovnice na asfaltové holuby z os- 
mi různých stanovišť) je vymyšlen na poněkud 
jiném principu, než bývá zvykem. Přerušované 
čáry ve vzduchu naznačují předpokládanou drá- 
hu letu holubů, kterou „opisuje“ i vaše puška, 
nicméně oplátkou za to si musíte dokonale 
osvojit odhad, kdy zmáčknout spoušť. Luko- 
střelba na 70 m vychází z osvědčeného modelu 
legendárních Summer Challenge: při zaměřo- 
vání směrovými šipkami hraje rozhodující roli sí- 
la i směr větru, novinkou však je postupné 
optické „vzdalování“ terče při dlouhém míření. 
Nadhoz na vzpěračském pódiu probíhá sice ve 
třech oddělených fázích, ve svém důsledku 
však znovu ohrožuje životnost vašich prstů 
i obou „power“ tlačítek na ovladači. 


| 
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Olympijská licence zaručuje, že vyobrazená 
sportoviště uspokojivě napodobují autentické 
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stadiony v řecké metropoli. Z hlediska grafiky 
a animací je hra ovšem nevyrovnaná a její neži- 
votnou atmosféru zdůrazňuje navíc i skromná 
paleta zvuků a repetitivní komentář. Pomine- 
me-li přihlouple se usmívající maskoty athén- 
ských her, olympijskou atmosféru toho mnoho 
nepřipomíná. Vlastní dění sice můžeme sledo- 
vat z několika kamer a potěší detaily (i během 
technických disciplín se na tartanu běhají závo- 
dy), ochozy stadionů ale zabydlely „papírko- 
vitě“ ploché figurky. Zatímco hranatí sportovci 
mají muskulaturu jako kulturisté, ženy se vy- 
značují nečistou pletí. Nikdo neříká, že by měly 
vypadat jako barbíny, ale ony nevábné fleky na 
hýždích mají dost daleko ke kalokagathii a je- 
jich tváře jsou zhruba stejně přitažlivé jako obli- 
čeje sovětských atletek v brežněvovské éře. 
Navzdory použité technologii motion cap- 
ture není ani rozhýbání sportovců nejpřesvěd- 
čivější: zatímco práce horních částí trupu je na 
slušné úrovni, pohyby nohou působí značně 
těžkopádně. Například překážky běžec spíše 
přechází než přeskakuje, akčním tlačítkem 
ovládané vpadávání do cílové pásky závodníka 
nepřirozeně zrychluje atd. Efektně rozmazané 


Ukázka překombinovaného 
ovládání v diskařském kruhu. 


ury lehce zpomalených opakovaček po 
chvíli také unaví, nehledě na to, že v jistých pří- 
padech nejsou přehledné (třeba při posuzová- 
ní přešlapu na odrazovém břevně). 
Dalším problémem hry je arkádovost: 
v Athens 2004 totiž nelze navolit stupně obtíž- 
nosti a dosáhnout světových rekordů v někte- 
rých disciplínách (například v trojskoku či ve 
výšce) může být záležitostí několika pokusů. 
Plavecké disciplíny, hod diskem nebo vzpírání 
mohou naopak prověřit hráčovu trpělivost. 
Obroušení multiplayeru na možnost hrát jen ve 
dvou lidech na jednom počítači je nepochopi- 
telná, neboť konzolisté tvrdí, že si Athens 2004 
nejvíce užije právě několik hráčů najednou. 
I proto si nejsme jistí, zda v případě této vir- 
tuální olympiády platí, že to nejdůležitější je 
zúčastnit se. | 
E. A. SEVERIN 
05G0000 


= „ Přestože simulace 
olympijských her vycházejí jen jednou 
za čtyři roky, vznikl i tentokrát herně 
a graficky nedotažený produkt, 

který nespasí ani oficiální licence. 


Plavecké závody jsou graficky 
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Pan J. přišel pozdě, papež je pryč. Atentát se opět nezdařil. 


DEMO NA DVD 


Výrobce: Mirage Interactive e Vydavatel: Redback Sales e Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: titulky © Internet: www.mortyr2.net 
e Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB 


Pan J. je příznivcem hi 


an J. si samozřejmě Mortyr 2 zakoupil, 

vždyť hrál všechny akční hry s válečným té- 

matem, které se v posledních letech vyro- 
jily, tak si ho přece nemohl nechat ujít. Nadchla 
ho řežba v Call of Duty, smlsnul si na sérii Me- 
dal of Honor a nevynechal ani dávný první díl — 
Mortyr 2093-1944. Ten sice pana J. trochu zkla- 
mal, nelíbilo se mu smíchání druhé světové vál- 
ky s budoucností, ale nic se nemá zatracovat 
předem a kromě toho prý je Mortyr 2 čistě his- 
torickou záležitostí. 


bb ZA POLÁRNÍM | 

Hned po instalaci hry pana J. překvapily dvě 
věci. Nejprve se při nahrávání první úrovně do- 
zvěděl, že Mortyr 2 začíná ve Švédsku, a spo- 
kojeně si pochrochtával, do skandinávských 
zemí se ještě nepodíval. Horší už to bylo, když 


Ne, to není pan J., ale Sven. 
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naběhla hra samotná. Pan J. má jako správný 
herní fanda docela nadupanou mašinu — Doom 3 
i MoH: Pacific Assault mu na ní běhaly docela 
hladce, takže optimisticky nastavil maximální 
detaily, antialiasing a vysoké rozlišení. Co mu 
ale engine MWortyru 2 předváděl, to bylo k ne- 
snesení. Cukání, trhání, rozsypaný zvuk. Pan J. 
je ale kliďas, takže si jenom povzdech! a ladil 
nastavení tak dlouho, až vše běželo plynule 
o co, řekl si, pokud bude hra dobrá, rád sle- 
vím ze svých nároků. Hurá do Skandinávie! 
Pan J. se plně ponořil do příběhu a poma- 
u se sžíval s hlavním hrdinou — Svenem Mor- 


tyrem, synem švédských emigrantů, který se 
po začátku války nechal převelet zpět do rodné 
země, aby bojoval s nadvládou svastiky. První 
úrovně pana J. zase tak moc nepotěšily. Byly 
totiž poměrně liduprázdné, s několika málo 
protivníky, a jelikož pan J. není žádný hrdina, 
začal hru s nižším nastavením obtížnosti. Ne- 
vadí, zvýšíme obtížnost, rozhodl se pan J., a ta- 
ky to hned udělal. Hm, žádný rozdíl, snad pou- 
ze rychlejší reakce nepřátel. Ale protože je pan 
J. vytrvalý a do hry investoval své peníze, do- 
hraje ji stůj co stůj. 

Po hodině hry si pan J. unaveně prohrábl 
zbytek vlasů a zamyslel se. Tak Skandinávii má- 


me za sebou a autoři se moc nevytáhli. Grafika 
není tak úplně špatná, zvuková stránka by taky 
ušla, ale zbytek? Působí to nějak sterilně a bez 
nápadu. Jako vždycky je všechno pečlivě na- 
skriptováno, ale to se konečně dalo čekat, dě- 
lají to tak všichni. Zbraní je na výběr dostatek — 
pan J. sice slyšel, že existovala jistá varianta 
samopalu s optickým zaměřovačem, původně 
vyrobená pro německé výsadkáře, ale netušil, 
jestli se skutečně používala. Koneckonců mu 
to bylo docela jedno, protože zrovna tuhle vý- 
konnou bambitku si docela oblíbil a kromě to- 
ho Němci měli v zásobě spoustu různých vy- 
možeností, přičemž dodnes se přesně neví, co 
všechno vlastně chystali. Možná vyvíjeli i něja- 
ký ten stroj času, o který v Mortyru 2 jde a po 
němž Sven pátrá. 


)) 

Mezitím se nahrála další úroveň hry 

a pan J. se do ní pustil s novou chutí. 

Sven odcestoval na frontu do Polska 

a pan J. doufal, že tady to bude o něco 
zajímavější. Hned první vteřiny ho utvrdily 
v tom, že se nemýlil. Jakoby najednou byl 
v úplně jiné hře! Není to sice Stalingrad z Ca// 
of Duty, ale docela se mu to blíží. Atmosféra se 
znatelně vylepšila, takže pan J. naprosto zapo- 
mněl na dění kolem sebe a bitva na frontě ho 
naprosto pohltila. Dokonce si říkal, jestli to 
s tou obtížností kapánek nepřehnal. Země se 
otřásala pod dělostřelbou, v zákopech se to 
jen hemžilo fašisty a pan J. měl co dělat, aby 
zvládal plnění úkolů. A že se střídaly v rychlém 
sledu: jednou měl pan J. za úkol vyhodit do 
vzdůčhu německá děla, za chvíli se hnal pod- 
pořit Rudou armádu a nakonec mu přikázali 


U 


Pan J. je v podstatě liberál, ale skopčáky v lásce nemá... 


označit cíl pro těžké bombardéry. Mapka v hor- 
ním rohu obrazovky mu ukazovala směr k nej- 
bližšímu cíli, takže se nezdržoval blouděním. 
Zjistil, že umělá inteligence protivníků je sice 
trošku proměnlivá — někteří útrpně čekali na 
kulku, jiní se bránili do posledního dechu, 
a když byl pan J. donucen opustit kryt zákopů 
a rozběhnout se přes bitevní pole, měl co dě- 
lat, aby se ubránil — ale vcelku byl spokojen. To 
je jiná káva než Skandinávie. Najednou se začal 
těšit, co bude dál. Vida, uvědomil si pan J., člo- 
věk nemá dát na první dojem. 

V příští úrovní se pan J. zaradoval, protože 
přišla změna a byl posazen na džíp k těžkému 
kulometu. Jízda nebyla nijak obtížná a pan J. 
kosil fašisty jak obilí při žních. Nakonec se do- 
stal k jakési opevněné vile, vyčistil zahradu 
a zbylo mu jen 15 % zdraví. Krčil se v zákopu 
a přemýšlel, jak se dostat dovnitř. Na balko- 
nech vily byla rozmístěna kulometná hnízda, 
a jakmile vystrčil nos, okamžitě jej zasypal déšť 
střel. Pomalinku se plížil k nejbližší lékárně, ale 
kdykoli se chystal zahájit protipalbu, byl nemi- 


Vrtulník je těžko ovladatelný, každou 


chvíli narazí do stromu nebo se 


zamotá do drátů elektrického vedení. 


losrdně sejmut. A když už se mu podařilo vy- 
střelit pár ran směrem k odstřelovačům, ne- 
mohl je zasáhnout. Pan J. nadával, až se hory 
zelenaly, a už už byl rozhodnut použít zbabělé 
cheatování, když tu ho něco napadlo. Podařilo 
se mu dostat k vile z boku, a vida — díra ve zdi. 
Pak už to byla hračka, vpadl nepříteli do zad 
a během několika minut vyčistil celou budovu. 
Ha, přijíždějí další nepřátelé, teď si je vychut- 


nám, radoval se pan J., a už se řítil do kulo- 
metného hnízda na balkon. Jaké však bylo jeho 
zděšení, když zjistil, že zatímco ho těžký kulo- 
met tolik potrápil, tak on sám teď není scho- 
pen zaměřit místo, kde se předtím nacházel. 
To je ale podvod, odplivl si. Když ten skopčák 
předtím pálil do toho zákopu v zahradě, jak to, 
že já tam teď střílet nemůžu? Jeho nadšení ze 
hry rázem kleslo na bod mrazu. Takhle se po- 
řádné hry nedělají, to tedy ne. Fuj! 


» DĚSIVÉ LÉTÁNÍ 
Další mise přenesla pana J. do tehdejší Jugo- 
slávie. Paráda, všichni pořád umisťovali svoje 
hry do Francie, Německa nebo Anglie, koneč- 
ně se někdo rozhodl pro „exotičtější“ 
prostředí. Po krátké bitvě zjistil, že ho 
pro změnu čeká let ve vrtulníku. Jeho 
úkolem bylo házet granáty na opevně- 
ní a zneškodnit také několik nákladních 
aut a pěšáků. Io bude hračka, říkal si 
pan J. Vzápětí ovšem poznal svůj omyl. Vrtul- 
ník byl těžko ovladatelný, každou chvíli narazil 
do stromu nebo se zamotal do drátů elektric- 
kého vedení, nedokázal se zastavit ve vzduchu 
a ještě ke všemu se pan J. musel trefovat gra- 
náty do cílů na zemi. Tuhle misi opakoval snad 
třicetkrát a upřímně si oddechl, když konečně 
mohl přistát. Jízda vlakem, která následovala, 
byla proti vrtulníku vyložená odděchovka. Pan 


J. vyhodil do povětří most a dumal nad nevyvá- 
ženou obtížností hry. Kdyby vývojáři někde tro- 
šku ubrali a jinde přidali, hned by to bylo lepší. 
No nic, mávl rukou pan J., jedeme do Řecka. 


VŠECHNO JE RELATIVNÍ... 

Tam se konečně dostalo i na mystiku. Nejdřív 
se pan J. děsil, že z toho vyleze nějaká spláca- 
nina, ale nakonec se uvolnil. Procházel tajem- 
nými chodbami kláštera a hrálo se mu perfekt- 
ně. Už dávno si zvykl na nepříliš detailní pro- 
středí a na celkově „budgetové“ provedení hry. 
Občas ho potrápili někteří trošku tužší nepřá- 
telé, ale na podobné „výstřelky“ jako v Polsku 
už nenarazil. Ovšem obrnění supervojáci — to 
byl někdy těžký oříšek, zvláště když před nimi 
prchal v podzemních prostorách, kde byla 
spousta výbušnin a stačil jediný neopatrný vý- 
střel, aby vše vyletělo do povětří. Pan J. cítil, že 
se blíží konec hry. A skutečně, poslední mise 
byla časově náročná, pan J. zničil jakési odpa- 
lovací zařízení jen proto, aby mu bylo oznáme- 
no, že vlastně urychlil start rakety a že má pou- 
hých pět minut na návrat na povrch. Proboha, 
vždyť mi trvalo dobrou půlhodinku, než jsem 
se sem dostal! Pan J. se v panice rozběhl zpát- 
ky. Sakryš, všude je plno vojáků, to se nedá 
stihnout, strachoval se, ale nakonec doběhl 
nahoru deset vtéřin před limitem se studeným 
potem na čele. Divné, divné, mudroval a roz- 
hodl se to zkusit ještě jednou jen tak pro pořá- 
dek. Spustil cheat a nezdržoval se po cestě se 
střílením. Zase deset vteřin před koncem! Ha! 
Pravděpodobně je čas pouze relativní veličinou 
a vše je naprogramováno tak, aby to vyšlo. Ta- 
ky způsob, sice poněkud nešťastný, ale čert to 
vem, pochechtával se pan J. u závěrečných ti- 
tulků. Nakonec se dobře pobavil, dokončení 
mu zabralo pohodové tři večery, nebylo to sice 
moc dlouhé, ale vzhledem ke kvalitám hry tak 
akorát. Oproti prvnímu dílu je rozdíl velice sluš- 
ný, spokojeně si uvědomil pan J. a s pocitem 

dobře vykonané práce se odebral na lože. 
TOMÁŠ MAYER 
05G0030 


! Docela ucházející akce ze druhé 
světové války, na svoje bohatší bratříčky CoD 
a MoH sice nemá, ale od dob předchozího dílu 
urazila slušný kus cesty. 
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Když diplomatická jednání selžou... 
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... pár tanků se určitě bude hodit. 


Výrobce: GolemLabs e Vydavatel: DreamCatcher Interactive e Distributor pro ČR: Hypermax e Lokalizace: manuál e Internet: www.superpower2game.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 128 MB 
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se to vytušit již od začátku, kdy na vás po 

spuštění vykoukne naše krásná modrá pla- 
neta, vznášející se v temném vesmíru. Při prv- 
ním pohledu se pamětníci asi neubrání vzpo- 
mínce na první legendární UFO, 

Vraťme se ale do reality, na kterou si Super- 
Power 2 chce hrát. Nad povrchem plují mračna, 
kolem Země poletuje v pravidelných intervalech 
Měsíc a Slunce a vůbec to vypadá, že se vše jen 
třese, až si zvolíte svůj vlastní národ, jehož slávu 


T: alespoň takový byl původní plán. Dá 


a moc vyzvednete do nebes. Než tak ale učiní- 
te, rozhodně doporučujeme projít si dva herní 
tutoriály a přiloženou příručku, neboť bez řád- 
ných znalostí se moc daleko nedostanete. 
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Vládnout republice totiž není nic jednoduché- 
ho. Alespoň by být nemělo, nicméně autoři nás 
možná chtějí přesvědčit, že když máte správné 
lidi, nic není takový problém, jak by se mohlo 
na první pohled zdát. Projděme si ale jeden běž- 
ný pracovní den hlavy státu hezky popořádku. 
Jakmile ráno vyskočíte z postele, nazujete 
si pohodlné chlupaté papuče a uvaříte řádný hr- 
nek kávy, zasednete k pracovnímu stolu a dáte 
se do zjišťování, co je dnes ve světě nového. 
Vše se dozvídáte pro- 
střednictvím jednořádko- 
vého dialogu, v němž kaž- 
dou chvíli proběhne více 
či méně důležitá zpráva. 
Jednou zjistíte, že v Bots- 
HO. waně zuří hladomor, jin- 
dy, že si vichřice v USA 
vyžádala pět obětí a stovky lidí nechala bez pří- 
střeší, a mezi tím se dozvíte, že vám Slovensko 
vyhlásilo válku či že letošní rok bude na úrodu 
skutečně slabý. Pokud si nedáte pozor, nejed- 


nou vám v záplavě „veledůležitých“ informací 
uteče něco skutečně zajímavého. Sice je zde 
možnost zvětšení dialogu, jeho mrňavé písmo 
je ale určeno vskutku jen pro bystrozraké. 

Ještě než si přečtete všechny novinky, je 
dobré zjistit, co že je dnes na programu. Třeba 
si usmyslíte, že už konečně ze svého Turecka 
vymýtíte ty strašné záchody a připojíte se 
k Evropské unii, jindy jako irácký prezident roz- 
hodnete, že k zastrašení souseda je třeba po- 
stavit několik raket s atomovými hlavicemi, 
anebo ukážete, kdo je tu pánem, a necháte Če- 
chy ovládnout zbytek civilizace. Scénářů je hod- 
ně, ale jestliže jste si nejprve pročetli příručku 
k použití státníka, rychle zjistíte, že mnoho sli- 
bovaných úkolů není vůbec přítomných. Že by 
autoři nejprve psali manuály, při nichž měli velké 
ambice, a pak slevili ze svých nároků? 


Když už víte, co je v plánu, začnete podle toho 
jednat. Jako první mrknete na finance. Jedna 
přehledná tabulka vás informuje o základních 
faktech — celkové příjmy a výdaje, státní dluh 
a podobně. Pokud si přejete s tím něco udělat, 
není nic jednoduššího, než odkliknout jeden 
dva odkazy, a už se můžete rochnit v několika 
ekonomických tabulkách, v nichž lze provádět 
takové věci, jako je předání správy některých 
sektorů z privátních rukou do státních, navýše: 
ní či snížení daní atd. Je úžasné, jak snadné je 


znárodnění. Nikdo prakticky nehne brvou a bě- 
hem pár minut je vše vyřízeno. Sice jste si pů- 
vodně chtěli hrát na simulaci reálného světa, 
ale takhle je to pohodlnější. Ono to vládnutí 
zase nebude takový problém. 

Stačí jen pochopit, co přesně ukazují 
všechny ty tabulky a ukazatele. Sice už o nich 
něco málo víte, ale trocha detailního vysvětle- 
ní by rozhodně neškodila. A když už se o ně- 
čem dočtete v manuálu, ňebylo by rozhodně 
špatné, kdyby to tak opravdu fungovalo. Vůbec 
největší problém je, že když něco uděláte, 
prakticky se nedozvíte, jaké měla akce násled- 
ky. Často nebudou žádné, někdy nepatrné 
a většinou dosti nelogické a jejich mechanis- 
mus se vskutku dobře ukryje pod povrchem 
věcí, což činí z jakýchkoliv rozhodnutí spíše 


Budete čekat, co jiného... Ano, tato 
disciplína je zřejmě u lidí z GolemLabs 
nejoblíbenější, a tak se vskutku dobře 
zasloužili o to, abyste si ji také užili. 


sázku do loterie. Ještě že je v tomto odvětví 
možnost zapnout poradce, a jeho činy můžete 
potom pouze schvalovat. 


VÁLČENÍ Z NUDY 
Jakmile si prohlédnete ekonomické zprávy, 
můžete se vrhnout rovnýma nohama do politi- 
ky. Opět je tu pěkné malé okénko, z něhož se 
lze dostat do několika dalších větších oken. Je 
sice pravdou, že značně chybějí klávesové 
zkratky na otevírání jednotlivých informačních 
tabulek, a že když už po desáté za sebou vy- 
tváříte smlouvu vyžadující skutečně mnoho 
klikání, je to celkem otrava, na druhou stranu 
si musíte uvědomit, že stejně nic jiného ne- 
máte na práci, a tak buďte rádi za alespoň ně- 
jakou aktivitu. 

Zase jste si pohnuli několika šoupátky 
a změnili pár ukazatelů, abyste zjistili, že se 
opět nic pořádného nestalo. Je tedy na čase 
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vrhnout se do něčeho vskutku nepřehlédnu- 
telného, a tím je jednoznačně vojenství. Další 
várka oken vám odhalí správu stávajících jed- 
notek, jejich trénování, vývoj nových techno- 
logií, špionáž a v neposlední řadě také desig- 
nování a vytváření nových posil. Alespoň 
chvilka zábavy. 

Tak a co teď? Všechno jste prolezli, uza- 
vřeli jste několik smluv zaručujících ekono- 
mický rozvoj a vyrobili jste pár tan- 
ků. Budete čekat, co jiného... Ano, 
tato disciplína je zřejmě u lidí z Go- 
lemLabs nejoblíbenější, a tak se 
vskutku dobře zasloužili o to, abys- 
te si ji také užili. Devadesát pět pro- 
cent času strávíte otáčením země- 
koule, jejím přibližováním na úro- 
veň sítě silnic a řek a sledováním, jak se i přes 
změnu rychlosti času vůbec nemění koloběh 
Slunce a Měsíce. A tak plynou hodiny, dny 
a měsíce. 

Po čase si uvědomíte, že to chce trochu 
akce a rozhodnete se namísto jemných politic- 
kých intrik použít skutečnou moc, takže vytáh- 
nete do války. Vyhlédnete si nepřítele a rozje- 
dete to. Invaze na jeho území není problém 
a rozpoutáte první boje. Sice se na ně můžete 
podívat detailněji než jako na obláček dýmu na 
globální mapě, je to ale dost k ničemu, neboť 
je prakticky neovlivníte. Pokud jste dostatečně 
silní, dobudete si své první území a uklidníte 
politickou situaci. Ve světě proběhne několik 
záhadných událostí, na které budete jen nevě- 
řícně koukat a zase budete čekat a čekat a če- 
kat ... až do skonání věků. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
05G0031 


mym p. 


Ekonomové si přijdou na své. Možná. 


Pokus o reálnou geopolitickou 
simulaci, který však trpí mnoha chybami od 
nepřehlednosti až po neustálé otravné čekání. 
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RECENZE »» STRATEGIE »» 


national lampoon's 
university tycoon 


Výrobce: Anarchy Enterprises e Vydavatel: Activision e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo 
; Internet: www.anarchyenterprises.com e Multiplayer: ne e Minimální požadavky: CPU 700 MHz, 192 MB RAM, 
HDD 1,5 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB 


LO 


„Pane profe éé profesore, škyt, můše ke skoušce 
i vopilej student, hyk, škyt?“ 

„Ehm, no teoreticky ano, pokud dobře zvládá učivo...“ 
„Bezva, glup, škyt... klusi, přinefte Frantu vole... “ 


Drogy, sex a rokenrol?? Jasně! A co kompy, DCčko a alkohol? To taky! Stu- 
dium na vysoké škole je prostě adrenalinový sport se vším všudy — rozhod- 
ně pro játra a šedou kůru mozkovou. A i když jste třeba do této fáze akade- 
mického růstu ještě nedorazili, nebo už jste dávno za ní, pojďte si vyzkoušet, 


jaké to bude, nebo připomenout časy dávno minulé. Stojí to fakt za to. 


akožto asi jedinému členu redakce, který je 

při studiu konfrontován s každodenním ko- 

lejním životem, a také jakožto recenzentovi, 
jemuž většinou spadnou do klína tycoonovské 
hry, mi šéfredaktor (kde jinde než v hospodě) 
předával stříbrnou placičku se slovy „Mohla by 
to bejt docela sranda:“ Rád bych na úvod upo- 
zornil všechny zúčastněné (a především Jíru), 
že National Lampoon's University Tycoon roz- 
hodně sranda není. A to ani trošku. 

Hra vychází v edici Activision Value, takže 
se od ní dalo očekávat ledacos. Ovšem na to, 
co se objevilo na obrazovce, jsem opravdu při- 
praven nebyl. Neforemnou a kostrbatou 3D gra- 
fiku, neúspěšně balancující na. hranici odlehče- 
ného cartoonu a vazkého hnusu, doplňují epi- 
leptické animace a stupidní hudba, z nichž se 
vám začnou velmi rychle ježit chlupy i na mís- 


| University Tycoon je slepenec 
postupů charakteristických pro 


tycoon, leč použitých tak, že se z hry 
tycoonovský prvek úplně vytrácí. 


tech, o nichž jste si do té doby mysleli, že chlu- 
patá nejsou (myšleno na chodidlech — pozn. 
editora). Ale od budgetu koneckonců nelze oče- 
kávat nějaké převratné technické kousky (na- 
jdou se i výjimky — například Project Freedom), 
důležité je, jak se autoři postavili k hratelnosti. 
Odpověď zní — úplně stejně. University Ty- 
coon je slepenec postupů charakteristických 
pro tycoon, leč použitých tak, že se tycoonovský 
prvek úplně vytrácí. Příklad? Ve hře máte pět ka- 


tegorií studentů (sporťáky, pařiče, buchtičky, mi- 
moně a šprty), které do školy dostanete tak, že 
postavíte příslušnou ubytovnu. Všichni mají stej- 
né potřeby (jídlo, pití, učení, paření a sex), jen 
jsou jinak vyjádřeny. Zatímco pařiči vydrží kalit 
celé měsíce, aniž by chodili do školy, šprťáci ke 
štěstí potřebují přednáškové místnosti a knihov- 
ny. Jenže i ti do sebe chtějí občas dostat pár piv 
a hupsnout na nějakou tu holku a největší noto- 
rici ze školy utečou, pokud jim za celý 
semestr nepostavíte jedinou výukovou 
místnost. Bohužel hra neobsahuje žád- 
né grafy a statistiky a ani pořádnou ná- 
povědu, takže ze začátku vůbec nevíte, 
co vybudovat, abyste uspokojili tu Či 
onu skupinu studentů. Finance jsou bě- 
hem kampaně často striktně omezené, 
a tak budete mít zpočátku značné problémy se 
uchytit. Až se ale naučíte pár zaběhnutých po- 
stupů, jak si vydělat peníze (jestli vůbec u Un/- 
versity Tycoonu vydržíte potřebných několik de- 
sítek minut), začne být hra pro změnu mecha- 
nická a monotónní. 

Až naverbujete studenty, můžete se vrh- 
nout na vývojový strom a odemykání „lákadel“. 
hoďnožky, loosery a superšprty) přilákají vylep- 
šené budovy, které spolu s příslušnými kated- 
rami (těch je také jen pět — pro každý typ 
studentů jedna) odemknou další bonusy a up- 
grady — kočky rozjedou diskotéku nahoře bez, 
superšprti hacknou satelitní televizi, kaliči uvaří 
vlastní pivo atd. Bohužel upgradů je málo 
a jsou si velmi podobné jak vzhledově, tak 
funkcí (některé zvyšují studijní, jiné pařební ra- 
ting školy). Jedinou světlou výjimkou, nad níž 
se můžete alespoň trochu pobavit, je věž s ho- 
dinami, která vám dovolí ty „nakalený parchan- 
ty“ likvidovat odstřelovačkou. 

University Tycoonem chtěli Anarchy Enter- 
prises zřejmě říci: „Jo, takhle to na vejšce cho- 
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Střelba do nebohých studentů je 
snad nejzábavnější částí téhle hry. 


dilo za našich časů.“ Bohužel hra nestojí ani za 
zlámanou grešli a s tycoonem má společného 
jen pramálo. Zcela chybějí statistiky, ekonomic- 
ký management se sevrknul na nastavování ce- 
ny za pivo a kopírku na duplikací testů — na ně- 
jakou údržbu školy, najímání personálu a po- 
dobné věcičky můžete rovnou zapomenout. 
„Hra“ se tak zvrhává v nesmyslné bezhlavé sta- 
vění buď úplně bez, nebo s velmi dobře skrytý- 
mi pravidly. 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0032 


Nesmyslné budování čehosi, 
kdesi a bůhví proč. Vyhněte se velkým 
obloukem, tohle je skutečně děsné. 


4 
„Go blbneš? Dej to pryč, vypadám snad jako Udaj?“ 


Výrobce: Kuma Reality Games e Vydavatel: Kuma Reality Games e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.kumawar.com 
e Multiplayer: ano © Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 128 MB 


ho vás jistě nebude, a přitom se. nejedná 

o žádnou novinku, ale o projekt, který již ně- 
jaký ten pátek běží. Kuma je totiž hrou distribuo- 
vanou přes internet, za jejíž stažení a on-line hra- 
ní platíte nějaký ten bakšiš a autoři vám za to za- 
ručují každý měsíc alespoň tři nové levely. 
V únoru to začalo třemi misemi, nyní jich je na 
stránkách hry ke stažení již 26. Kuma Reality Ga- 
mes zaujali k hráčům vcelku férový postoj, a tak 
si můžete hraní na týden vyzkoušet zdarma a za 
první měsíční registraci zaplatíte jen dolar. Pokud 
vás po této ochutnávce Kuma chytne, můžete se 


T: schválně, kdo z vás zná hru Kuma? Mno- 


stát pravidelným předplatitelem za 10 dolarů mě- 
síčně. Jenže ne všichni chtějí trápit svůj modem 
on-line hraním, natožpak stahováním hry a jed- 
notlivých misí. A právě pro ně je tu standardně 
distribuovaný komplet 7he War on Terror, který 
obsahuje prvních 14 misí a navíc jednu bonuso- 
vou, kterou na internetu nenajdete. 

Hlavním tahákem Kumy jsou realistické mi- 
se, z nichž je většina situována do prostředí Irá- 
ku či Afghánistánu. Hned v úvodních dvou vás 
hra vyšle coby příslušníky 101. výsadkové divize 
lovit Udaje a Kusaje do Mosulu, pak se zúčastní- 
te operace Anakonda v afghánských horách, kde 
zlikvidujete pozice Talibanu a al-Káidy, v kůži no- 
vé irácké policie budete bránit přepadenou poli- 
cejní stanici ve Fallůdži, nepřímo se zúčastníte 
operací vedoucích k zajetí Saddáma Husajna, ja- 
ko příslušníky Delta Force na vás čeká záchrana 
padesátky rukojmích držených v roce 1980 na 


americké ambasádě v Teheránu a mnoho dalších 
misí vytvořených podle skutečných operací. Kdo 
hru nezná, mohl by po tomto odstavci mít pocit, 
že jde o hyperrealistický simulátor. A ona se tak 
vskutku tváří. Informací o misích jsou tuny, od 
popisu situace, zbraní, techniky a jednotek až po 
plán akce, jehož součástí jsou reálné filmové zá- 
běry. Bohužel pak ale přijde na řadu vlastní hra. 
Už samotný tutoriál je jednoduše řečeno hrozný 
a získáte z něj pocit absolutní arkádovitosti hry, 
ať už je řeč o fyzice, umělé inteligenci vojáků 
či možnostech jejich ovládání. Rozhodně tře- 
ba vyklonění se zpoza rohu autoři vynechávat 
nemuseli. Vlastní mise se 
naštěstí až tak hrozné ne- 
jsou, i když přiblblé řadové 
nepřátele budete kosit úpl- 
ně mechanicky (jen si je 
třeba dát pozor, aby vám 
nevpadli do zad, protože 
pak budou oni kosit vaše 
přiblblé spolubojovníky, které ani nenapadne se 
otočit). Veselé je to s odstřelovači, kteří vám do- 
kážou zatopit opravdu slušně, a než získáte tro- 
chu odhad, odkud olovo vane, hře se chvíli do- 
cela dobře daří udržovat atmosféru, jaké díky 
snajperům docílila například Medal of Honor. Té- 
měř pokaždé vás tak budou odstřelovači stát ně- 
kolik mužů a několikero nahrání uložené pozice 
(ukládat lze bez omezení), než se vám podaří ob- 
jevit jejich hnízdo. Pak už ale mají smůlu, proto- 
že se nepohnou, neschovají a jen trpělivě čeka- 
jí, až si je najde vaše kulka 
O nic lepší není inteligence vašich vojáků, 
kteří se neumějí krýt, na nepřátelskou palbu rea- 
gují jen minimálně, disponují naprosto otřesným 
pathfindingem a velmi rádi se zasekávají v úz- 
kých koridorech, zvláště když dřepí nebo leží — to 
si pak kolem nich hra vytyčí nepřirozeně velký ko- 
lizní prostor, takže nemáte s dalším vojákem šan- 


kumalwar není 


© realistickou 
military akcí 
© dobrou střílečkou 
© hrou, bez níž nelze žít 


kuma|Wwar je 


© taková horší hra 


© takový lepší budget 
© možné vyzkoušet 
zdarma 


ci projít. V obou případech pak nezbývá, než si je 
ručně přepnout a jednoho po druhém z uličky 
vyvést nebo je vymotat ze záseku o popelnici, 
stůl, roh budovy či cokoliv jiného. Graficky je Ku- 
ma počinem při nejlepší vůli podprůměrným, 
modely vojáků sice nejsou úplně špatné, jen tak 
trochu vypadají, jako byste se přesunuli v čase 
o dva roky zpět. Světlejší stránkou je vcelku pest- 
rá plejáda zvuků, hlavně co se týče zbraní, kdy 
pomalu © rozeznáte, jestli vám | nepřítel 
zatápí M24kou, nebo M82kou. Heslo: „Viděli jste 
to v televizi, teď si to zahrajte!“ sice nažhaví zřej- 
mě i část neamerické populace, otázka je, zdali 
The War on Terror za oněch budgetových 20 do- 
larů stojí. Pokud byste měli přece jen zájem 
a máte rychlý internet, bude možná lepší si na tý- 
den zadarmo Kumu vyzkoušet přes internet, při- 
čemž misí dostanete téměř dvakrát tolik (mimo- 
chodem v jedné z posledních si dokonce bůdete 
moci zahrát akci, za niž dostal demokratický pre- 
zidentský kandidát John Kerry Stříbrnou hvězdu). 
Celkově je Kuma docela povedený budget, který 
si můžete v případě chuti vyzkoušet na webu, leč 
nečekejte, že by vás mohl pohltit, i když koope- 
rativní multiplayer dokáže udělat své. | 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0033 


1 hn P Vo o S P 
VERDIKT: Nepodařený pokus o taktickou 


akci, jež zůstala reálnému boji dosti vzdálená. 
Jestli máte rychlý internet, zkuste nejdřív zdarma 
on-line variantu hry. 


JO 
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Výrobce: Luxoflux 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Activision 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 32 MB 


BEC) 


„Kočár bez koní? Oslíku, asi tě zapřáhneme!“ — 


shrek 2: team action 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.shrek2thegame.com 
Doporučujeme: CPU 1,2 GHz, 256 GB RAM, HDD 900 GB, 3D karta 64 MB 


Shrek se oženil s princeznou, vyřídil „záporňáka“ z minulého dílu a vrátil se do- 
mů spokojený, živ a zdráv. Všechno se zdálo být v naprostém pořádku a vy- 
padalo to, že štěstí mu už nic nepřekazí. Jenže dobrodružství teprve začíná... 


áte nepříjemný pocit déja vu? Jak by také 

ne. Vždyť to není tak dávno, co už jsme 

vám jednu recenzi na Shreka 2 přinesli. 
Ale prosím pozor! Nezaměňovat! Tady se jedná 
o naprosto jinou verzi! Tato se konečně po půl ro- 
ce probojovala z konzolí i na naše PC. Můžeme 
oslavovat, radovat se a snad při tom i zapome- 
neme na hrůzostrašné vzpomínky na Shreka 
předchozího. 

Děj začíná zase v báječné, skrz naskrz pro- 
hnilé bažině, kde si spokojeně bydlí novomanže- 
lé Shrek a Fionna. Ovšem - jak jinak — nejsou zde 
sami. O svoji přítomnost je neošidil věčný dolej- 
zavý Oslík a další pohádková stvoření, jakým je 
například filmová hvězda Perníček. Bažina před- 
stavuje tutoriál, kde máte za úkol zachránit všech 
sedm trpaslíků. K tomu vám poslouží novinka, 


Ačkoli se postavičky nezasekávají o nešikovně 
postavené stromy — klobouk dolů —, tak ale 
neustále padají do všemožných roklin. 


kterou Shrek ještě nezažil: jedná se o týmovou 
práci, jak už je ostatně v názvu hry samotné na- 
značeno. A tak se dříve samotářský Shrek vydá- 
vá na strastiplnou cestu ve společnosti své dra- 
hé ženy, Oslíka a Perníčka. 
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„Kto ti tvrdil, že divočák je nejlepší 
se šípkovou? Já ho chci se zelím!“ 


Každá z postav má nějakou specifickou 
vlastnost, která zásadně pomůže k dosažení úko- 
lu. Shrek je samozřejmě obdařen obrovskou si- 
lou, a dokáže tudíž nosit těž- 
ké předměty, Fionna ovládá 
velmi šikovný trik, s nímž 
zpomalí čas, a scéna tak 
„zmedovatí“, podobně jako 
ve filmu Matrix. Oslík dává 
nepříjemně bolestivé rány svými zadními kopýt- 
ky a Perníček to všem natře lékořicovou hůlkou, 
kterou může házet jako bumerangem. 

Po skončení tutoriálu už čeká samotný pří- 
běh rozdělený do deseti částí. Po vzoru konzo- 
lí lze ukládat pouze na konci každé z nich, zá- 
chranou jsou tak celkem chytře rozdělené 
checkpointy, na nichž se objevíte v případě 
smrti některého člena skupinky. Zde ovšem na- 
stává kámen úrazu - jelikož není možné se nik- 
terak rozdělit (pokud byste chtěli vyběhnout 
z obrazovky s jednou postavou, hra vás zkrátka 
nepustí), projevuje se nevýhoda umělé inteli- 
gence vašich přátel. Ačkoli se postavičky neza- 
sekávají o nešikovně postavené stromy — klo- 
bouk dolů —, tak ale neustále padají do vše- 
možných roklin. Lehce se může stát, že se 
několikrát naprosto zmatení objevíte na po- 


sledním checkpointu a až po chvíli zjistíte, že 
hloupý Oslík (či kdokoliv jiný) zase zahučel do 
řeky. Další nepříliš potěšující zpráva patří hrá- 
čům, kteří vlastní pouze klávesnice — ti budou 
pravděpodobně rodit ježky, donutí je k tomu 
naprosto šílené kombinace tlačítek. 

Shrek 2: Team Action bohužel nepatří mezi 
nejdelší, i když u ní strávíte víc času než 
u Shrek 2: The Game. Horší je, že úkoly se opa- 
kují a vy pořád dokola děláte vlastně totéž. Je- 
diné, co se mění (podle prostředí), je čtvrtá po- 
stavička ve skupině. 

Grafická stránka hru neřadí mezi špičky, ale 
je mnohonásobně lepší než u předchozího 
Shreka, a dokonce se může místy zdát, že jste 
zabloudili do filmové předlohy. Možná stojí za 
zmínku, že pokud vám hlasy hlavních hrdinů 
budou připadat trochu divné, tak po právu. 
Tvůrcům se totiž nezdařilo získat potřebnou li- 
cenci, a tak se úžasného Antonia Banderase či 
Eddieho Murphyho nedočkáte. 

Abychom ale hru jenom tak ošklivě nepo- 
mlouvali, má i svoje dobré stránky. Pěkná hudba 
a grafika potěší, při hraní se zas tak moc nenudí- 
te a využití týmu není nijak odbyté. Navíc věříme, 
že hru ocení hlavně děti, kterým mohou některé 
logické úkoly nepříjemně poplést hlavu. 

ALŽBĚTA TROJANOVÁ 
05G0034 


Z her na filmové motivy 
patří mezi ty lepší a nezkaženým dětem 
se jistě bude líbit 


RECENZE »» AKCE ») 


Výrobce: City Interactive e Vydavatel: Merscom © Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo 


Internet: www.city-interactive.com 


» Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 250 MB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 250 MB, 3D karta 64 MB 


Být teroristou v dnešní počítačové hře je vážně o hubu. To aby se člověk 
bál vystrčit nos, jestli na rohu nečíhá Sam Fisher nebo jiná verbež ze spe- 
ciálních jednotek. A jak už z názvu vyplývá, ani v 7errorist fakedown si arab- 


ský radikál vodní dýmku rozhodně v klidu nedokouří. 


si jste již ve svém životě zavadili o něja- 

|kou tu „akčňárnu“ s přídomkem realistic- 

ko-taktická válečná simulace či něčím 
obdobným, v níž s bandou vycvičených kum- 
pánů operujete zpravidla kdesi na Blízkém vý- 
chodě a místní populaci krmíte olovem ze 
skladů OSN — pardon USA. Jelikož při tako- 
výchto čistkách se docela dost naběháte, bý- 
vá v obdobných titulech zvykem (za všechny 
zmiňme třeba Black Hawk Down), že si tu 


Variabilita misí jde až tak daleko, že někdy 
| zaměřujete za jízdy, a dokonce i za letu. 


a tam povozíte zadnici ve vojenském džípu či 
na palubě vrtulníku a těžkým kulometem kro- 
píte jinak značně vyprahlou krajinu. No a prá- 
vě kolem tohoto „léku na monotónnost“, re- 
spektive „zpestření“, se rozhodli polští vývo- 
jáři vystavět svou hru. 

Mohli ji nazvat kupříkladu „Heavy Machine 
Gun Duty“ aneb „Šichta u těžkého kulásku“, ale 
jednak by se to asi příliš dobře neprodávalo, 
jednak by to zcela nevystihovalo její rozmani- 
tou náplň. Důlek totiž vystojíte nejenom u ku- 
lometu, ale také u masivního děla, zaběháte si 
s „erpégéčkem“ na rameni a osaháte si i proti- 
leteckou baterii. Ve všech případech zaměřuje- 
te orámečkované diblíky, orámečkované do- 
dávky, orámečkované tanky a pro změnu orá- 
mečkované vrtulníky a posíláte je na onen svět, 
případně do šrotu. Variabilita misí jde až tak da- 
leko, že někdy zaměřujete za jízdy, a dokonce 
i za letu. No a když máte konečně zacíleno, sta- 
čí pálit ostošest. Munice je nekonečno, stupid- 
ních nepřátel hodně a ani přehřívající se kvér 
vás z klidu nevyvede. Takže teď je snad koneč- 
ně jasné, že kromě myši, slepeckých brýlí 
a osvědčení o nezpůsobilosti k právním úko- 


nům nepotřebujete ke hraní této „perly“ zhola 
nic. Ale trochu invence autorům přece jen při- 
znejme — hrátky s kanónem zaměstnají o kapá- 
nek víc vaší mozkové kapacity, neboť obrněné 
vehikly nejsou statické a chvilku trvá, než k nim 
váš pozdrav doletí, takže je třeba střílet s urči- 
tým předstihem. No a při sestřelování poletují- 
cích helikoptér je nutné zaměřovač nalepit po 
určitou dobu na cíl, jinak se vaše naváděné ra- 
kety netrefí. To ale zdaleka není vše! Jsou tu to- 
tiž úrovně, o nichž jsme dosud 
taktně pomlčeli. Pořádně se drž- 
te, ale třikrát se vám dostane do 
ruky bojový vrtulník, a věřte nebo 
ne, budete s ním moci nejenom 
mířit, ale dokonce ho i ovládat a poletovat nad 
krajinou! Jak vidno, světlo světa spatřil další 
ukázkový hybrid. 

Většinu ze 16 misí zvládnete v rozmezí 30 
až 60 sekund, s výjimkou patnácté, kterou se 
nám za boha nepodařilo dohrát. Možná se nás 
autoři schválně snažili ukolébat dětskou obtíž- 
ností, aby nám až na samotný konec předvedli 
nezlomnost teroristického charakteru, každo- 
pádně vyhledávat bílým kurzorem cíle na bílé 
obloze je i nad síly recenzenta GameStaru. 

Příběh hra nemá pro jistotu žádný. Hudba 
docela ujde — skoro žádná zde totiž není — 
a z grafiky se vám šoufl neudělá, byť je tu jen 
mírně zvlněná krajinka barvy saharského písku 
osázená hrstkou low-polygonových stromků 
a pravoúhlých krabicoidů — domovů místních 
domorodců. Ve vzduchu visí otázka, komu je ti- 
tul určen, když i Miny ve Windows nabízejí 
mnohem víc. Oním vyvoleným je dost možná 
špekatý Američan, který volil Bushe a padající 
„dvojčata“ mu poškodila krámek s hot dogy. 
Takže asi nikdo z našich čtenářů. | 

ONDŘEJ BROUKAL 
05G0035 


U kanónu stál a furt jen ládoval. 
= 


| Když prozradíme, že jediná pěkná 
věc ve hře je úvodní intro a klip od skupiny 
Analog, bude vám to stačit? 


LEDEN 2005 


bound Studio © Vydavatel: Wanadc 
© Lokalizace: kompletní « Vydán 


ů Thomson zní jazzová 
vnýma nohama sk 0 
gangsterů ze 
dř za 


vat přes epěndosát let sta- 
a, Sep bylo zs 
ké mafie 
boj zločinců proti policii přinesl hlavní 


dchozím hrám — c dděle- 


ejednou si člověk posteskne: „Proč hrám 
chybí originalita? Kolik před lety vyšlo za- 
jímavých titulů, které by stačilo jen předě- 
lat do současné grafiky a vydat.“ Většinou však 
naše tužby zůstávají nevyslyšeny. Najdou se 
ale výjimky. Jednou z nich je remake slavných 
Stunts. Vývojáři z týmu Nadeo popadli letité 
herní principy, okořenili je špetkou nových ná- 
padů a zabalili do moderní grafiky. Stejně jako 
před lety je i dnes hlavním ta- : 
hákem stavba šílených tratí 
a jejich následné projíždění. 
Aby se 7rackmania nestala 
obyčejným editorem tratí, což 
původní Stunts v podstatě 
jsou, je zde seriál soutěží. Zá- 
měrně neříkáme závodů, pro- 
tože jediným soupeřem je zde 
čas, umělou inteligencí řízených vozů se ne- 
dočkáte. Nejzajímavější disciplínou je puzzle. 
V něm je vaším úkolem dostat auto ze startu 
do cíle přes vytyčené checkpointy v daném 


> © Distributor pro ČR: ( 
04 


CD Projekt e Žánr: realtimo 


né kampaně za každou ze znepřátelen 
stran. V roli pravé ruky mafi kého bo 
Dona Falconeho zorganizujete něja 
Jírání nebo nelegální výrobu : 
oholu, ) kriminalista Edward N 
ažíte prá cem zabránit. Ob 
u dohroma- 


solvuj 
kamp 
mapy jsou al 
depisují na dol 
Oem žánr Í strategie posunulo 
C jíc od plížení a ukrývání post 
k přímým soubojům, kdy často nezbývá n 
jako první vytáhnout zbraň a pálit 
s mačkáním spouště žádné problémy nemají, 
policii ale svazují ruce zákony, a proto je hraní 
za muže v uniformách svých způsobem obtíž 
) zk e nemůže policista 
jen tak odprásknout a navíc při akci nesmí na 
rozdíl od gansterů zabít ž vilis 
ty, ale pokud se padouch rozhodne vzdát, na 
sadí mu pouta. Není nouze ani o hromadné 


Frankie: * Co chcete? Ano, já jsem Frankie. 
Jenom jsem se bavil s kámošem - slíbil, že mi 
ze dvora vyzvedne auto. Jo, to je fakt, že do 
garáže se chodí západním vchodem, já jsem ale 
s autem dneska ráno vyjel Proč se na to vlastně 
ptáte? Nic víc vámříct nemůžu; běžte pryč: * 
Splnil jsi cíl mise. : Prohledat restauraci. 

Muž: * Vůbec nechápu, o čem jeřeč. Promlavte 
slale s Frankiem, ten ví víc než já Postává u 
vchodu a povídá si s kamarádem. Ale ani slovo 
o tom, že jsem vás za nám poslal já! " 

Muž: * Co je to za nesmysly? Já se do žádnejch 
pochybnejch kšeftů nepouštím! Nejsem jako 
Fraakie!" 


Splnil jsi cíl mise. : Prohledat hlídačovu 
kancelář a sebrat odtamtud klíč. 


Zástupce ředitele: " Pryč odsud! “ 


[uloz JÍ Nastavení zestortovalšl) ( 


terských filmů, neboť 


: projektilů dal vůbec nějak zvládnout, 
přidal Ibound Studio jako novinku zpo- 
malov „bullet time“, známý třeba z Matrixu 
nebo z sní Payna. Výsledek připom 

su v televizi 


verze n prošla kompletní lo- 
iny. Přelo jsou titulky 
—mášem Haná- 
ové aké dialogy, spíše jen 
dotvářející herní atmosféru. | 


Výrobce: Nadeo « Vydavatel: Digital Jesters 
Žánr: závodně-budovatelská © Cena: 299 Kč 


Distributor pro ČR: US Action 
Lokalizace: kompletní 


Vydáno: leden 2004 


čase. Ovšem po trati, která není dostavěná. 
Máte určitý počet stavebních dílů a musíte ji 
dokončit tak, aby se dal závod stihnout. 

Čím lepší umístění, tím vyšší odměna. Za 
peníze si pořizujete to necennější — díly pro 
stavbu vlastních tratí. Nejen přes puzzly ale ve- 
de cesta k penězům. Druhou disciplínou je zá- 
vod s časem. Tentokrát už tratě nijak upravo- 
vat nemůžete, o to těžší je jimi projíždět. 

Aby vás neustálé osamocené závodění 
nenudilo, zasadili vývojáři 7rackmanii do třech 
různých pe pědí — na sněhem pokryté pláně, 
. z vyprahlou poušť ve stylu ame- 
| rických dálnic a do zelené příro- 
dy á la skotská rallye. K různým 
scenériím patří i různý stavební 
materiál a sbírka stylových do- 
77 plňků ve stylu Tibetu, Šíleného 
f£ Maxe a hradních sídel. 

Budování zajímavých okru- 
hů je také základem multiplaye- 


ru. Když ojeté na jednom počítači, střídáte 
se před monitorem. Jeden z hráčů postaví 


trať, druhý až čtvrtý ji projede, závodíce s du- 
chem nejlepšího ze soupeřů. Kdo je v daném 


počtu kol neporazí, vypadává. Nechybí ani sí- 
ťová hra. Zde však letitá koncepce naráží. Aby 
se na nenormálních tratích dalo pohodlně jez- 
dit, prolíná se jedno auto skrz druhé. /rackma- 
nia je prostě hra ze staré školy a nabízí stejné 
množství zábavy. Některým hráčům to stačí, ji- 
ným ne. Záleží na nátuře. 

DANIEL PODHORSKÝ 


05G0037 
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Výrobce: Ubisoft « Vydavatel: Ubisoft © Distributor pro ČR: Playman 


Žánr: akce « Cena: 599 Kč 


Lokalizace: manuál 


Vydáno: prosinec 2003 


- P fe 
čkteré hry nestárnou a jednou z nich je 
i akční adventura Beyond Good 8 Evil, 
která bojovala o přízeň hráčů zhruba 
před rokem. Na její složitý vývoj dohlíželi Mi- 
chael Ancel, jenž vdechl život starému dobré- 
mu Raymanovi. Vývojáři z Ubisoftu skutečně 
zabodovali — povýšili dětskou 3D arkádu na 
úroveň akční adventury. Co může být lepší, 
než se nechat unášet na vlnách pohádkového 
příběhu, zabaleného do slušivého audiovizuál- 
ního pozlátka. 

Beyond Good £t Evil vás v roli zelenooké re- 
portérky Jade zavede na fantastickou planetu 


Hillys, sužovanou zákeřnými vetřelci DomZ, ži- 
vícími se dušemi místních obyvatel. Sama hlav- 
ní hrdinka přišla kdysi o své drahé rodiče, a ne- 
být prasečího strýčka Pey'je, jistě by už nebyla 
mezi živými. Tato nerozlučná dvojice vede si- 
rotčinec, v němž je postaráno o všechny děti, 
které přišly v této strašné válce o rodinu. Ně- 
kdo ale musí konečně Hillyanům pomoci vyká- 
zat nezvané návštěvníky zpět do vesmíru, 
a proč byste to nemohli dokázat zrovna vy? 
Jade je skutečně všestrannou reportér- 
kou! Řeší různé hádanky, hraje společenské 
hry, vášnivě fotografuje všechny živočichy, ří- 


dí super vznášedlo, skvěle se dokáže postarat 
o svoji bezpečnost, a pokud si s něčím neví 
rady, pomůže jí strýček Pey'j. Beyond Good 
6 Evil nabízí spoustu vedlejších činností, jimž 
se ve virtuálním světě můžete věnovat, a pří- 
jemně si tak odpočinout od hlavní příběhové 
linie, Zajímavým prvkem je rovněž spolupráce 
s přátelskými NPC. Bez pomoci Pey'je a dal- 
ších postav, které v průběhu hry potkáte, bys- 
te se moc daleko nedostali. Ve hře totiž nara- 
zíte na úkoly, při nichž je spolupráce s ostat- 
ními nutností. 

Audiovizuální stránka Beyond Good 8 Evil 
vás nyní zaujme úplně stejně, jako kdybyste 
hru spustili před rokem. Vývojáři již tehdy na- 
bídli vskutku lákavý grafický kabátek, doplně- 
ný povedeným hudebním doprovodem. Pokud 
jste tedy planetu Hillys dosud nenavštívili, mě- 
li byste tuto chybu co nejrychleji napravit. 

PETR PROŠEK 
05G0036 
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HRY PRO KAŽDÉHO 


Autor: Reload Games < Žánr: 2[ 


for: Bowling, o níž 


s minule informova- 


li, je již na světě. Junior nák 
tvoří první díl z připra 
miniher s různými té 

ním hrdí 


Vampyre 
Softworks 


Tentokrát si představíme tým, 
o kterém toho zatím nikde mno- 
ho napsáno nebylo. Nicméně to 
neznamená, že by Vampyre Soft- 
works neměli ve svém repertoá- 
ru několik kvalitních her. Přede- 
vším se jedná o tahovou strategii 
s RPG prvky Morkin /ll a 2D akč- 
ní střílečku Drake Rider. V sou- 
časné době však vývojáři usilov- 
ně pracují na novém enginu Nu- 
malian, který by měl jejich 
připravované hry pohánět. První 
z nich bude zatím bezejmenné 
RPG zpracované ve 3D prostředí, 
jehož vývoj postupuje kupředu 
tak, jak dovoluje tvorba enginu. 
Historie Vampyre Softworks se 
datuje od roku 2000, kdy tento 
„tým“ vznikl a měl pouze jediné- 
ho člena Marka Faudera. O dva 
roky později přidal pomocnou ru- 
ku také Radek Šipka. V této se- 
stavě pracuje tým dodnes. 
Vampyre.wz.cz 


port « Stav: na DVD - Internet: reload. freegame.cz 


muset chvíli tré 


ou kombinaci 


abyste 
X jaká Je 


rukou. 


Drake Rider 

na CD/DVD 

Chtěli jste někdy vlastnit draka? 
Ve hře Drake Rider se vám tento 
sen splní. A nejen to. Dokonce se 
s jeho pomocí pustíte do nelí- 
tostných soubojů proti tisícům 
nepřátel. Drake Rider je klasická 
2D střílečka viděná z bočního po- 
hledu. Obsahuje několik RPG prv- 
ků, takže vás nepřekvapí, že za li- 
kvidaci nepřátel dostáváte zkuše- 
nostní body, s nimiž si do dalších 
kol vylepšujete svého hrdinu. 
Jednotlivé mise jsou provázány 
příběhem, který se vám poodkry- 
je po skončení každého kola. 
Škoda jen, že hra obsahuje pouze 
čtyři úrovně, 

Délku hry by vám nicméně měl 
vynahradit multiplayer, který lze 
hrát až ve čtyřech lidech na jed- 
nom počítači. Další vadou na krá- 
se (nebo pro někoho velkým 
plus) je to, že jste v podstatě ne- 
smrtelní. Jakmile totiž ztratíte ži- 
vot, znovu se objevíte na herní 
ploše, jen vám ubude 1500 zku- 
šenostních bodů. A to je při pří- 
sunu, který dostáváte za postup 
hrou, zanedbatelné. Přesto je 
Drake Rider hra, jež pobaví, zvláš- 
tě ve více lidech. 


zasáhli 


Ne za všechny hry musíte dát polovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 
silnějšího hardwaru. Existují způsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


Cross War 


Autor: Riotix © Žánr: Akce/RPG 

ajímavě vypadající 3D akci 

s prvky RPG připravují členo- 

vé týmu Riotix. Příběh hry je 
založen na fantasy prostředí a in- 
spiroval se životem ve 12. až 1b. 
století. Váš hrdina bude mít spe- 
cifické vlastnosti, které se bu- 
dou vyvíjet, a navíc i malý inven- 
tář, přičemž zbraně a brnění má- 
te možnost si měnit nebo 
vylepšovat. Zajímavou věcí bude 
sbírání bylin, které mohou bojov- 
níkovi doplnit zdraví, zlepšit jeho 
vitalitu, odolnost proti kouzlům 
a další atributy. Během cesty se 
k hrdinovi mohou načas přidat 
další postavy, které mu pomo- 
hou v boji. Spolu s nimi máte za 


Stav: připravuje se 


Internet: crosswar.riotix.com 


úkol obsadit, chránit či dobýt 
strategický cíl (hrad, kostel, 
chrám, jeskyně atd.) nebo zničit 
hordu nepřátel a ochránit obyva- 
tele vesnic. Svým spolubojovní- 
kům můžete také dávat jednodu- 
ché rozkazy jako třeba „Stůj!“. 
V herním světě se lze neomeze- 
ně pohybovat. Abyste nestrávili 
příliš času přesunem z jednoho 
konce mapy na druhý, máte 
možnost zrychlit čas nebo jej 
i zastavit. Autoři mají sice ještě 
velký kus práce před sebou, 
avšak my věříme, že hru dotáh- 
nou do zdárného konce a spo- 
lečně si zahrajeme opravdu kva- 
litní české 3D RPG. 


RPG |- 
připravuje se 
Prvním „velkým“ so 


Jestliže máte RPG. žánr 

určitě budete mít z té 

dost. Vytvářejí ji totiž m lovníci t 

hoto žánru, což by mohlo zaručit 

kvalitu — alespoň boh stránce origi- 
ko 


ceptu. Neovládnete s upii 
stav ani zde ní 


dobně. E nt: se p 
vaší volbě, bez omezení předem 
daným typem postavy. Hra poběží 


na Numalian Enginu, který v sou- 


časné době podporuje pixel a 
tex shadery, realtime stíny, Ji 
mapy, dynamický LOD u objektů 


14 


a terénu a další spoustu věcí, jež : 


navodí atmosféru. Vše by n 
být kvalitně ozvučeno a hlavně 
debně doprovázeno. 
Vývoj hry ještě asi nějaký n 
tek potrvá, nicm éně věříme, že 
autorům poved d 

finální podoby. 


ŽK 


Letošní ročník soutěže Becherov- 
ka Game skončil a absolutním vítě- 
zem se stala velmi zábavná akčně 
závodní hra s názvem Becherov od 
týmu Inputwisch. V podstatě se jed- 
ná o variantu skvělé hry Grand Theft 


o- | Auto. Autorům se tak podařilo poko- 


řit tvrdou konkurenci v podobě her 
jako Plane Arcade nebo Řež Be- 
chere. Vítězi v jednotlivých katego- 
riích se staly Plane Arcade (akční), 


n A.N.TZ. (logické), 2004: Vesmírná 


Becherovka (adventure), Air Hockey 
(flash), CrazyBalls (java), Forgon (Palm 
OS) a Becherov (simulátory). Blaho- 
přejeme. Všechny hry, které se letos 
soutěže zúčastnily, jste mohli nalézt 
na DVD v minulém GameStaru nebo 
si je můžete stáhnout z webové ad- 
resy game.becherovka.cz. 

Tým Vaulttec pracuje na pokračová- 
ní skvělé strategie inspirované legen- 
dárním Fa/loutem, nazvané Fallout 
Tycoon 2. Jednička sklidila velký ús- 
pěch, a proto s napětím očekáváme, 
jak dopadne druhý díl. V současné do- 
bě se pracuje na pathfindingu neboli 
hledání nejkratší cesty k cíli. Pokud 
půjde vývoj alespoň stejným tempem 
jako doposud, máme se v polovině 
příštího roku opravdu na co těšit. 

ALEŠ KRÁTKÝ 
05G0039 
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O NEJLEPŠÍ FREEWAROVKU 


Soutěž o nejlepší freewarovku — vyhlášení vítězů 


Do posledního listopadového dne jste nám mohli zasílat své příspěvky do 
soutěže o nejlepší freewarovou hru. Když jsme ještě na začátku listopadu 
měli jen tolik her, kolik je prstů na jedné ruce, už jsme se skoro báli, že jste 
na nás zapomněli nebo vám začátek školního roku překazil plány v progra- 
mování složitých her. Jenže to jsme netušili, že pár dní před uzávěrkou sou- 
těže příval vašich her zahltí náš e-mail (a poštovní schránku). Některé z nich 
jsme sice museli z důvodu nefunkčnosti vyřadit, ale i tak jsme nakonec 


mohli vybírat z osmatřiceti zajímavých herních titulů. Jména všech výherců 
a jejich her jsou uvedena na této stránce. Jak si můžete všimnout, přidali 
jsme do každé kategorie ještě čtvrtou a pátou cenu útěchy, kterou je pěk- 
né tričko s logem GameStaru. Všém výhercům blahopřejeme. 

Vaše herní příspěvky si samozřejmě nebudeme schovávat pouze pro sebe, 
a proto jsme je zařadili také na naši DVD i CD (s výjimkou obrovské hry Lo- 
dě) přílohu. Věříme, že se minimálně u vítězných her nudit nebudete. 


Aby se naší soutěže mohl zúčastnit opravdu každý z vás, rozdělili jsme ceny do dvou oddělených kategorií: 


1. KATEGORIE — ZAČÁTEČNÍCI 


Do této soutěžní kategorie byly zařazeny hry, vytvořené v základních pro- 
gramových nástrojích, jako je GameMaker, Petr, Karel, Baltík nebo Balta- 
zar. Celkem se nám tu sešlo úctyhodných 26 herních příspěvků, takže 
výběr těch nejlepších nebyl vůbec snadný. Hlavní cenu si nakonec díky 
svému velmi zábavnému závodnímu titulu Arcade Racing zaslouženě od- 
náší Petr Altman. 


1. CENA: MOBILNÍ TELEFON SONY ERICSSON K500 
HRA: ARCADE RACING 
AUTOR: PETR ALTMAN 


2. CENA: MOBILNÍ TELEFON SONY ERICSSON Z200 
HRA: MYŠMAN 
AUTOR: PATRIK KOTULIČ 


3. CENA: BEZDRÁTOVÁ KLÁVESNICE A Myš BENO 
HRA: 7ERKUS 
AUTOR: JAKUB STINGL 


4., 5. CENA: TRIČKO S LOGEM GAMESTARU 
HRY: RyBA, BORGAME 
AurTOŘI: DAVID MÁKA, ADAM SAMEC 


17“ LCD moniToR BENO FP767-12 


Perfektní 17“ LCD panel s maximálním rozlišením 1280 x 1024 a veli- 
kostí bodu 0,264 mm se hodí nejen do kanceláře, ale také pro hraní po- 
čítačových her. Díky: velmi rychlé odezvě (12 ms) dokáže precizně zo- 
brazit i rychlé akční scény. Kontrast monitoru je 500:1, horizontální frek- 
vence (max.) 83 KHz, vertikální frekvence (max.) 76 Hz, vstupní signál: 


D-Sub a analogový. V panelu jsou rovněž zabudovány reproduktory. 
Více o produktech BENO najdete na www.halnet.cz. 


HAL 
NS 


Zkušenější programátoři měli možnost bojovat o perfektní LCD panel se 
svými hrami vytvořenými ve vyšších programovacích jazycích, jako je 
C++, C4, Visual Basic, Delphi, .Net, Java a další. V této kategorii jsme 
vybírali celkem z dvanácti zajímavých titulů. Vítězem se stává Aleš Jiříček 
a jeho propracovaná obchodní strategie Ruler Empire. 


1. CENA: BAREVNÝ 17" LCD MONITOR BENO FP767-12 
HRA: RULER EMPIRE 
AurTOR: ALEŠ JIŘÍČEK 


2. CENA: MOBILNÍ TELEFON SONY ERICSSON Z200 
HRA: LOVCI Z HLUBIN 
AUTOR:. DANIEL REMTA 


3. CENA: SKENER BENO 
HRA: UFONES 
AUTOR: ROBER VARGA 


4., 5. CENA: TRIČKO S LOGEM GAMESTARU 
HRy: SCRABBLE, WORKER 
AurToŘi: MARTIN DRŠKA, MARTIN HUDÁK 


« hb 


(TELEFONY SONY ERICSSON K500i A Z200) 


Nový Sony Ericsson K500i má téměř dvoupalcový displej s 65 tisíci 
barev a ovládání MultiAction joystickem. Pokud k tomu přidáte plat- 
formu Java 2.0 s 3D grafickým enginem Mascot Capsule, získáte ten 
pravý herní mobil. Najdete v něm Splinter Cell: Pandora Tomorrow. 
a do jeho 12MB paměti nacpete desítky dalších her stažených z in- 
ternetu. Ještě lepší herní zážitek získáte připojením ovladače game- 
board EGB-10. A pokud vás přestanou bavit hry, můžete v K500i pře- 
hrávat MP3, fotit s ním... a třeba i telefonovat. Sony Ericsson Z200 za- 
se zaujme elegantním véčkovým designem, stahovatelnými n 
a velkým barevným displejem. ; 


MECODECZO © CESKEHRY.CZ 


E eciátními partnery soutěže jsou PlneHry.cz, CeskeHry.cz, GameCode.cz a FreeHry.cz. 
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Zvítězili jste ve finálním souboji a přečetli si závěrečné titulky? 


Nemažte hru, máme pro vás modofikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekonč 


Autor: BF1918 Crew e Hra: Battlefield 1942 e Internet: www.bf1918.com 


OMIEN  EZZIEZ 


erfektní válečná akce Battle- 
Pr: 1942 patří stále mezi nej- 

oblíbenější prostředky pro vy- 
tváření amatérských modifikací. 
Různých přídavků, rozvíjejících té- 
ma 2. světové války nebo i mě“ 
nících styl hry do podoby mo- 
derních válečných konfliktů, se 
na internetu objevila celá řada. 
Avšak zabrousit ještě do starší 
historie se dosud nikdo neodvá- 
žil. Tento fakt změnil až početný 
kolektiv nadšenců, který připravil 
velmi kvalitní modifikaci Batt/e- 
field 1918, odehrávající se už v ob- 
dobí 1. světové války. 

Autoři se ve svém modu sna- 
žili především zachytit drsnou at- 
mosféru krvavé zákopové války, 
a nutno říci, že se jim to nadmíru 


podařilo. V první řadě je to dáno 
historicky přesným vybavením 
a přítomností dobové vojenské 
techniky. Radikální změnou prošla 
samozřejmě samotná hratelnost, 
která od vás nyní vyžaduje větší tý- 
movou spolupráci i správné využí- 
vání dělostřelby, prvních obrně- 
ných vozidel a zákopů. Speciálně 
vytvořené herní mapy vás zavedou 
na různá válečná bojiště, takže se 
například zapojíte do bojů Němců 
a Francouzů na západní frontě, ta- 
žení rakousko-uherské armády 
do Ruska apod. Současná verze 
modu (který naleznete na na- 
šem DVD) obsahuje zatím pouze 
německé a francouzské vojsko, 
avšak již v brzké době by je měly 
doplnit dalších čtyři národy. |« 


Autor: JWF Team 


Hra: Unreal Tournament 2004 


Internet: www.junglewarfare.jolt.co.uk 


zklamal naše očekávání a zařadil se mezi 

nejkvalitnější akční hry všech dob. Trochu 
nás zamrzela jen nepřítomnost multiplayeru (te- 
dy kromě Counter-Striku: Source). Přece jen 
představa bojování s Gravity Gunem proti ostat- 
ním hráčům byla dosti lákavá. Nicméně vývojá- 
ři z Valve přednedávnem tuto naši tajnou tužbu 
zcela nečekaně naplnili. Prostřednictvím svého 
systému Steam totiž do hry přidali dvě nové 
mapy, které ze hrát v multiplayerovém módu 
deathmatch a jeho týmové variantě. 

Tvář první mapy, nazvané Lockdown, je za- 
ložená na podzemních levelech vězení Nova 
Prospekt. Zde se uplatní především geniálně 
zábavný boj se zmíněným Gravity Gunem. 


[er očekávaný akční trhák Half-Life 2 ne- 


halí-liíe 2: deal 


Autor: Valve « Hra: Half-Life 2 = Internet: www.half-life2.com 


Přesný zásah sudem nebo kusem betonu zna- 
mená jasnou smrt, ale nemyslete si, že si vy- 
stačíte pouze s jednoduchým chytáním těž- 
kých předmětů a jejich házením po protivní- 


estliže vás už poněkud omrzely 

hektické přestřelky ze sci-fi pro- 

středí multiplayerové akce Unre- 
al Tournament 2004, můžete si vy- 
zkoušet několik modifikací odehrá- 
vajících se v současné době. 
Jednou z nich je i totální konverze 
Jungle Warfire: Guerilla Operati- 
ons. Její příběh vás sice přenese 
do roku 2006, nicméně samotný 
boj bude probíhat se současnými 
moderními zbraněmi a postupy. Po- 
zadí válečného konfliktu se točí ko- 
lem zázračného léku Clevio-X, který 
lze získávat z pralesů v 
oblasti. A jak už to tak bývá, na jed- 
né straně stojí místní partyzáni, kte- 
ří se snaží získat lék pro sebe a své 
vlastní obohacení, na stranu dru- 
hou se postaví spojenecké síly 


OSN, sledující výlučně obecný svě- 
tový blahobyt. 

Většina střetů se tedy odehrá- 
vá uprostřed pralesní džungle. 
Proti sobě bojují dva týmy složené 
z vojáků s různým bojovým zamě- 
řením. V každém týmu si můžete 
vybrat ze šesti povolání — medik, 
sniper, inženýr, skaut, komando 
a specialista na těžké zbraně. Vol- 
ba má přímý vliv na zbraně 
a ostatní vybavení, které budete 
moci během boje využít. Čeká vás 
samozřejmě široký arzenál klasic- 
kých zbraní, jako je AK-47 ne- 
bo M4. Boj probíhá klasicky na ko- 
la, přičemž záleží na nastavení 
serveru, po jaké době se bude zli- 
kvidovaný hráč respavnovat a ko- 
lik má celkem životů. 


rovníkové 


cích. Nezapomeňte, že soupeř má stejnou 
zbraň a může váš vražedný nástroj chytit a ho- 
dit vám jej na hlavu. 

Prostředí druhé mapy Overwatch je zasaze- 
no do pozdější fáze hry, konkrétně do otevře- 
ných prostor města z kapitoly Follow Freeman. 
Tady se naopak spíše spolehnete na klasické 
zbraně (včetně raketometu), které naleznete roz- 
místěné na různých místech mapy. j« 
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action UT 


Autor: A-Team © Hra: Unreal Tournament 2004 
© Internet: www.aut.ateamproductions.net 


okud sledujete dění v mo- 

dařské komunitě pravidelně, 

jistě jste se už někdy se slo- 
víčkem „action“ před názvem 
akční hry setkali. Jedná se totiž 
o kvalitní sérii konverzí, která za- 
čala přepracováním populárního 
Ovaku II, pokračovala legendár- 
ním Half-Lifem a konečně nyní 
upravuje také nejnovější Unreal 
Tournament 2004. 

Hlavním cílem modifikace Ac- 
tion UT je převést multiplayerovou 
sci-fi střílečku Unrea/ Tournament 
2004 do moderní podoby. Neče- 
kejte však žádné realistické bitvy 
z válečného prostředí, jak se to 
stalo zvykem ve většině ostatních 
modů. Zde totiž narazíte na ne- 
kompromisní řežbu s atmosférou 
akčních filmů, jaké režíruje třeba 
John Woo. Jakmile popadnete 
dvě pistole nebo uzi a s intenzivní 


střelbou se vrhnete ze schodů, 
budete se cítit jako opravdoví akč- 
ní hrdinové. Modifikace přináší sa- 
mozřejmě nové mapy, modely bo- 
jovníků a nepostradatelné úpravy 
v hratelnosti, projevující se na 
přesnosti zbraní a míře jejich zása- 
hů. Kromě deathmatche se může- 
te zapojit do jeho týmové varianty 
nebo si vyzkoušet i herní mód Last 
Man Standing. | 


Autor: Border-patrol.nl 


Hra: Half-Life 2 
rafický engine Ha/fLifu 2 je 
ke tvorbě amatérských pří- 


Není 


singleplayer, tak 

i nově pro tiplayer. Daleko roz 
sáhlejší úpravy této skvělé akce 
a jednou 

nverze Border Patrol 

zatím na 

jvšak první 


W zauja 


ove akce, ode! 
oučasném prostředí 
i každé mapy bude 
| dezertérů uniknout 
> střežené c Druhý 


složený ze 


a 


atrol 


Internet: www.border-patrol.nl 


v tom samozřejmě snaží zabránit 
Hra by VŠ 
mec běžného týmového mult 


ik měla přesahovat rá 
laveru. Dezertéři zde totiž ne 
mají k dispozici klasický arzenál 


zbraní, ale musejí se spolehnout 
xouze na různé základní vybavení 
využívání 


a—reametu V 


a výhodu terénu Čí 


okolním prostředí 
Navíc jim hraje do ruky možnost 
výběru z několika odlišných vari- 
ant postupu. Strážci tuto výhodu 
nemají, zato však mohou použí 
vat klasický arzenál moderních 
zbraní. Ve hře by také měly důle 
žitou roli sehrát RPG prvky, které 
zkušeností 


ly lze ná- 
silnější vy 


se projeví získáváním 
jednotlivých vojáků 
sledně proměňovat za 


bavení 


Výrobce: Reakktor e Vydavatel: 10Tacle Studios 


Multiplayer: ano 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 32 MB 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.neocron2.com 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 64 MB 


ji trochu kazily (třeba poměrně pomalý vý- 

voj postavy), a bylo v ní místy pár chyb, nic- 
méně vývojářský tým se snažil a díky pravidel- 
ným patchům nebyla situace nijak hrozivá. 

Zrození Beyond Dome of York provázely 
některé změny. Mnozí z vás si jistě pamatují, že 
původně mělo jít o datadisk k Neocronu, ale li- 
dé z Reakktoru se posléze rozhodli pro plno- 
hodnotné pokračování (alespoň marketingově), 
a tak přibyla ona dvojka v názvu. K tomuto kro- 
ku je pravděpodobně vedlo množství změn 
oproti původní hře — spolu s novinkami je jich 
tolik, že druhý díl ospravedlňují. 

Spousta věcí zůstala ovšem naprosto stej- 
ných — původní město a jeho okolí, mnoho frak- 
cí je také identických s jedničkou a ani povolá- 
ní nejsou odlišná. Hlavní novinkou je další měs- 
to Dome of York, které se mimochodem velmi 
povedlo. Zpočátku jsme měli strach, aby obě 
města byla dostatečně odlišná, s rozdílnou at- 
mosférou a různým sortimentem v obchodech, 


p: hra sice měla některé zápory, které 
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ale s prvními kroky jsme zjistili, Že vše je tak, 
jak má být, a naše obavy se ukázaly jako plané. 


»» 


Ale nepředbíhejme. Příběh Beyond Dome of 
York -přímo navazuje na svého předchůdce 
a odehrává se o pět let později. Tentokráte se 


ale ve hře kromě samotného Neocronu obje- 
vuje právě druhá aglomerace se svými vlastní- 
mi zájmy. Scénárista si dal s výpravným zma- 
pováním událostí od roku 2005 do roku 2771 
docela práci a jedná se o zajímavé sci-fi čtení 
— pád a opětovný vzestup lidstva a nové války 
kvůli podobným důvodům — skoro se nám 


« 


P „Která to dneska bude, pánové?“ „Ta vlevo.“ 


„Ne, ta vpravo!“ „Dejte nám je radši všechny...“ 


chce odcitovat prvních pár řádek ze starého in- 
tra k Falloutu 2. Děj sice nedosahuje kvalit děl 
literárních autorů, ale na hru je to velmi dobré. 
Jedinou nevýhodou je, že musíte sami chtít 
a sami si vše načíst. Ke hraní to potřeba není 
a v samotném světě vám to nikdo neodříká, 
což je trochu škoda — bez intra skočíte rovný- 
ma nohama do příběhu a nebudete pořádně 
vědět, proč a co se děje. 

Nejdříve si ale musíte vytvořit postavu. Na 
výběr dostanete ze tří základních fyzických 
modelů — geneticky modifikovaný mutant, ho- 
ra svalů zvaná Tank a na první pohled slabý, 

ale o to inteligentnější Private 
Eye. Podle toho, jaké chcete za- 
stávat povolání, zvolíte buď tupé- 
ho svalnatce, inteligentního vy- 
záblíka, nebo průměr, který se ho- 
dí na všechno, ale musí se hodně 
snažit. Povolání je dost a v rámci 
každého jsou možné ještě určité 
specializace, takže se vyplatí předem infor- 
movat o možnostech a od začátku šetřit kaž- 
dým skillpointem — jakmile ho jednou použije- 
te, není cesty zpět. A pokud se rozhodnete 
hrát za nějaké podpůrné povolání (vědec, kon- 
struktér, nebo třeba medik), sežeňte si parťá- 
ka, tyto profese to mají zpočátku poměrně 
těžké. U bojovníků je to samozřejmě jiné. Ta- 
ké zde je více možností od tupých mlátiček, 
jež používají převážně ještě tupější zbraně, až 
k nebezpečným odstřelovačům nebo mršt- 
ným bojovníkům s meči. 


»» 


Každého správného nadšence jistě potěší po- 
volání hackera, jenž je zpočátku také velká nu- 
la, ovšem až se vypracuje, tak se o něj hráčské 
klany poperou — otevře jim všechny dveře, bed- 
ny s kořistí a podobně. Samotný systém hac- 
kování je velmi povedený a je vlastně hrou ve 
hře. Nestačí mít totiž jen vysoký skill, ale musí- 
te používat také mozek. Všechny zámky mají 
číselný kód a pomocí „nábojů“ otevřete spoje 
k několika číslicím. Systém je ale spletitý a váš 
čas omezený, takže to chce rychle prohlédnout 
dané schéma a zvolit, jakou cestou získáte za 
jeden náboj nejvíce číslic (tedy tolik, kolik jich 
má kód). Navíc proti vám stojí obranný mecha- 
nismus zámku, který vám již získané kódy mů- 
že vymazat. Skvělá hříčka, a asi si dokážete 
představit, jak asi musí hráči být, když v týmu 
a pod nepřátelskou palbou otevírá dveře a ne- 
smí selhat. Prostě paráda. 


Neméně zábavný je systém soubojů. Za- 
tímco většina MMORPG si v tomto směru tvr- 
dě drží RPG systém, /Neocron 2 jde blíže k FPS. 
Základem je přesná muška a rychlé připojení 
k internetu. Samozřejmě, že dovednosti střelby 
vaše schopnosti ovlivňují — zpočátku střely ne- 
budou příliš přesné, i když zamíříte správně. 
Stejně tak rychlost zacházení se zbraní je ovliv- 
něna úrovní dovednosti. Tento systém, ač se 
někom může zdát trochu nevýhodný pro méně 
zkušené hráče, přináší spoustu vzrušení a zá- 
bavy — přiznejte si, nejsou klikací souboje ob- 
čas trochu jednotvárné? 

Zajímavě je řešený i samotný systém do- 
vedností. Zůstal stejný z jedničky, tak si ho jen 
ve zkratce připomeňme: hlavní odlišností od ji- 
ných her je separátní levelování jednotlivých 
charakteristik (inteligence, PSI schopnosti, síla, 
obratnost, tělesná konstituce). Pokud budete 


Zastaralá grafika ve městě nevadí — navozuje 


ponurou kyberpunkovou atmosféru. 


neocron 2 je neocron 2 není 


© o FPS soubojích © plnohodnotným pokra- 
© zpočátku nezáživný čováním /Veocronu 
© feťákův ráj © pro mladší hráče 

© orychlém levelování 


drugs (ty jistě znají studenti všech vysokých 
škol), které dočasně vylepší inteligenci, ovšem 
pak následuje bolestný dojezd s několikahodi- 
novým zblbnutím. 

Jenže mince má i druhou stranu. Nejvidi- 
telnější skvrnou na čistém štítu Beyonď Dome 
of York je na dnešní dobu přeci jen zastaralá 
grafika. Engine je z valné většiny shodný s již 
použitým v jedničce přede dvěma lety — a je to 
znát. Ve městě zas až tak nevadí, projeví se ale 
na pláních kolem měst, které trpí strohostí. 
Stejně tak modely nejsou světoborné, i když 

těm se dostalo více poly- 


Zvláštní kapitolou jsou drogy, a věřte nebo genů a méněosS  h"něn 


ne, opět jich přibylo — i nyní si můžete 


Existují i MMORPG s ještě 
staršími enginy (Anarchy 


šlehnout všelijaké speedy nebo zpomalováky, "7/79 s datadisky) — ta 


ovšem nejsou prezentová- 


a objevují se dokonce takzvané smart drugs. — na jako zbrusu nový titul. 


hodně hackovat nebo zkoumat, získáte zkuše- 
nosti výhradně v inteligenci, posléze získáte le- 
vel a přidělené skillpointy můžete rozdělit pou- 
ze v dovednostech, jež mají s inteligencí co do 
činění. Systém je logický a dobrý, trochu proti 
němu ale mluví skutečnost, že po Neocronu 
běhá spoustu specialistů, kteří kromě svého 
oboru nic jiného neovládají (spatřil jsem skvělé 
vědce nemohoucí pilotovat vznášedlo). 


bb CHEMIE DO MOZKU 

K Neocronu patří již od dob jedničky skvělé de- 
taily, které celou hru neuvěřitelně oživují — na 
trhu s realitami kupujete byty, které pak slouží 
jako klanová skladiště nebo shromaždiště za 
účelem schůzek a spřádání plánů, a ve vozo- 
vém parku naleznete mnoho typů vznášedel, 
motorek a jiných dopravních prostředků, 
i ozbrojených. Zvláštní kapitolou jsou drogy, 
a věřte nebo ne, opět jich přibylo — i nyní si mů- 
žete šlehnout všelijaké speedy nebo zpomalo- 
váky, a objevují se dokonce takzvané smart 


Další potíží je složitý herní 
systém, který vyžaduje hodiny a hodiny stráve- 
né před monitorem, za něž je odměnou třeba 
pouhý jeden level. Na nižších úrovních jsou po- 
čítačové mise a levelování dost nudné a myslí- 
me si, že nejednoho hráče, který na tento pří- 
stup není zvyklý, odradí. Zde se nabízí srovnání 
s World of Warcraft, který je od začátku zábav- 
ný a neubíjí opakujícím se zabíjením „malých 
krys“ po dobu několika hodin. Pokud to nedo- 
kážete překousnout, pak ruce pryč. |t 

JAN Roo 
05G0041 


[zneiák E ] 
VERDIKT: Pokračování, které balancuje 


na pomezí obsáhlého datadisku a plné hry. 
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Ve Freeportu panuje ponurá atmosféra a tato mystická — 
budova se na dlouho stane útočištěm čarodějů. 
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Výrobce: Sony Online Entertainment 
Internet: www.everguest2.com 
3D karta 64 MB 


Muttiplayer: ano 


Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman 
Minimum: CPU 1 GHz, 512 MB RAM, HDD 4,4 GB, 
Doporučujeme: CPU 3,4 GHz, 1 GB RAM, HDD 5 GB, 3D karta 256 MB 


Lokalizace: žádná 


aždý, kdo se někdy zapojil do nějakého on- 

-line světa, nám dá zapravdu, že jeho dů- 

kladné prozkoumání a ověření základního 
fungování je záležitostí někdy i na několik měsí- 
ců. Nejinak je tomu v případě EverOvestu ll 
a bylo by pošetilé tuto hru nějakým způsobem 
hodnotit po několika odehraných dnech. Kromě 
toho kvalita MMORPG projektů dozrává teprve 
s narůstající populací během ostrého hraní, kdy 
vývojáři reagují na výzvy a názory samotných 
hráčů a upravují fungování k jejich spokojenos- 
ti. Proto jsme se rozhodli nejprve se s vámi po- 


dělit o první dojmy z hraní této zábavné onli- 
novky a seznámit vás s prvními krůčky na cestě 
začínajícího hrdiny. Zevrubnou recenzi vám při- 
neseme v příštím GameStaru. 


») 


Příběh hry je zasazen do období zhruba pět set 
let po událostech z původního EverOuestu. 
V přírodními katastrofami poničené zemi zbyla 
pouze dvě velká města — Oeynos a Freeport. 
Jedno z těchto míst se také na dlouhou dobu 
stane vaším útočištěm. Koluje-li ve vašich ži- 
lách krev bojovníků za dobro a spravedlnost, 
zvolíte si jako mateřské město Oeynos, zářivé 
místo vznešených elfů a jejich velkolepých sta- 
veb. Naopak přívrženci zla a despotické kázně 
se přikloní na stranu Freeportu, ponurého měs- 
ta zlobrů a trollů. Vybrat si musíte hned 
na začátku a po této volbě už nevede 
cesta zpátky. Tedy až na složitý „zrád- 
covský“ guest z pozdější fáze hry, 
o němž si podrobněji povíme příště. 
Začátek hry je jako v každém po- 
dobném titulu tvořen výběrem vašeho 
virtuálního alter ega. První rozhodnutí, 
které musíte učinit, je výběr rasy. Zvolit si mů- 
žete z patnácti charakteristických fantasy náro- 
dů, známých už z prvního dílu, nebo jedné 
novinky, jíž jsou roztomilí myšáci Ratongové. 
Každá rasa má nejen odlišné vlastnosti a před- 
poklady pro různá povolání, ale také vlastní 
přesvědčení. Musíte tedy počítat s tím, že ta- 
kový vznešený elf je ryze dobrácká postava 
a naopak zelený troll si vcelku logicky libuje na 
straně zla. Při výběru rasy tedy musíte zohled- 
nit, zda se následně připojíte ke Oeynosu či 
Freeportu. Autoři skvěle vyřešili tvorbu vzhledu 
vašeho hrdiny, jehož tvář a účes můžete po- 
dobně jako ve Star Wars Galaxies zkrášlovat do 
nejmenších detailů. 

Druhým důležitým rozhodnutím při výběru 
postavy je volba povolání. V úvodu hry máte 
přístup pouze ke čtyřem zaměřením — bojov- 
ník, skaut, mág a kněz. Výběr povolání by sa- 
mozřejmě měl odpovídat schopnostem zvole- 
né rasy. Určitě je vám jasné, že robustní zlob- 
rové nejsou žádní myslitelé a hodí se hlavně 
pro úlohu bojovníků, a naopak křehcí erudito- 
vé nebo temní elfové jsou jako stvoření pro 
zacházení s magií. Hra vás však v žádném 
směru neomezuje a jednostranně zaměřená 
počáteční kombinace rasa/povolání spadá 
spíše do kategorie doporučení. Během hraní 
se totiž může i ze zabedněného trolla stát 


dd 

Základní povolání se dělí do třech tříd, které si 
určíte na desáté zkušenostní úrovni, a nakonec 
ještě do dvou dalších podtříd na úrovni dvacá- 
té. Například kněz může povýšit na klerika, dru- 
ida nebo šamana a klerik nakonec zakončí tré- 
nink buď jako templář, nebo jako inkvizitor. Kaž- 
dé povolání má samozřejmě vlastní prostředky 
k boji i své výhody a nevýhody, takže se vypla- 
tí nejprve si dobře prostudovat všechny jeho 
schopnosti dříve, než učiníte nějaké nerozváž- 
né rozhodnutí. Jakmile si totiž jednou vyberete, 
už své povolání nemůžete změnit. 

Po výběru postavy následuje zábavně zpra- 
covaný tutoriál, odehrávající se na palubě lodi 
plující uprostřed oceánu. Zde se seznámíte se 
základním ovládáním, hra vás provede prvním 
bojem a vysvětlí vám funkci inventáře, zápisní- 
ku guestů apod. Po úspěšném absolvování při- 
stanete na ostrově určeném pro nováčky, kam 


ani pokročilí hráči nemají přístup. Během prv- 
ních ostrých střetů s nepřáteli poznáte, že 
EverOuest II nepatří zrovna mezi jednoduché 
hry. S jedním protivníkem stejné úrovně si sice 
snadno poradíte, avšak jejich skupinky nebo 
nepřátelé s vyššími levely už představují ne- 


Hector Alpalor 


Triage 


V hospodě je pěkný nával. Asi čepují skvělé 
pivo a servírují řádně odleželé utopence. 


Bartender Julia Florens 


EverOuest II má samozřejmě celou řadu příznivců také v České republice. Na začátku prosince se po plá- 
ních Norrathu prohánělo téměř osmdesát českých hráčů, což už je docela slušný počet. České řady by se 
mohly ještě rozrůst se startem prodeje hry v českých obchodech a možností platit měsíční poplatky v koru- 
nách. Česká komunita se nachází na více než slušně zaplněném serveru Runnyeye a je rozdělena do tří gild 
— v Oeynosu jsou to Rytíři Lva a ve Freeportu najdete gildy Mor do Kulí a Shadow Wind. Ve hře rovněž exi- 
stuje volný chatovací kanál „CZ“, v němž mohou debatovat všichni česky (a slovensky) mluvící hráči. Více 
se o české komunitě dozvíte na diskusních fórech na adrese forum.imperium.cz, 


překonatelný problém. V tomto momentě při- 
chází na řadu komunikace s ostatními hráči. 
Hra vás totiž hned od začátku nutí spolupraco- 
vat a bojovat v hráčských tlupách. A to je sa- 
mozřejmě jedině dobře, neboť právě komuni- 
kace a spolupráce představují největší zábavu 
on-line RPG. 

Hratelnost EverOuestu /| z velké části sází 
na přítomnost nepřeberného množství úkolů, 
které vám zadávají obyvatelé Norrathu. Jakby 

také ne, když ve hře nenajdete žád- 
nou formu hráčských soubojů PvP 
Naštěstí je většina guestů docela 
dlouhá, náročná a zábavná. Jejich pl- 
něním získáváte cenné zkušenosti, 
čímž dostávají smysl také pro trénink 
vašeho hrdiny. Při plnění náročněj- 
ších úkolů se samozřejmě nevyhnete 
ani boji. Jakmile zaútočíte na nepřítele nebo on 
na vás, boj se uzamkne a žádný jiný hráč do něj 
nemůže zasáhnout. Tím se do značné míry ře- 
ší problémy s „kradením“ zkušeností a obsahu 
kapes mrtvých vychytralými hráči, čekajícími 
na vhodný okamžik, kdy se vmísit do potyčky. 
Pokud ale vycítíte, že vaše smrt je neodvratná, 
stačí zavolat o pomoc, a do bitvy se mohou za- 
pojit i ostatní. Tím však ztratíte nárok na veške- 
ré zkušenosti. 


»» 


Mezi první dojmy, které vás dozajista ohromí, 
patří perfektní technické zpracování. Grafika je 
nádherná a plná detailů, ať už se jedná o realis- 
ticky vypadající hladinu vody, okolní přírodu, bu- 
dovy nebo postavy. Skvěle vypadají rovněž spe- 
ciální efekty kouzel i animace postav, jejichž 
máchání rukama, poskakování či jiné pohyby 
a gestikulace působí neuvěřitelně věrohodně. 


Nevídaným prvkem v on-line hrách je přítom- 
nost dabingu NPC postav. Většina obyvatel 
Norrathu k vám skutečně promlouvá hlasy pro- 
fesionálních herců, což hraní dodává vynikající 
atmosféru. Vizuální dokonalost si však vyžádá 
možná až nepřiměřeně velké nároky na hard- 
ware. Plné detaily se všemi stíny a světly si to- 
tiž vychutnají možná tak pracovníci NASA. Nor- 
málním smrtelníkům nezbude než snížit detaily, 
s čímž však autoři počítali a umožnili vám na- 
stavit každičkou funkci grafické karty. Snadno 
tak najdete optimální nastavení, při němž běží 
hra plynule, ale kvalita obrazu příliš neutrpí. 

Hra samozřejmě neobsahuje pouze cestu 
dobrodruhů, ale také velmi propracovaný 
systém řemeslné výroby všemožných předmě- 
tů. Do podnikání se může pustit jakákoliv po- 
stava, a věřte, že se rozhodně nudit nebude. 
O vyrábění a o dalším putování Oeynosem, 
Freeportem a dalšími částmi rozlehlé země 
Norrath si však povíme až příště. 


LIBOR VACATA 
05G0042 


LEDEN 2005 


») 


Veleoblíbené asijské MMORPG, které je tak po- 
pulární, že dokonce rozproudilo soudní spory 
NCsoftu s vydavateli komiksů (o čemž jsme 
psali minule), se nyní bude hrát i na starém 
kontinentě. Na plnou verzi si ještě budete mu- 
set počkat, ale podle vyjádření tvůrců by měl 
okolo Nového roku začít běžet evropský open 
betatest. To je skvělá zpráva, protože zatím by- 
lo City of Heroes v Evropě absolutně nedo- 
stupné. A pokud si i vy chcete zkusit, jaké to je 
žít ve světě superhrdinů, všech možných Su- 
permanů, Spidermanů a Batmanů, pak máte 
možnost — stačí si vytvořit účet v systému 
PlayNC, který sdružuje všechny hry NCsoftu. 
Jestli jste však hráli některý z předchozích titu- 
lů od této firmy, tak už účet budete jistě mít. 
Další novinkou z hrdinského soudku je již 
třetí velký update Council of War, což je jakýsi 
datadisk, který NCsoft poskytuje hráčům zdar- 
ma formou downloadu. Zatím sice není funkční, 
ale v momentě uveřejnění ulehčí zatížení serve- 
rů a bude možné ho ihned hrát. Tímto „předzá- 
sobením“ se totiž vše značně zjednoduší. Zatím 
z vyjádření NCsoftu není jasné, zdali evropská 
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verze zmíněné updaty bude obsahovat, nebo 
jestli bude nutné čekat na znovuvydání pro Evro- 
pu. Každopádně Co/f stojí za zkoušku, ne nadar- 
mo to je jedno z nejhranějších MMORPG v Asii. 


») 


V jednom z minulých čísel jsme psali o problé- 
mech Artifact Entertainment, které málem vy- 
ústily až v pozastavení serverů Horizons. To by 
byla jistě škoda, neboť jde o jedno z nejlepší 
on-liné RPG, které je v současnosti na trhu. Na- 
konec byla pohroma zažehnána za pomoci 
externího investora, který poskytl Artifactu pro- 


středky především k udržení hry. Samotných 


hráčů se tyto zákulisní hrátky a změny vztahů 


nijak nedotkly, a tak se i nadále radují z ničím 
nerušeného hraní. Navíc autoři samozřejmě 
nezahálejí a stále na projektu pracují, takže se 
do konce ledna ti z vás, již Horizons hrají, mo- 
hou těšit na spoustu malých drobností, které 
by měly vylepšit celkový pocit ze hry. Patrně 
nejvíce se jich chystá pro draky, kteří jsou spe- 
cialitou této hry. Od ledna budou moci praco- 
vat na svých jednotlivých drápech nebo se 
zúčastnit starého rituálu, který je velmi posílí, 
ale pouze za podmínky, že drak samotný je 
dost starý (má adekvátní level) na to, aby tento 
obřad mohl podstoupit. Další změny se budou 
týkat nových guestů, zvětšeného skladovacího 
prostoru nebo třeba přepracovaných úvodních 
tutoriálů, jež jsou nyní nedostatečné. Do bu- 
doucna lidé z Artifactu slibují umožnit levelová- 
ní až na 120. úroveň (nyní je maximum 100) ne- 
bo třeba možnost vyrábět vlastní nábytek. Ten 
se bude lišit podle ras — každá skupina tak bu- 
de moci mít unikátní architektonický styl, který 
bude v herním světě rozpoznatelný. Docela lá- 
kavé změny, co říkáte? 


») 


Pokud jste národní zápasy mezi Čechy a Slová- 
ky zvyklí sledovat pouze ze zmrzlých arén zim- 
ních stadionů, tak vás možná osvěží, že se 
před Vánoci odehrála mezi dříve koexistujícími 
státy veliká bitva na docela jiném povrchu — 
a to na virtuální půdě map z Counter-Striku. Ce- 
lá akce proběhla 10. prosince 2004 v brněn- 
ském Palace Cinemas Café Olympia. Zajíma- 
vostí je, že výsledky turnaje se započítávají do 
Nations Cupu, který se hraje pod hlavičkou ev- 
ropské ClanBase. Češi nakonec sice těsně, ale 
přece jen vyhráli — 16:14. Naši borci tak dosud 
prohráli zápasy s Ruskem a Švédskem (což se 
dá pochopit) a remizovali se Švýcary. Po Slová- 
cích je čeká ještě Itálie, tak doufejme, že ještě 
jednou vyhrají, určitě na to mají. 

JAN Rop 

05G0043 


Ve tvrdé konkurenci českých herních webů se dobře daří serveru GameCenter.cz. Přestože patří mezi 
mladší projekty a nedrží nad ním ochrannou ruku žádná velká akciová společnost, nabízí atraktivní obsah 
v pěkném grafickém kabátku a přinejmenším jednu velmi užitečnou službu. Vedle recenzí, preview, dojmů 
z dem, rozhovorů, downloadů a aktuálního zpravodajství na něm najdete rovněž možnost porovnání cen her 
v českých internetových obchodech. Na jakékoliv stránce s informacemi o daném titulu stačí kliknout na tla- 
čítko „Porovnat ceny“, a zobrazí se seznam s nabídkami různých serverů včetně cen a odkazů pro nákup. Na 
GameCenter.cz naleznete také důmyslný systém vyhledávání a organizace souvisejících materiálů nebo tře- 


ba českou verzi známého komiksu CS Bender. 
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GAMEEXPRES.CZ COUNTER-STRIKE 
STREETPLAYERS CUP 4 x 4 


Dne 5. prosince se v pražské herně Battlezone uskuteč- 
nil další turnaj pro amatéry ve hře Counter-Strike 1.6. 
Hrálo se již osvědčeným systémem, deset klanů se nej- 
dříve utkalo ve dvou základních skupinách, z každé 
z nich pak postoupily dva nejlepší do vyřazovacích bojů. 


SI SUPER TITULY: 


Ve skupině A se utkaly klany ForEver, fake * krew, Gate komanndo, Hrr 
na ne a Warriors from Hell, z prvního místa pak s přehledem postoupili 
fake * krew bez jediné prohry a Gate Komanndo, kteří prohráli jednou. Ve 
skupině B bojovali Maniac, NsK, FaSt, Black Riders a Neolitic, se čtyřmi 
vítěznými zápasy postupovali NsK, jako druzí potom Black Riders. O fi- 
nále se utkali Gate Komanndo proti NsK na mapě de aztec, zápas se pro- 
dlužoval a po tuhém boji vyhráli Gate Komanndo 16:13. Druhá dvojice 
semifinalistů hrála na mapě de nuke a fake * krew porazili Black Riders 
s přehledem 13:1. O třetí místo se tedy utkali Black Rideres a NsK, hrá- 
la se mapa de train a NsK zvítězili poměrem 13:7, a umístili se tak již po- 
třetí na třetím místě v amatérském turnaji CS pořádaném hernou Battle- 
zone, takže každý hráč dostal 2 hodiny zdarma v této herně. Ve finále se 
na mapě de inferno střetli Gate Komanndo a fake *krew. Gate Ko- 
manndo neukázali tak kvalitní hru, jakou předváděli celý turnaj, podlehli 
týmu fake *krew 13:3, odsunuli se na druhé místo a odnesli si 4x origi- 

: nální hru Frontline Attack a 3 hodiny zdarma v Battlezone. První skončili 
TOS SS ENO OS SO O O OS OV SO Z IS AS U VSSSAOROATÍ fake * krew a vyhráli 4x sluchátka s mikrofonem Media-Tech 365 a 4x 5 
S TECHNOLOGIÍ HT, 512 MB SDRAM A GRAFICKOU KARTOU Asus V9560 GEFORCE FX 5600 128 MB (BaTeTeTaipZo CTES8T MVA ST-101(C720TA18 
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DOPISY »» 


Tak se nám opět sešla pěkná řádka 
vašich dopisů. Plnou hrou jsme ten- 
tokráte ocenili Mickeyho příspěvek 
s fotkou inteligentního psa s do- 


N78" 


brým vkusem. Jelikož příští dopisy 
budete nejspíš psát po Novém roce, 
pevně doufáme, že nám v nich popí- 
šete nějaké veselé zážitky spojené 
se silvestrovským veselím. 


»b ZÁVISLOSŤ 
OD COUNTER-STRIKU 
Zdravíme celů redakciu nášho oblúbeného ča- 
sopisu GameStar! Najprv vám chceme pove- 
dať, ako velmi sa vážime vašu prácu. Chceli 
sme vám napísať už dávnejšie, ale nevyšiel 
nám čas alebo papier. Nedávno k nám na ško- 
lu prišiel nový učitel (ahoj Pišta). Ako sme zisti- 
li, je to velký počítačový maniak. Jeho závislost 
od Counter-Striku sa preniesla aj na iných žia- 
kov. Nemáme nič proti CS, veď aj my si ho radi 
zahráme, ale náš učitel a iní nakazení žiaci nám 
už lezú na nervy. Ich každá tretia veta: Keď som 
hral Counter-Strike... |ba ja a mój kamarát sme 
si zachovali chladnů hlavu. 
A tu je ešte pár dohadov na prezývku L. P Fisha: 
Lokálny Policajt, Lákavá Ponuka, Lakomý Páso- 
vec, Lačný Peter, Lacný Pampúch, Lenivý Pes. 
To je asi všetko, čo sme mali na srdci. 
S pozdravom vaši verní čitatelia 

HUNTER A ASSASIN 


PS.: Prosím vás, pokúste sa uverejniť nejaké 
add-ony na 7he Sims 2 na vašom CD/DVD. 

P PS. Milá Katka, velmi pekne ďakujeme za 
opravenie nášho dopisu. Ešte raz díky. 


Zdravíme věrné čtenáře, 

Counter-Strike je droga, to je známá věc. Vaše 
nápady na odhalení přezdívky L. P. Fishe jsou 
sice pěkné, ale k pravdě mají docela daleko (no 
i když, třeba ten lenivý pes...). 

P. S.: Něco pěkného jsme vybrali. Podívej se 
do speciálu na CD/DVD. 

P. P. S.: Díky za vaše díky, ale to jste nemuse- 
li, je to přece moje práce — konečně mi někdo 
napsal poděkování tak, že mohu naplno před- 
stírat falešnou skromnost (pozn. Katka :-))). 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


»»| Opět jsme pro vybrali ze záplavy vámi zaslaných 
screenshotů dva nejzajímavější kousky. První screen 
je z RPG Gothic a zaslal nám ho Miroslav Dynka ze Zlí- 
na, druhý je pořízen z akce Wax Payne II a jeho auto- 
rem je Jan Svoboda z Prahy 10. 
Oba výherci od nás samozřejmě dostanou 
cenu — závodní hru Richard Burns Rally, 
kterou do soutěže věnovala distribuční 
společnost CD Projekt. Gratulujeme. 
Pokud se chcete také zapojit do naší sou- 
těže, není nic jednoduššího, nežli típnout 
a poslat nám screenshot, který je něčím 
vtipný, zajímavý nebo kuriózní. Podotýká- 
me, že byste měli posílat jen obrázky, kte- 
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DoPIS MĚSÍCE a 


»> PES GAMESNÍK 

Zdravím všechny své oblíbence v GS (kdo 

to jsou, to neřeknu, protože to je hrozně taj- 

né tajemství). 

Hned na začátek bych chtěl říct, že se ko- 

nečně trochu lepší dopisy. Ale proč vlastně 

píšu. Chtěl bych se podělit o kuriozitu. Jed- 

nou po škole jsem přišel domů, a co můj zrak nevi- 
dí? Pes si čte GameStar. Nejvíc ho samozřejmě zau- 
jala recenze na Zoo Empire. Vím, že by tomu někte- 
ří nevěřili, tak vám posílám fotku.To je důkaz, že GS 
čte opravdu každý :-). 


bb HERNÉ ČASOPISY 

Rozhodol som sa vám napísať príbeh o her- 
ných časopisoch. Približne pred dvoma rokmi 
sme si konečne kúpili nový počítač. Mój kama- 
rát už mal taký istý. O hrách ani hardwari som 
nemal ani šajnu, ale kamarát mi dával hry, čo 
išli jemu, a tak to išlo rok. Raz mi ukázal Score, 
že nech si ho kůpim, veď stojí len 150 Sk, je 
tam o hrách, sú tam cédéčká, cheaty... Presta- 
hovali sme sa a- rozhodol som sa, že si idem 
kúpiť to Score. Prešiel som pár trafik, na piaty 
pokus ho mali, tak že si jedno prosím, dobre, 
predavač mi povedal, že to stojí cez 300 Sk, tak 
som si povedal, že si kůpim niečo iné, v dalšej 


Tak to je můj chudý příběh, třeba příště 

„ bude delší, teď k časopisu. 

* 1. Jako téma bych dal staré hry a vše 
okolo nich. Kdo by si rád nezavzpomí- 
nal na PoP Stunts, Wolfa 3D, Duke Nu- 
kem...). 

2. Je dobré, že už od sebe recenze odlišu- 
jete, třeba recenze na Port Royal 2 by- 
la psaná jako deník. Dal bych také tře- 
ba nějakou pojatou jako rozhovor. Na- 
příklad: „Tak konečně nám přidali nové 
typy zbraní, co Johne?“ 

3. Proč nechcete, aby se mohlo konkurenci nadávat? 
Kdybyste viděli, co někteří na internetu o vás pí- 
šou... Ostatní časopisy to tak dělají, tak proč vy ne? 

Tak to by bylo všechno 

NASHLE MICKEY 

Čau Mickey, 

fotka je opravdu povedená, takže jsem se rozhodli, že 

tě nemine cena za dopis měsíce. A teď k tvým dota- 

zům. 

1. Možná, že takové téma připravíme 

2. Alternativní pojetí recenzí také máme rádi, ale nic se 
nesmí přehánět — takže netradiční recenze u nás 
prostě najdeš, ale jen občas. 

„ Když někdo dělá něco špatně, neznamená to, že se 
po něm budeme opičit. Třeba to, že některé časopi- 
sy recenzují z nehotových nebo třeba konzolových 
verzí ještě neznamená, že to budeme dělat taky. A 
stejně tak to, že se o našem časopise v konkurenč- 
ních magazínech vyjadřují urážlivě, ještě nezname- 
ná, že to budeme dělat i my. 


trafike zase mali Level s podobnou cenou ako 
pri Score, povedal som si, že taků cenu za ča- 
sopis neutratím. Hladal som dalej, už som bol 
unavený, a povedal som si, že pozriem posled- 
ný trafiku a idem domov. Mali v nej „len“ neja- 
ký GameStar, tak čo už, kúpim si ho. Prišiel 
som domov a čítanie ma velmi zaujalo, časopis 
sa mi velmi zapáčil, ani nebol drahý, tak som si 
povedal, že si ho budem kupovať, a kupujem si 
vás dodnes. V Čechách a na Slovensku nemá- 
te konkurenciu, videl som Level, ale oproti vám 
to bolo nič. Od vás som sa dozvedel vela 
o hardwari, o hrách... (vlastne všetko). Grafiku 
hodnotiť nebudem, ani nemáóžem, lebo prvý 


Příspěvky posílejte na gsscreeny ©idg.cz a ne- 
zapomeňte uvést svoji adresu, abychom vám v přípa- 
dě výhry měli kam poslat hodnotné ceny. | 
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ré sami ukořistíte, a ne screeny, jež někde okopírujete 
nebo stáhnete z internetu. Také nezapomeňte, že vtí- 
pek či zajímavost by na screenshotu měly být dobře 
patrné, ne skryté někde v růžku. 


GameStar, čo som si kúpil, mal 
číslo 59/2004 a v ňom bol nový de- 
sign, takže starý nepoznám, ale aj 
tak, je mi úplne jedno, či má jedna 
rubrika taký rámček a druhá taký. 
Hlavné je, že ste super časopis. 

A mám tu na vás jednu otázku: 
Prečo ste napísali do recenzie 
o hre CS: Condition Zero, že v nej 
nemóžme hrať za teroristov, a pre- 
to sa nedá použiť ako trenažér pre 
klasický CS, keď na WCG 2004 bol 
hlavný turnaj v CS: Condition 
Zero? To je asi všetko. 

Váš verný čitatel HackStar 


Čau HackStare, 

díky za fajn dopis. Tvé povídání 
o herních časopisech asi nepotře- 
buje komentář, ale každopádně ti 
odpovíme na dotaz ohledně CS: 
CZ. Jde o to, že za teroristy nemů- 
žeš hrát v singleplayerové kampa- 
ni, takže sám — bez spoluhráčů — 
ho nemůžeš použít pro trénink 
multiplayeru za teroristy. 


bb VYPALOVÁNÍ HER 
Zdravím redakci GameStaru a omlou- 
vám se za vůbec ne originální po- 
zdrav, nedokázal jsem totiž na nic 
speciálního přijít. Ale k věci — vy- 
palování her. 

Tedy, když už o tom snad každý ně- 
co řekl, předložím i já svůj názor. 
U nás, v naší zemičce se opravdu 
pálí jako o závod. Proč? Páni komu- 
nisté nám tady po sobě zanechali 
pěknou památku - ještě dlouho se 
budeme hrabat z podzemí prospe- 
rity na povrch, kam nás dostali svý- 
mi geniálními pětiletkami a spous- 
tou dalších nápadů. Ale hurá, nyní 
již žijeme v docela demokratické 
zemi a dostávají se k nám i západ- 
ní produkty, k nimž počítačové hry 
i software obecně patří. 
Souhlasím s tím, že každý by měl 
za svou práci dostávat peníze (te- 
dy ty různé přehmaty naší vlády, ty 
milionové pokuty, co naše země 
každý den musí platit, to bych pro- 
stě těm politikům nechal strhávat 
z jejich platů, alespoň na splátky) 
a vývojáři nejsou výjimkou, jejich 
díla ale patří k takovým, která se 
duplikují snadněji než cokoli jiné- 
ho, a tak si u nás stále spousta lidí 
nemůže dovolit mít samé originá- 
ly, když to jde za pár korun zkopí- 
rovat, protože zábavy se prostě 
vzdát nechtějí, zvlášť když vypalují 
i jiní. Situace se sice zlepšuje, ale 
ne až tak rychlým tempem, které 
by asi bylo zapotřebí. Jsem ale 
svobodný, jak rád říkám, a proto 
nesnáším ty různé výhružky, že po- 
kuty za nelegální vypalování bu- 
dou větší, pobyt v chládku delší, 
různé antikopírovací technologie, 
nutnost mít originální CD v me- 
chanice a různé buzerace. 


Nesnáším prostě takové „násilné“ 
prostředky, a i když trávu nekou- 
řím, nechal bych ji s čistým svě- 
domím legalizovat, jako je to v Ho- 
landsku. Pak by to prostě pro ty 
překupníky nebyl takový byznys, 
takže by to sem nikdo nemusel 
pašovat, tudíž by drazí překupníci 
přišli zkrátka a tak dále. Situace je 
tu totiž hodně podobná jako u ko- 
pírování — takovými prostředky 
mu prostě zabránit nelze! Kdy už 
si to někdo uvědomí? 

Jsem rád, že tu máme firmy, kte- 
ré vydávají hry v češtině, navíc za 
mnohem menší ceny než dřív — 
na to spousta lidí slyší. Ano, kva- 
lita překladů je další problém, já 
nesnáším český dabing, ať už ve 
hrách či ve filmech (nemohu si 
odpustit poznámku, ale ten „no- 
vácký“ Pán prstenů přišel o část 
svého kouzla, dabing je prostě 
hnus). 

Je tu ještě několik dalších otázek, 
zásadní je například taková pěkná 
„cena versus délka hry“, a ať mi ni- 
kdo nemluví o intenzivním zážitku, 
kolikrát si tu hru někdo zahraje? 
Nechápu to, prostě vývojář takhle 
tvoří hru několik let a i průměrný 
hráč ji dohraje za pár hodin. Jen 
opravdu málo lidí si koupí hru za 
plnou cenu, jejíž herní doba je 
menší než 5 hodin. 

Na druhou stranu jsou hry, které 
si svou cenu zaslouží, nebo jsou 
paradoxně ještě podceňovány, 
například Planescape: Torment. 
Pak jsem uslyšel na volání platiny 
Baldur's Gate II a říkám: Tyhle hry 
za to stojí! Nemají jen velkou hra- 
cí dobu, ale ten prožitek, hratel- 
nost a zpracování. Pokud bych 
měl odbočit od žánru, i Half-Life: 
Generation za to stojí, ale Ha/f-Li- 
fe (samozřejmě kvůli CS) má oko- 
pírovaný snad každý, kdo má vy- 
palovačku. Jsou tu i hry, které 
prostě jinak než kopírováním se- 
hnat nelze, různé datadisky napří- 
klad anebo starší kousky. Kolik li- 
dí shání Fa/louty? A kde se dají 
sehnat legálně? Nevím, hledal 
jsem snad všude. A kde se dají 
sehnat nelegálně? Příležitostí je 
většinou hodně málo, ale přece 
jen jsou, a tak s ptám: Mám se 
prostě smířit s tím, že hru si ne- 
zahraju, protože ji nikde nemají, 
anebo si ji mám nechat vypálit, 
byť to není z morálního hlediska 
správné? Věřím, že kdyby jste 
měli v redakci lidi, kteří Fa//outy 
bezúspěšně shánějí, jistě by volili 
druhou možnost. 

No, je zde ještě spousta zajíma- 
vostí a faktů, kterými by se šlo za- 
bývat, ale ještě bych chtěl něco 
napsat k vám jako k časopisu. Lí- 
bí se mi. | když si vás pravidelně 
nekupuji, způsob, jakým Game- 


Soutěž o (nejen) ©- 


herní příslušenství 3 


Logitech Logitech 


Chcete vyhrát bezva joystick, špičkové myšky a komunikační 

headset od firmy Logitech (www.logitech.cz)? Pak neváhejte 

a zapojte se do naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí 
otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi 
správné, bude o výhercích rozhodovat originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. ledna 2005 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 
Logitech 69“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 
do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 


Otázky: 
1. O jaký produkt Logitech dnes soutěžíme 
vůbec poprvé? 
a) MX 900 
b) MX 310 
c) Internet Chat Headset 


2. O jaký produkt jsme nesoutěžili v GameStaru 67? 
a) MX 900 
b) MX 310 
c) Extreme 3D Pro 


3. A naše všetečná otázka — který z naších redaktorů je 
vaším největším oblíbencem a proč? 


A o co hrajeme? 


Logitech MX900 

bezdrátová optická myš, která komunikuje s přijímačem 
pomocí Bluetoothu; přijímač slouží zároveň jako Bluetooth 
hub, díky němuž je možné například synchronizovat data 
s Bluetooth mobilním telefonem, PDA či jiným zařízením, 
posílat a přijímat SMS 


Logitech Extreme 3D Pro 
přesný joystick s otočnou 
rukojetí a 12 programova- 
telnými tlačítky 


Logitech Internet 
Chat Headset 


Logitech MX310 
myš se špičkovým 
optickým senzorem 
ideální pro hráče 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH69 
ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH69 4 Adresa. 


Například: : 
SOUTEZ GS LOGITECH69 1 A 
SOUTEZ GS LOGITECH69 2 A 
SOUTEZ GS LOGITECH69 3 VLADAN, JELIKOZ JE TO JESTE 
VETSI MAGOR NEZ VSICHNI OSTATNI 
SOUTEZ GS LOGITECH69 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


Turo sLužBu PROVOZUJE ATS PRAHA. PLATÍ POUZE PRO ČR. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo LOGITECH69. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


Star vytváříte, je mi sympatický. Obzvlášť 
chválím webmastera a taky hodně „kotoučo- 
mástra“, protože vaše placky, respektive je- 
jich obsah je vždy skvěle vybraný, a každý si 
v něm něco najde, skvělé jsou i speciály. 
Hodně zdaru přeje 


DaviD „MCZ" SVĚTLÍK 
Ahoj Davide, 
názory čtenářů k problematice vypalování her 
necháváme již tradičně bez komentáře, a bez 
komentáře necháme i otázku legalizace mari- 
huany. | když zvláště v tom druhém případě ne- 
ní mlčení niják jednoduché, hlavně když se ví- 
ce než polovina redakce po většinu pracovní 
doby zdánlivě bezdůvodně přihlouple po- 
chechtává. 


bb JE BOSS A MÁ MOC 
Ahoj redakce (nejvíce zdravím Jirku Sládka, 
protože je to boss a má moc)! 
Jak vás tak čtu, říkám si: Oni snad ani nejsou 
lidé... Všechny články mi mluví z duše. Pokaž- 
dé, když si koupím nějakou hru, tak je to z va- 
šeho doporučení. Jednou jsem si přece jen 
koupil konkurenci a dodnes se za to převelice 
stydím. Veliký krok vpřed znamenala zněna de- 
signu počátkem roku. 
Roztažením obrázků jste ušetřili místo, ale 
zvětšil bych Dopisy a přidal bych soutěže 
o nejnovější pecky. Insider bych také roztáhl 
alespoň na dvě strany. A ty šipečky na všech 
stranách bych přidal i před to určité slovo. 
Pak mě napadlo: Co takhle dvojstrana s re- 
cenzemi na klasické hry, které vyšly před ně- 
kolika lety? 

ROBIN.S 


Nazdar Robine, 

tak teď nevíme, jestli je věta „zdravím Jirku 
Sládka, protože je to boss a má moc“ celá, ne- 
bo ne. Jestli jsi třeba nechtěl napsat „je boss 
a má moc zlý pohled“ nebo „je boss a má moc 
velkou žízeň“ či třeba „je boss a má moc vtip- 
né poznámky“... (Hmm, to asi ne — pozn. To- 
máš M.) No nic. Každopádně děkujeme za 
chválu, a co se týče klasiky — to moc v plánu 
nemáme. Ona je vlastně tak trochu o starších 
hrách rubrika Výhodné nákupy, která je navíc 
podle našeho názoru praktičtější. Ale hlavně — 
doba je zlá a je lepší ušetřit při nákupu podle 
našich rad ve Výhodných nákupech nežli senti- 
mentálně vzpomínat! 


bb SOUTĚŽE A SCREENSHOTY 
Zdar a sílu redaktorům a redaktorkám Game- 
Staru. 

Jsem váš pravidelný čtenář. Už delší dobu mě 
svrbí ruka vám něco napsat, a tak jsem se do 
toho dal. Mám na vás jen pár otázek a připo- 
mínek. GameStar č. 66 vyšel už před časem, 
ale musím na něco upozornit. Ve Screensho- 
tech měsíce se objevil screen z G7A: Vice City, 
který měl být zajímavý tím, že Tommy jezdí na 
nákupním vozíku. Není to zvláštnost, ale mod 
Ultimate Vice City, který modifikuje vozidla a ta- 
ké motorky. Tento nákupní košík je motorka. 
Takže to jenom na okraj. 

Dále jsem se chtěl zeptat, podle čeho kromě 
správných odpovědí vybíráte výherce soutěží. 
Už několikrát jsem posílal SMS a nebyla jed- 
na. A nikdy jsem nic nedostal. Můj kamarád 
poslal vždy jen jednu asi na dvě soutěže a po- 
každé vyhrál. Jednou to bylo Far Cry a po dru- 


Pokud vás Doom láká nejen jako hra, ale také na 
soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí oté budou 
všechny odpovědí správné, bude o výhercích rozl it 
Odpovědi zasílejte do na adresu: Gamešstar 
158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek nezapomeňte označit hes 

ak odpověd 
připo sní adresu 


stránky. Hodně štěstí! 


SOUTEZ GS DOOM 1 A 
SOUTEZ GS DOOM 2 A 


SOUTEZ GS DOOM 3 NESNASIM ZIMU, NESNASIM LYZE, NESNASIM 
BRUSLE A STVE ME, KDYZ MAJ ZENSKY NA SOBE VIC NEZ JEDNU VRSTVU 


OBLECENI - TAKZE BUDU DOMA SMAZIT NEJAKY PORADNY HRY 
SOUTEZ GS DO0M 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


hé 7he Sims 2. Tak jak je to možné? Chtěl 
jsem vám pochválit grafickou podobu časopi- 
su a úžasné a obsáhlé recenze. Jsem s vámi 
jako s časopisem spokojen a doufám, že to 
půjde takhle dál. 

FABRICIO 
Nazdar Fabricio, 
co se screenshotů týče, tak nikde není psáno, 
že nemohou být pořízeny za použití nějakého 
modu. Jde prostě o to, aby obrázek jako tako- 
vý byl zajímavý a přitom byl típnutý soutěžícím, 
nikoliv odněkud stažený, No a co se ostatních 
soutěží týče — vybíráme podle doplňující otáz- 
ky, respektive podle toho, jak se nám líbí. Tvůj 
kamarád měl prostě větší štěstí než ty, ale to 
se stává — takže to zkoušej dál, třeba se již br- 
zy dočkáš. 


bb LOKIHO CHVÁLA 

Zdravím GameStar! Tento rok som nastúpil na 
vysoků školu, takže mám nehorázne vela ča- 
su a GS som začal čítať od začiatku do konca. 
To, čo ma najviac ohromilo, bolo to, že GS 
s CD je za rovnaků cenu ako s DVD. Skoro 
som dostal vnůtorné krvácanie! Je to naozaj 
pravda?! A asi druhýkrát som čítal Dopisy 
a rozhodol som sa vám napísať. Je to dávna 
doba, čo som si kúpil prvý herný časák (Riky). 
To bolo asi v roku 1996. Potom prišlo na radu 
Score, ale po určitých zmenách som si ho už 
nekúpil. A potom som začal kupovať Level 
a GameStar. 

Asi dva roky som si kupoval každý mesiac 
obidva a potom som sa rozhodol čisto pre Ga- 
meStar. Nechápem, ako som to vtedy finanč- 
ne zvládal, ale pravidelne som vás porovnával 


s konkurenciou a dospel som k to- 
mu, že ste najlepší. Nenapadá ma 


ani nič, čo by som vám mal vy- 


tknúť, ale teraz neviem, či je GS ta- 
ký dobrý, alebo mój harddisk je na 
tom už tak zle :-). No, možno by to 
chcelo rozšíriť rubriku TechNews, 
lebo keď niečo pekne vidím, tak si 
to potom kúpim, ale iba keď to je 
zrecenzované v GameStaru. K té- 
me plných hier na CD/DVD: Nie! 
To tam radšej dajté ďalšie dema, 
videa, čokolvek. To sa určite zíde 
viac, ako nejaká plná hra, ktorá 
váčšinou iba zaberá miesto v sto- 
jane. Uf, to je ale dlhý dopis. To sa 
vám ani neoplatí uverejniť. Neva. 
Ešte raz všetkých zdravím. Robíte 
skvelů prácu, hoši! 

LOK 


Ahoj LOKi, 

no co dodat. Máme radost, že máš 
radost. A taky máme radost z toho, 
že se vlastně na nic neptáš, a my 
tak nemusíme sepisovat sáhodlou- 
hé odpovědi. Vivat! 

Jak to myslíš „Robíte skvelů prácu, 
hoši!“? Sú tu aj dievčatá! (pozn. 
Katka) 

Ano, ale ta asi neodvádějí tak dob- 
rou práci, jako my — hoši! (pozn. šo- 
vinista Jíra) 


bb ZDRAVÍM REDAKCI, 
právě jsem dočetl rubriku Dopisy 
z Čísla 68/2004, která mě velmi po- 
bavila a taky trochu inspirovala 
k tomuhle dopisu. Například ne- 
chápu, jak si N.A.S.S.O může stě- 
žovat na otiskování dopisů se stá- 
le stejnými tématy, když v tom 
svém psal o tématech již stokrát 
probraných ze všech stran. („Pisa- 
telé, nejdříve se zamyslete nad 
tím, co vlastně chcete psát a jestli 
to má vůbec smysl...“) A myslím, 
že zveřejňované texty jsou větši- 
nou originální, tudíž dobře vybrá- 
ny. Hlavně „pedagogové“ z čísla 
62/2004 :-). 
Co se týče časopisu, rozhodně ne- 
souhlasím s omezováním rozhovo- 
rů, které jsou vždy velmi zajímavé. 
Také mi schází stará dobrá témata 
měsíce (To už tady dlouho nebylo 
z čísla 60/2004, Jak správně brát 
na hůl z čísla 62/2004 a další). 
Ihned bych zrušil rubriku Hry pro 
každého, netřeba komentáře. 
Plné hry, barevnost obálky, chvále- 
ní korektorky, soutěže... to se mi už 
omílat nechce. 
Tak už jen pozdravuji Tomáše M., 
protože Pulp Fiction je nej, a Tomá- 
še S. za jeho bezkonkurenčně nej- 
lepší houbu v atlasu z čísla 65! 
Koczr.ok 


Čau Koczi.ok, 
ohledně originality dopisů nám 
mluvíš z duše. Co se týče témat 


měsíce — vždyž tematický článek je 
v každém čísle, minule Vánoce na 
krku, v tomto čísle pak Ó ženy, že- 
ny. Pozdravy vyřídíme. 


bb PEKNÉ RÁMEČKY 
Chcem pozdraviť všetkých členov 
redakcie GameStaru. Odoběrám 
vás asi 2 roky a odvtedy som stále 
presvedčený, že ste naj časopis :-). 
Ale aj tak si myslím, že máte aj pár 
chybičiek, a chcel by som sa spý- 
tať na pár otázok: 
1. Moja hlavná otázka je, ako sa ro- 
bia screenshoty v Maxovi Fayno- 
vi 2. Chcel by som vám poslať 
pár screenov, ale neviem, ako 
ich urobiť. 

„Skoro všetci píšu o plagátoch, 
tak aj ja, podla mňa by ste ich 
mohli dať aspoň v každom dru- 
hom čísle. 

„Na strane 76 máte GameStar 
Shop, vela vecí by ma z nich zau- 
jímalo, ale neviem, či by mi došli 
(na Slovensko). 

. Recenzie sa mi velmi páčia, 
hlavne výroky v rámčekoch sú 
fakt dobré. 

.Tiež je dobre, že ste presunuli 
požiadavky na hru na prvů stra- 
nu. 

„Pri rebríčkoch by ste mohli dať 
stade preč tie malé obrázky, za- 
berajů vela miesta, a tak by sa 
mohli niektoré rebričky rozšíriť. 

VÁŠ VERNÝ ČITATEL MILAN. 


Ahoj Milane, 

1. Screenshoty je nejlepší vytvářet 
nějakým speciálním progra- 
mem, jako je například Hyper- 
Snap. 

2. Plakát už jsme probírali mockrát 
— prostě ho zatím neplánujeme. 

3. Zboží je možné zasílat i na Slo- 
vensko, ale poštovné bude sa- 
mozřejmě vyšší. 

4-5. Fajn. 

6. Víš, jak odporně by vypadala 
dvojstránka bez obrázků, jen 
s textem? 


“ Odpovídali Jiří Sládek, 
Libor Vacata, Tomáš Mayer 
a Kateřina Švejdová 


Redakce si vyhrazuje právo na úpravu 
čtenářských příspěvků. Dopisy obsahující 
hrubé invektivy na adresu autorů, 

xenofobní a rasistické postoje 
napadání naší konkurence a urážky 


An non nen : 
tyzických osob neotiskujeme 


gsdopisySidg.cz 


Pokud máte rádi fotbálek, pak vás určitě potěší naše soutěž, v níž 
můžete vyhrát originálky Pro Evolution Soccer 4 nebo trička, klíčenky, 
přívěsky a podložky pod myš s motivy této hry. Dejte si záležet 
zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny 
odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat originalita příspěvku. 


Odpovědi zasílejte do 31. ledna 2004 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha b. Obálku nebo korespondenční 
lístek nezapomeňte označit heslem „Soutě ES" ak odpovědi 
připojte zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo 
e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku 
ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


Odpovědi můžete posílat i jednoduchým způsobem pomocí SMS, Odešlete čtyři 
esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 
900 11 04 (platí pro všechny operátory) 

*bu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč 


Zprávu odešlete ve tvaru 
Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno 
a kompletní adresu ve tvaru 


Například: 

SOUTEZ GS PES 1 A 
SOUTEZ GS PES 2 A 

SOUTEZ GS PES 3 JE TO FAKT BIDA. 

NAVIC JESTE TI UPLACENI ROZHODCI / L žl 

— ZASLOUZILI BY NAKOPAT DO ZADKU | 
A SOUPNOUT ZA KATR *b M K i 
SOUTEZ GS PES 4 JIRI SKLENENY, © 
ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN ; " 
JN 

1. Kdo v GameStaru recenzoval 
hru Pro Evolution Soccer 4? 

a) Tomáš Seidl alias E. A. Severin 

b) Tomáš Seidl alias E. A. Jižnin 

c) Tomáš Suchomel Hlasování 
pomocí e-mailu 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické 
pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu gssou= 


2. Kdo u nás tuto hru distribuuje? 
a) Colina's Fan Club 

b) CD Projekt 

c) Kokonami tez Aidg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo PES. Do těla e-mailu napište pod sebe 
všechny tři odpovědi a hlavně jméno a adresu 
(vše pokud možno s diakritikou). 


3. Co říkáte na úroveň 
české fotbalové ligy? 


HARDWARE | MOTHERBOARDY 


DESKA JE GRUNT 


)»| Řekni, jakou desku máš, a já ti povím, co je tvé PC zač. Mezi základními 
deskami se v posledních měsících objevilo tolik nového, že nám to nedalo, 
a spolu s kolegy z PCW jsme připravili přehled dvou půltuctů zajímavých mot- 


herboardů pro Athlon 64 a Pentium 4. Jak jsme slíbili minule, věnujeme se 
též problematice RAM — a to v rovině teoretické i praktické. Na závěr jsme 
si střihli pár krátkých testů a populární ČKD (pánové Kolben a Daněk by jistě 
byli hrdí). A příště? Jistě se konečně dostane na gamepady a také na méně 


obvyklé herní periferie — 


Základní herní sestava 
Procesor: 


AMD Sempron 3100+ Box 4 000 
Intel Celeron 3,06 GHz Box 4100 
Základní deska: 

Gigabyte GA-K8NS 2 400 
Micro-Star 865 Neo2-PFS 2700 
Pamět: 

512 MB 333 MHz CL2,5 DDR 1950 
512 MB 333 MHz CL2,5 DDR 1950 


ar (80 GB, SATA) 1900 


Ostatní: 
Klávesnice Multimedia 250 
Myš Genius NetScroll 
Optical USB 350 
Repro Inspire P5800 5.1 1900 
Mechanika FDD © 20 
Cena (Amp Athlon 1P) 18 800 
METY VA 
Cena vč. DPH a monitoru 27 800 


například sady sluchátek s mikrofonem. |14 


LUKÁŠ ERBEN, LUKAS ERBEN(ODIDG.CZ 


Ideální herní sestava 


Procesor: 

AMD Athlon 64 3000+ Box © 5000 
Intel Pentium 4 3 530 (3 GHz) Box 5 650 
Základní deska: 

Micro-Star K8N Neo4 Platinum 5500 


Gigabyte GA-81915D Pro © 4.000 
Paměť: 

512 MB 400 MHz CL2 DDR 2.700 
2x 256 MB 400 MHz CL2 DDR 2 800 
Pevný disk: 


Mos DM Plus přtenné 


Logitech Cordless Desktop MX 3400 
Repro Creative Inspire 


T590051 2300 
Čtečka MMC/SD/SM 3,5" 600 
, Mechanika FDD V 200 


36 250 


= já Athlon 4 

EK Cena (I (intel Pe .., BE 
Monitor: 

17-LCD Prestigio P179/DV 9000 
Cena vč. DPH a monitoru 45 250 
Cena vč. DPH a monitoru —©— 44500 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz či www.alzasoft.cz. Za zajímavých podmínek lze nakupovat i u někte- 


rých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto obchodů nabízí 


zasílání na dobírku. 


evne 


zaklady 


— tucet motherboardů 


Psali jsme to již mnohokrát, ale jistě není na škodu si to 
opět zopakovat: základní deska, motherboard či mater- 
ská doska je v mnoha ohledech nejdůležitější částí po- 
čítače. Právě ona totiž určuje, jak výkonné komponenty 
můžete osadit, nakolik je možné PC v budoucnu rozší- 
řit, a mái zásadní vliv na jeho stabilitu. 


kolegy z PC Worldu jsme se 
tentokrát zaměřili na několik 
relativně nových desek pro 
platformu Intel (s čipsetem i915) 
a též na desky určené pro Athlon 
64 (čipové sady VIA KT800, nFor- 
ce3 a nForce4). Zdaleka se pocho- 
pitelně nejedná o kompletní nabíd- 
ku dostupnou na našem trhu — 


Asus A8N-SLI Deluxe 


S podporou technologie SLI 

pro propojení dvou grafických 
karet je sice řešení pro šílence, 
ale i tak nás deska zaujala. 


snažili jsme se ale vybírat jak zají- 
mavé, tak i levnější modely či žha- 
vé novinky (to v případě desek 
s čipsetem nForced). 


AMD 


V případě platformy AMD jsme se 
soustředili pouze na modernější 
a výkonnější procesory pro patice 
Socket 754 a Socket 939. Jsme to- 
tiž přesvědčeni, že ať už si kupuje- 
te nové herní PC nebo vybíráte 


) LEDEN 2005 


komponenty pro upgrade starší- 
ho, nemá valný smysl investovat 
do starších desek se Socket A pa- 
ticí, neboť procesory postavené 
na technologii K7 (Athlon XP a po- 
malejší modely Semprou) již poža- 
davkům nejnovějších her jen stěží 
stačí. Ostatně ani volba desky pro 
S754 neznamená, že byste museli 
stavět výkonné či 
drahé PC — proceso- 
ry Sempron posta- 
vené na jádru K8 
představují cenově 
dostupné řešení. 
Do GameStaru 
jsme nakonec vy- 
brali šest základních 
desek značek Albatron, Asus, Gi- 
gabyte, MSI a Soltek, které slouží 
zároveň jako zajímavý průřez nabí- 
zenými čipsety. Na pokrytí větší 
části u nás nabízeného spektra zá- 
kladních desek bohužel nemáme 
dost prostoru, přesto doufáme, že 
se nám podařilo zvolit dostatečně 
reprezentativní vzorek. Zastoupe- 
ni jsou tři různí výrobci čipových 
sad — jednak VIA s modelem 
K8T800 Pro, dále nVidia s modely 


nForce3 250Gb a nForce4 a ko- 
nečně též ATI s čipsetem Radeon 
Xpress200P Nejžhavější novinkou 
je pochopitelně nForce4, která při- 
náší příznivcům AMD konečně 
možnost postavit PC s grafickou 
kartou pro rozhraní PCI Express. 
Jedna ze tří desek s tímto čipse- 
tem, přesněji Asus A8N-SLi Delu- 
xe, je dokonce v provedení SLI, 
umožňujícím osazení dvou grafic- 
kých karet GeForce 6600 či 6800 
v páru. Novinkou je ale pochopi- 
telně i Radeon Xpress 200P který 
k nám dorazil na desce MSI 
RS480M2. 

Výkonnostní značení Athlonů 
64 se bohužel u platforem S939 
a S754 liší, a prakticky tak není 
možné sehnat procesor s identic- 
kým „ratingem“. Vzhledem k to- 
mu, že desky s paticí S754 byly 
navíc vybaveny odlišným slotem 
pro grafické karty, rozhodli jsme 
se otestovat samostatně desky 
s S7b4 (Athlon 64 3200+, 1 GB 
RAM a GeForce 6800 128 MB) 
a 9939 (Athlon 64 3800+, 1 GB 
RAM, ATI Radeon x700 Pro 128 
MB). Budete-li studovat výsledky 
v tabulce, srovnávejte mezi sebou 
vždy desky se S939 či 754. Zbytek 
testovací sestavy sestával ze 
dvou SATA disků Seagate 120 GB 
s 8MB cache, DVD mechaniky 
Toshiba 16x, pro chlazení proce- 
soru jsme použili chladič dodáva- 
ný v boxovaném balení spolu 
s procesory. Jako operační sy- 
stém jsme zvolili anglickou verzi 
MS Windows XP Professional 
s nainstalovaným Service Packem 
2. Všechny testy probíhaly v rozli- 
šení 1024 x 768 bodů, byly použi- 
ty ovladače dodané výrobcem zá- 
kladní desky na přibaleném CD. 

| přes počáteční problémy 
s instalacemi operačního systému 
u několika základních desek lze ří- 
ci, že všechny motherboardy v na- 
šem testu dopadly velmi dobře. 
Po celou dobu testování se nepro- 
jevily jakékoliv náznaky nestability, 
nekompatibility či jiné obtíže. Cel- 


kově lze prohlásit, že lépe v testu 
dopadly základní desky určené 
pro procesory se Socketem 939. 
Nejvyšší výkon v testu předvedla 
základní deska MSI K8N Neo4 
s čipovou sadou nVidia nForce4. 
Za pozornost stojí jistě Asus A8N- 
-SLI Deluxe nejen za nadprůměr- 
nou přidanou výbavu, ale i za pou- 
žití nejmodernějšího © čipsetu 
s podporou technologie SLI pro 
propojení dvou grafických karet — 
je to sice řešení pro šílence, kteří 
nevědí co s penězi, ale i tak nás 
deska zaujala. Příznivce nízkých 
cen pak jistě zaujme Soltek SL- 
-K8AN2E-GR a MSI RS480M2. Za- 
tímco prvně jmenovaná patří mezi 
nejlevnější desky pro Athlon 64 
vůbec, druhá nabízí PCI Express 
rozhraní a S939 za výbornou cenu. 


» INTEL 
Do testu platformy Intel jsme za- 
řadili výrobky společností Abit, Al- 


< 


batron, Asus, Epox, Gigabyte 
a MSI. Až na jedinou byly osazeny 
novou čipovou sadou Intel i915P 
jejíž hlavní výhodami (či nevýhoda- 
mi) jsou podpora PCI Express 
sběrnice či pamětí DDR2 (ty na- 
štěstí většina desek s i915P nevy- 
žaduje), 8kanálový zvuk High Defi- 
nition Audio či systém Intel Matrix 
Storage Technology. Jedinou zmi- 
ňovanou výjimkou byla deska Gi- 


Paměťové moduly byly na základní 
desce zapojeny tak, aby byl 
aktivován režim DualDDR, a tím 
zvýšena propustnost systému. 


gabyte, která je tak trochu exotic- 
kou záležitostí, neboť kombinuje 
starší čipset i865G (a potažmo 
AGP slot) s novou paticí LGA77b. 
Nová patice určená pro procesory 
P4 Prescott byla ostatně osazena 
na všech deskách s výjimkou jed- 
né. Druhým exotem je tak déska 
Albatron, která pro změnu kombi- 
nuje nový čipset i915P se starou 
Paticí s478, a umožňuje tudíž s no- 
vým čipsetem použít i starší typy 
Pentia 4. 

V testu jsme použili procesor 
Intel Pentium 4, taktovaný na 3,6 
GHz s 800MHZ sběrnicí, podporu- 
jící technologií Hyper-Threading. 
Tato technologie byla při všech 
testech zapnutá. O chlazení se sta- 
ral referenční chladič značky Intel. 
Operační paměť jsme vybrali pro 
základní desky podporující typ 
DDR od firmy Corsair, konkrétně 
typ 512 MB CL2 Extreme, v přípa- 


dě motherboardů s podporou ope- 
račních pamětí DDR2 padla volba 
na paměť Kingston s kapacitou 
512 MB a CL4. Paměti byly osaze- 
ny v páru, operační paměť.díky to- 
mu dosahovala celkové kapacity 
1024 MB. Moduly byly na základní 
desce zapojeny tak, aby byl aktivo- 
ván režim DualDDR, a tím zvýšena 
propustnost celého systému. 
V testech byla použita grafická kar- 
ta s čipem nVidia 
GeForce FX5900 
XT se 128 MB pa- 
měti. Stejný typ 
grafické karty, se 
stejným © čipem 
a frekvencí grafic- 
kého procesoru 
i pamětí, byl použit jak v provedení 
sběrnice PCI Express x16, tak 
i staršího portu AGP 8x. Uložení 
dat a zbytek hardwarové a softwa- 
rové konfigurace byl stejný jako 
u testů desek pro procesory AMD, 
totéž platí o použitých aplikacích 
a metodologii. 

Pochvalu za výkon v si tomto 
testu odnáší deska Abit AG8. Pře- 
stože je osazena „jen“ čipsetem 
i915P dosáhla díky použití klasic- 
kých DDR pamětí v testech výteč- 
ných výsledků. Mimoto ještě 
obsahovala šikovný displej na 
kontrolu teploty uvnitř počítače, 
a to včetně procesoru a pevných 
disků. Vůbec nejlepší výkon po- 
dala referenční deska Intelu s čip- 
setem i925XE (ta je ovšem tak 
trochu mimo soutěž — zejména dí- 
ky vyšší ceně). 

LUKÁŠ ERBEN, PETR MATUŠKA 
05G0044 
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>> ALBATRON 
K8ULTRA-=V PRoll 


Deska Albatronu patří mezi zástupce 
starší patice S754 a zároveň mezi ce- 
nový střed v našem testu, Díky plné 
velikosti ATX se můžete radovat ze 
šesti slotů PCI a jedné AGP 8x pozice. 
Vybavení porty sestává ze dvou PS/2, 
jednoho LPT a COM a překvapivě pou- 
ze dvou USB 2.0 portů (další lze připo- 
jit na headery). Nechybí ani gigabitová 
LAN a osmikanálový zvuk. Řadiče se- 
stávají z jednoho FDD, FireWire, dvou 
ATA/133 a dvou SATA/150 rozhraní. Na- 
instalovat lze celkem 3 GB RAM 
a vcelku pozitivní zprávou je pasivní 
chladič na čipsetu. V příslušenství na- 


> Asus 
A8N-SLI DELUXE 


Deska určená nejnáročnějším uživate- 
lům, kteří touží po maximálním grafic- 
kém výkonu, je postavena na nejsilnější 
variantě čipsetu nForce4 — tedy verzi 
SLI. Výbava obsahuje vše, co lze na zá- 
kladní desku napěchovat. Vedle stan- 
dardních drobností, jako jsou konektory 
PS/2, LPT či čtyři USB 2.0 a dvě gigabi- 
tové síťové karty (nVidia a Marvell), je to 
osmikanálová zvuková karta Realtek 
ACL850.s analogovým, optickým i koaxi- 
álním výstupem. Zadní panel dokonce 
unesl i jeden FireWire port. Na desce ne- 
chybějí dva PCI Express x 16 sloty pro 
jednu, nebo dvě grafické karty. Další roz- 


bb GIGABYTE 
GA-K8NXP-9 


Druhým zástupcem rodiny nForce4 je 
o něco levnější deska Gigabyte, vyba- 
vená „obyčejnou“ verzí nového čipsetu 
nVidia. V ATX panelu jsou integrovány 
porty PS/2, jeden COM a jeden LPT, 
čtveřice USB 2.0 konektorů, dvě gigabi- 
tové síťové karty — jedna od samotné 
firmy nVidia, druhá s čipem Marvell, sa- 
da analogových vstupů/výstupů ze zvu- 
kové karty a dva koaxiální výstupy. Řa- 
diče jsou opět zastoupeny ve velkém 
počtu: FDD, dva ATA/133, čtyři SATA 
a druhá čtveřice SATA RAID. Všechny 
SATA řadiče podporují rychlost 3 Gb/s 
(375 MB/s). PCI Express x16 slot je 
tentokrát jediný, spolu se dvěma PCI 
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leznete dva ATA/100 kabely, jeden FDD 
a jeden SATA kablík, záslepku se čtyř- 
mi dalšími USB porty a další se dvěma 
FireWire konektory, záslepku s dalšími 
výstupy pro zvuk (analog a digital), kryt 
ATX panelu a redukci SATA napájení. 
Manuál je zpracován na velmi dobré 
úrovni (leč pouze anglicky) a nechybí 
dokonce ani plné verze InterVideo 
DVD4 a WinRip2. Mezi další zajímavos- 
ti patří BIOS mirror (obdoba DualBIO- 
Su) — BIOS samotný přitom nabízí širo- 
ké možnosti nastavení, uzamčení frek- 
vence AGP/PCI nevyjímaje. Celkově 
nás deska Albatronu uspokojila zejmé- 
na díky kombinaci zajímavé ceny 
a dobré výbavy. 


šiřující pozice jsou dvě PCI-E x 1 a tři PCI 
sloty. Pro diskové mechaniky je k dispo- 
zici 1x FDD, 2x ATA/133, 4x SATA/300 
a další čtyři SATA/150 konektory, které je 
možné konfigurovat v režimech RAID 0, 
1, 0+1 či 5. Paměťové sloty jsou Čtyři 
sloty, přičemž deska pracuje ve dvouka- 
nálovém režimu. Aktivní chladič čipsetu 
v nás příliš radosti nevyvolal, ale takový 
už je život. Dodávaná kabeláž sestává 
z jednoho FDD, dvou ATA/100 a osmi 
SATA kabelů, SLI můstku, tří SATA re- 
dukcí (napájení) a záslepek — 2x USB, 
2x USB + Game/MIDI, FireWire, COM 
a 2x SATA externí. CD i manuál jsou na 
vysoké úrovni, stejně jako BIOS, který 
nabízí nastavení Al pro zvýšení výkonu. 


Express x1 a třemi PCI. Čipset si bohu- 
žel opět trůní pod aktivním chladičem. 
Konfigurace paměti je opět dvoukaná- 
lová, s maximálně čtyřmi moduly (cel- 
kem až 4 GB). Nechybí ani DualBIOS. 
jeden dvojjedinný) nabízejí bohaté mož- 
nosti nastavení. Příslušenství je dodá- 
váno ve standardním rozsahu: jeden 
FDD, dva ATA/100 kabely, dva SATA ka- 
bely spolu s napájecí redukcí k mecha- 
nikám SATA, jedna záslepka s dvěma 
USB 2.0 a dvěma FireWire IEEE 1394 
konektory, druhá s audio výstupy, třetí 
se dvěma USB 2.0 konektory a čtvrtá je 
tzv. K8 DPS karta, starající se o stabili- 
zaci napájení procesoru. Nechybějí ani 
velmi dobře zpracované manuály. 
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>> MSI K8N NEo04 


Co nového říci k další variaci na stejné 
téma: jeden PCI Express x 16 a dva PCI 
Express x1 sloty, doprovázené čtyřmi 
klasickými PCI pozicemi. Své či jiné pří- 
slušenství můžete připojit ke konekto- 
rům PS/2, 1x COM, 1x LPT, 1x Fire- 
Wire IEEE 1394 a čtyřem USB 2.0. Sí- 
ťová karta je opět přítomna ve dvou 
exemplářích, gigabit se ale tentokrát 
koná pouze jednou. Nechybí ani obvy- 
klá sestava audio vstupů/výstupů včet- 
ně digitálního. K připojení mechanik 
jsou připraveny dva konektory ATA/133 
spolu s FDD a dále osm Serial ATA řa- 
dičů, rozdělených do dvou částí. Maxi- 
mální kapacitou RAM jsou opět 4 GB 


C E dž 


»» MSI RS480M2 


Konečně něco zajímavého — druhá des- 
ka od MSI je totiž osazena zcela novou 
čipovou sadou ATI Radeon Xpress 200P 
určenou pro AMD Athlon 64 s podporou 
Socket 939. Netradiční provedení mini- 
ATX nabízí dva PS/2 konektory spolu 
s jedním LPT, čtyři USB 2.0, FireWire 
a jeden výstup ze síťové karty (10/100 
Mb/s). Rozložení integrovaných součás- 
tek je standardní, okolo patice pro pro- 
cesor je držák pro bezpečné uchycení 
chladiče procesoru, pro operační pamě- 
ti typu DDR jsou připraveny čtyři sloty, 
které lze osadit až do celkové kapacity 
4 GB. Northbridge je chlazen pasivně 
(hurá!), zatímco southbridge dokáže pře- 


UE TÁHNE 


bb SOLTEK 
SL-K8AN2E-GR 


Poslední deskou v našem testu je Soltek 
- značka která tradičně přitahuje zejmé- 
na atraktivní cenou, což platí i v tomto 
případě. Jen stěží byste hledali mnoho 
jiných desek s nForce3 za 2500 Kč včet- 
ně DPH. Deska je určena pro Socket 754 
procesory, a cenou tak vychází vstříc uži- 
vatelům, kteří nemohou rozhazovat. Vý- 
bava Solteku je o něco chudší, i tak ale 
naleznete v balení solidní manuál, FDD 
kabel, IDE kabel v kulatém provedení, 
dva SATA kablíky s koncovkou obsahují- 
cí zároveň napájecí SATA redukci a CD 
s balíkem softwaru (PC-Cilin 2004 a star- 
ší verze programů, jako je VirtualDrive či 
PartitionMagic). Nechybějí diskety s RA- 


EC NE M MOOC 


při nutnosti dvoukanálové konfigurace. 
Také MSI znetvořilo desku aktivním 
chladičem čipsetu (specifikace nFor- 
ce4 to patrně vyžadují). V BIOSu na nás 
vybafly funkce automatického přetakto- 
vání či nastavení napětí a rychlosti pro- 
cesoru, čipové sady a pamětí. Za zmín- 
ku stojí i MSI Live Update, který kon- 
troluje instalované ovladače či verzi 
BlOSu a ovládací programy zařízení se 
značkou MSI. Standardní příslušenství 
obsahuje kabely FDD, dva ATA/100 
a čtyři SATA. Komunikaci s externími 
zařízeními zajišťují záslepky se dvěma 
USB 2.0 a dvěma FireWire IEEE 1394, 
respektive čtyřmi USB 2.0 porty. Ma- 
nuály jsou podrobné a přehledné. Další! 


žít zcela nechlazen. PCI Express slot je 
k dispozici pouze pro grafickou kartu 
(x 16), ostatní rozšiřující pozice jsou typu 
PCI. Disky a optické mechaniky můžete 
pověsit na dvojici ATA/133 řadičů nebo 
některý ze čtyř SATA/150 konektorů. Pří- 
slušenství obsahuje FDD, dva ATA/100 
a čtyři SATA kabely, záslepku se dvěma 
USB 2.0 porty spolu se dvěma FireWire 
IEEE 1394 a další se dvěma USB 2.0 ko- 
nektory. Manuál MSI byl zpracován vel- 
mi dobře, BIOS je oproti tomu velmi 
spartánský. Přinejmenším v testované 
verzi je třeba zapomenout na přetakto- 
vání, nastavení VCore napětí či detailní 
časování paměti. | v tomto případě je 
k dispozici funkce MSI Live Update. 


ID ovladači nVidia (ty jsou velkou pomo- 
cí při instalaci Windows). Deska je osa- 
zena konektory PS/2, dvěma COM, jed- 
ním LPT, čtyřmi USB 2.0 a jedním giga- 
bitovým LAN rozhraním. Disky lze 
připojit k jednomu kanálu ATA/133, dvě- 
ma konektorům ATA/133 RAID a čtyřem 
SATA pozicím (nechybí ani FDD). Sloty 
jsou v provedení AGP 8x a dále zde na- 
jdete pět PCI pozic. Trochu neobvyklé 
jsou pouhé dva paměťové sloty (maxi- 
málně 2 GB RAM, ta se ale v tomto pří- 
padě „nepáruje“). Poněkud překvapivá 
(leč s ohledem na cenu pochopitelná) je 
absence FireWire rozhraní. Možnosti BI- 
OSu uspokojí spíše méně náročné uži- 
vatele. Našim „hlukoplachým“ ouškům 
se líbil také pasivní chladič čipsetu. 
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») ABIT 
AG8-3RD EYE 


Deska Abit nás udivila zvláštním bale- 
ním do několika krabic — v největší se 
skrývá deska samotná a menší obsahu- 
je jednak příslušenství: 4x SATA kabel, 
po jednom kabelu ATA/100 a FDD, zá- 
slepku 2x USB 2.0 a 2x FireWire; jed- 
nak instalační příručku, manuál a příruč- 
ku k funkci uGuru. V další krabičce se 
ukrývá speciální monitorovací modul 
Abit uGuru Clock — externí LCD displej, 
který má za úkol hlídat teplotu uvnitř po- 
čítače a automaticky zvyšovat pracovní 
frekvenci procesoru podle potřeby. Vý- 
bava samotné desky je taktéž na úrovni: 
PS/2, jeden LPT a jeden COM port, 4x 


>> ALBATRON 
PX915P4 PRo 


Deska Albatronu se pyšní velkou zvlášt- 
ností. Přestože je postavena na novém 
čipsetu i915, naleznete na ní poněkud 
překvapivě patici Socket 478, určenou 
pro starší procesor Pentium 4 a Pentium 
4XE. Výhody mohou být sice sporné, 
možná se ale najdou uživatelé, kteří po 
této kombinaci touží (kvůli nové sběrnici 
PCI Express). U desky je přibalen jeden 
FDD, jeden SATA, tři ATA/100 kabely 
a jedna redukce napájení SATA. Vedle 
manuálu si výrobce dal práci i s návo- 
dem pro instalaci desky. Deska samotná 
nás potěšila pasivním chlazením celého 
čipsetu i poměrně moudrým rozložením 


») Asus 
P5GD2 PREMIUM 


Termín „Premium“ v názvu desky ozna- 
čuje zvlášť bohatou výbavu — při vybalo- 
vání z krabice vypadne hned pět SATA 
kabelů spolu s dvojicí ATA/100 a jedním 
FDD. Následují čtyři redukce napájení 
SATA, kryt ATX panelu, záslepka se dvě- 
ma FireWire konektory a druhým LAN 
portem, záslepka 2x USB a gamepott, 
další s COM portem a konečně poslední 
záslepka se SATA konektory pro externí 
zařízení. Nejneobvyklejší je externí an- 
ténka potřebná pro integrovanou Wi-Fi 
802.11g kartu. Velká pozornost byla vě- 
nována i podrobným manuálům (žel 
opět pouze angličtina) a instalačnímu 
CD, na kterém je mimo jiné i plná verze 


| Abit AGB-3rd Eye 


| 164775 | 


USB 2.0 a FireWire konektor. Nechybí . 
ani Gb LAN rozhraní či digitální vstupy/ 
(výstupy integrovaného zvuku. Mezi slo- 
ty naleznete PCI Express x 16, tři PCI Ex- 
press x 1 a dva PCI. V okolí patice pro- 
cesoru se nachází několik kondenzátorů, 
které by mohly působit při instalaci roz- 
měrného chladiče problémy. Čipová sa- 
da je chlazena aktivním větrákem, na 
druhou část je použit pasivní chladič. 
Sloty pro paměti typu DDR jsou čtyři. Na 
desce se dále nachází konektor pro při- 
pojení FDD, jeden ATA/100 a čtyři SATA 
konektory. V BIOSu nechybějí funkce na- 
stavení frekvence, násobitele, napětí 
procesoru, pamětí a čipsetu. K dispozici 
je i komfortní systém pro updaty BIOSu. 


komponent. Na ATX panelu se nacháze- 
jí dva PS/2, po jednom LPT a COM por- 
tu, čtveřice USB 2.0, dvě rozhraní LAN 
a analogové vstupy/výstupy integrova- 
ného zvuku. Sloty jsou v kombinaci PCI 
Express x 16, dva PCI Express x1 a tři 
PCI. Pro operační pamět jsou k dispozici 
čtyři pozice podporující moduly DDR. 
Mechaniky máte možnost připojit k jed- 
nomu FDD a jednomu ATA/100 konekto- 
ru, čtyřem SATA/150 a dvěma ATA/100 
řadičům. Možnosti nastavení BIOSu 
jsou na dobré úrovni. Bohužel jsme ne- 
měli k dispozici identický procesor, s ja- 
kým byly testovány ostatní desky, takže 
testy probíhaly na Intel Pentiu 4 3,4 GHz, 
což výsledky trochu negativně ovlivnilo. 


WinDVD 5. Na ATX panelu jsou vyvede- 
ny čtyři USB 2.0, PS/2, LPT, optický a ko- 
axiální audio vstup a výstup, LAN port, 
FireWire a konektor pro Wi-Fi anténu. 
Bohatá výbava se bohužel odrazila v na- 
pěchovaném povrchu základní desky — 
příkladem jsou kondenzátory umístěné 
blízko patice procesoru. Celkem šest 
slotů sestává z nabídky PCI-E x16,,tří 
PCI-E x 1 a dvou PCI. Minusem je ale dle 
našeho názoru volba slotů pro DDR2 pa- 
měť — tento nedostatek nevyrovná ani 
kombinace FDD, tří ATA/100 (dva s mož- 
ností RAID) a celkem osmi SATA konek- 
torů (ve dvou RAID skupinách). Nechybí 
kontrolní dioda pro monitorování desky 
při startu a samozřejmostí je kvalitní 
BIOS s bohatou škálou nastavení. 


PCI-E 
x16/x1 


AGP/PCI | Počet paměť. slotů/ SiSoft Sandra | Aida32 Read | Aida32 Write 
/Maximum paměti Chipset (MB/s) a |s) B 


mm (n | 
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* Testováno s odlišným CPU, výsledky pouze orientační. 
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>> EPox EP-5EPA+ 

V obalu stylizovaném do kartonového 
kufříku dorazil vzorek od Epoxu. Zdá se, 
že i výrobci základních desek už pochyti- 
li mánii obskurních velekrabic (nacpa- 
ných někdy nejrůznějšími zbytečnostmi) 
- patrně se inspirovali baleními „Iuxus- 
ních“ grafik MSI a Gainward. Pozitivní 
stránkou celé věci je dobře zpracovaný 
manuál a přehledná instalační brožurka. 
V krabici se našlo místo i na kryt ATX pa- 
nelu, kulatý ATA/100 kabel, FDD kabel, 
dva SATA/150 kablíky a redukce napáje- 
ní i balíček PowerPack obsahující mimo 
jiné jedno teplotní čidlo, šest pasivních 
chladičů a kapesní šroubováček (chybí 
tu jen pověstný plastikový esesáček). 


)) GIGABYTE 


GA-8IPE775-G 


Deska Gigabyte je opravdu divný patron. 
Kombinuje totiž starší čipset i865G s pa- 
ticí LGA 775. To je výhodné zejména teh- 
dy, chcete-li si ponechat (nebo máte-li 
možnost výhodně pořídit) AGP grafickou 
kartu, kterou s novými čipsety i915 
a 925 nelze použít. Použití staršího čip- 
setu pochopitelně znamená, že deska 
nenabízí novinky, jako je High Definition 
Audio či Matrix storage — na druhou 
stranu je ale velmi konkurenceschopná 
z hlediska ceny. Ještě více nás ale pře- 
kvapilo, že v balení byla dokonce i re- 
dukce pro osazení starších procesorů 
pro S478 — podobná univerzálnost je 


>> MSI 
915P NEo2 


Bohatá výbava a poněkud luxusní pro- 
vedení jsou u řady Neo už tak trochu 
tradicí (byť se nemůžeme zbavit dojmu, 
že MSI to s „pozlátkem“ občas poně- 
kud přehání). V balení tak nechybí dis- 
keta s RAID ovladači, která značně 
usnadní instalaci systému na SATA 
disk, FDD a ATA/100 kabely v kulatém 
provedení, čtyři SATA kabely a dvě na- 
pájecí redukce, záslepka s velkým 
a malým FireWire konektorem, další se 
dvěma USB porty a LED indikátorem 
stavu desky a konečně kryt ATX panelu. 
Oko hardwarového milce potěší pří- 
kladné uspořádání součástek na desce 
— ovšem s výjimkou několika kondíků 


ATX panel je osazen dvěma PS/2, po jed- 
nou COM a LPT, čtyřmi USB 2.0, Gb 
LAN rozhraním, analogovými a digitální- 
mi vstupy/výstupy integrovaného zvuku. 
Na desce jsou čtyři PCI, dva PCLE x1 
a jeden PCI-E x 16 slot. Deska naštěstí 
používá klasické DDR paměti, výrobce 
ale osadil patici překvapivě do pravé 
horní části, kde se může chladič proce- 
soru v některých skříních přiblížit optic- 
kým mechanikám. Nepříliš chytře je 
umístěn též konektor pro napájení des- 
ky. Mechaniky lze připojit k jednomu 
FDD, jednomu ATA/100, dvěma ATA/100 
RAID a čtyřem SATA konektorům. BIOS 
nabízí bohaté možnosti nastavení, chy- 
bělo nám jen nastavení napětí čipsetu. 


vskutku nevídaná. Další příslušenství 
tvoří záslepka se dvěma USB 2.0 konek- 
tory, jeden ATA/100 a FDD kabel a kryt 
ATX panelu. Manuál je ale bohužel pou- 
ze elektronický (to zamrzí zejména při in- 
stalaci PC). Deska má na zadním panelu 
osazeny dva PS/2 a LPT a dva COM por- 
ty, čtyři USB 2.0, 100Mb/s LAN a analo- 
gové zvukové vstupy/výstupy. Sloty se- 
stávají z pěti PCI a jedné AGP 8x pozice. 
Na desce jsou dva ATA/100, dva SATA 
a jeden FDD konektor. Podporována je 
pochopitelně paměť DDR (čtyři pozice). 
Kondenzátor poblíž patice patrně ztíží či 
znemožní montáž nadměrných chladičů. 
BIOS je zálohován (DualBIOS) a nabízí 
dostatečné možnosti nastavení. 


umístěných nedaleko patice proceso- 
ru. Bohužel katastrofa se koná v oddě- 
lení RAM, kde nás čekal šok v podobě 
patic pro DDR2 paměť. ATX panel ob- 
sahuje čtyři USB 2.0, jeden LPT a COM 
port, dále analogové a optické výstupy 
integrovaného HD audia a dvojici PS/2 
konektorů. Sloty jsou k dispozici v kom- 
binaci jednoho PCI-E x 16, dvou PCI-E 
x 1 a tří PCI pozic. Diskové potřeby lze 
uspokojit čtyřmi SATA, jedním ATA/100 
a dvěma ATA/100 RAID konektory. Bl- 
OS je na výborné úrovni, s množstvím 
podrobných nastavení, nabízí automa- 
tické dynamické přetaktování, obnovu 
poničeného BIOSu a u MSI tradiční 
Live Update. 
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Kolik paměti si 


pořídit? V kolika kusech by měla být? Jak 


rychlou a s jakým časováním? Nakolik se vlastně vyplatí 
investovat do nejrychlejší paměti? Na následujících čty- 
řech stranách se pokusíme odpovědět na tyto i další 
otázky související s operační pamětí. 


gurace a typy paměti pracují 

rychleji než jiné, vyžaduje 
alespoň základní chápání toho, jak 
vlastně operační paměť funguje. 
Každá černá křemíková ploška ob- 
sahuje miliony tranzistorů uchová- 
vajících data ve velmi jednoduché 
digitální podobě. Data v paměti 
nejsou stálá, a tak musí počítač do 
křemíkových čipů neustále vysílat 
signál a obnovovat je. Čím více dat 
tedy paměť spravuje, o tím více se 
jich musí počítač starat. Tuto si- 
tuaci lze přirovnat ke kabátu 
s ohromným množstvím kapes — 
sice do nich uložíte spoustu před- 
mětů, o to déle však budete hledat 
zapalovač. To platí i o větším počtu 
paměťových modulů — práce se 
čtyřmi DIMMy je pro paměťový řa- 
dič náročnější než obsluhování 
jednoho či dvou modulů. 


»b RYCHLEJŠÍ - x 
NEZNAMENA VZDY LEPSI 
Volba správné kapacity není až 
tak obtížná, o poznání složitější je 
však určit, jaký typ a rychlost mo- 
dulů je nejvhodnější použít. To 
pochopitelně záleží na použitém 
procesoru, základní desce a pří- 


p: proč některé konfi- 


padně též paměti, kterou již máte 
v PC nainstalovanou. Dobrým pří- 
kladem může být například čipo- 
vá sada 865PE, kterou naleznete 
v mnoha současných PC s proce- 
sory Pentium 4. Jaký typ pamětí 
podporuje deska, čipset a pamě- 
ťové sloty, byste se měli dozvě- 
dět z příručky k základní desce. 
Z ní například vyčtete, že čipová 
sada 865PE podporuje paměť ty- 
pu PC2100, PC2700 a PC3200. 
Tyto paměti pracují na reálné 
frekvenci 133, 166 a 200 MHz, 
která je efektivně zdvojena tím, 
že jsou data z/do paměti přená- 
šena dvakrát během jednoho pra- 
covního cyklu (Double Data Rate 
- odtud označení DDR). Odpoví- 
dá tak vlastně teoretickým frek- 
vencím 266, 333 či 400 (odtud 
pro změnu pochází číselné ozna- 
čení DDR pamětí). Současné pro- 
cesory komunikují se zbytkem 
počítáče na frekvenci 100, 133 či 
200 MHz, přenos dat ale probíhá 
čtyřikrát během jednoho cyklu, 
proto se pro označení rychlosti 
sběrnice používá efektivní hodno- 
ta 400, 533 či 800 MHz. Ideální 
přitom není, když paměť pracuje 
na frekvenci co nejvyšší, ale na 


Phkotk blaha lahko hladka babka) 


1103die — první RAM čip na světě z roku 1971 o kapacitě 1024 bitů 


takové, která odpovídá frekvenci 
sběrnice procesoru. Co způsobí 
nižší frekvence, je asi každému 
jasné, jenže negativní vliv může 
mít i frekvence vyšší — ta totiž ne- 
běží „synchronně“, a může tak 
docházet k prodlevám, neboť 
procesor dokončuje cykly v jinou 
dobu než paměť (věřte, že nano- 


sekundy představují pro rychlý 
procesor doslova věčnost). 


»» DVA KANÁLY 
ZMUZOU VIC 

Procesory Celeron a Pentium 4 ale 
přenášejí data čtyřikrát, zatímco 
DDR paměť pouze dvakrát za cy- 
klus, naštěstí lze tento rozdíl vy- 


Kdo vlastně píše počítačové viry? A proč za to 
nebývá potrestán? Většina z nás si už podobné 
otázky nejspíše položila a dospěla k názoru, že od- 
pověď na ně není jednoduchá. Internet totiž rychlo- 
stí svého rozvoje předběhl reálný svět a dlouhá sta- 
letí budované zákonitosti nebo bariéry. Například 
neexistuje právní úprava, která by umožňovala stí- 
hat kybernetické zločince v nadnárodním měřítku 
a problémem je také prokazování vzniklých škod 
a vyčíslení nákladů na jejich odstranění 


Nicméně to neznamená, že by pisatelé virů unikali 
spravedlnosti. Zvláště v poslední době se situace 
začala výrazně zlepšovat. Zasloužil se o to přede- 
vším gigant Microsoft, který po velkých útocích 
v srpnu 2003 (Blaster, Sobig.f...) vypsal poměrně 
velkorysou odměnu 250 tisíc dolarů za údaje ve- 
doucí k odhalení a dopadení některých autorů virů. 
Finanční odměna za dopadení může někomu připa- 
dat jako návrat do dob Divokého západu, nicméně 
jedno se jí nedá upřít: funguje. 0 tom se přesvědčil 


třeba osmnáctiletý autor viru Sasser, který byl za- 
držen právě na základě informací od jednoho ze 
svých „spolupracovníků“. 

Co je ovšem velice podstatné, velmi pěkně vyjádřil 
finský bezpečnostní expert Mikko Hypponen v rozho- 
voru pro nový časopis PC World Security: „Nesmír- 
ně důležité je, že vypisováním odměn vzniká tlak na 
pisatele virů, kteří se začínají obávat, že by je jejich 
kolegové mohli zradit.“ Čtvrt milionu dolarů je hodně 
peněz nejen v našich zeměpisných šířkách. Navíc pi- 
satelé virů mnohdy tvoří nadnárodní komunity, do- 
mlouvají se elektronickou poštou a osobně se mnoh- 
dy ani neznají. Právě takové kontakty je samozřejmě 
snazší zradit než osobu známou. 
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RAN: JEDNODUŠE A SROZUMITELNÉ 


»»| Počítač si můžeme představit jako vodovodní systém v domě. Vodovodní 
trubky představují sběrnice a datový tok a voda samotná znázorňuje data. Hlav- 
ní přívod vody (nebo ještě lépe studna) zastupuje pevný disk, vodní čerpadlo je 
procesor a bojler s teplou vodou představuje operační paměť. Uživatele nezají- 
má, jak to všechno funguje, potřebuje pouze, aby se voda dostala na správné 
místo v domě a tekla pod správným tlakem. Problém však nastane, když kapa- 
cita bojleru nestačí na ohřev dostatečného množství vody jak pro natočení plné 
vany, tak pro umytí nádobí zároveň. 

Špatnou kapacitu rozvodu teplé vody poznáte většinou snadno tak, že zatímco 
se sprchujete, pustí někdo jiný v bytě kohoutek s teplou vodou, a připraví vám 
nechtěně studenou sprchu. Analogicky k této situaci pracuje i operační paměť 
počítače. Kapacita a propustnost operační paměti, které dostačují pro provoz 
jedné aplikace, se mohou v okamžiku spuštění aplikace další ukázat jako poddi- 
menzované, a tak začínají nastávat výpadky způsobené tím, že pevný disk nebo 
procesor musejí „odpumpovat“ data do operační paměti. Pokud v tom okamži- 
ku posloucháte hudbu, zaznamenáte výpadek, jestliže přehráváte film či hrajete 
hru, tak se na chvíli zaseknou. | když většinou nedojde k přerušení běhu progra- 
mu, není příjemné stále čekat na dodávku dat. Nastávají-li pak podobné situace 
často, jsou procesorem objednávaná data čtena z pevného disku (jehož přístu- 
pová doba se měří v milisekundách), namísto z paměti (která má přístupovou 
dobu řádově rychlejší — měří se v nanosekundách). 

Jak lze problém s nedostatkem paměti vyřešit? Existují dva požadavky na správ- 
ný běh dat: za prvé musí být paměť dostatečně rychlá, aby nedocházelo ke zpo- 
malování dat a tvorbě „úzkých hrdel“, a zadruhé jí musí být dostatek, Volba do- 
statečně rychlé paměti souvisí už s výběrem PC (či jeho komponent) jako tako- 
vého. Zvolíte-li starší typ základní desky, která nepodporuje nejrychlejší (duální) 
konfigurace RAM, zpomalujete zbytečně procesor. Pokud koupíte levnější a po- 
malejší paměť (či osadíte pouze jeden ze dvou kanálů), budou výsledky podob- 
né — ztráty ve výkonu se mohou pohybovat od jednoho či dvou procent až do 
desítek procent. |«4 


rovnat zdvojnásobením „šířky“ pa- 
měti — tedy tak, že DDR paměť 
použijeme v páru. Paměť pak sice 
běží pomaleji, je ale schopna ode- 
vzdat či přijmout větší ranec infor- 
mací najednou. Jiné řešení použí- 
vají procesory Athlon 64 s paticí 
S939 — ty standardně používají pa- 
měťové rozhraní o šířce 128 bitů, 
a vyžadují tudíž DDR paměť insta- 
lovanou v párech. Jako další pří- 
klad, kdy byla využívána výhoda 
vyšší přenosové rychlosti dvouka- 
nálové konfigurace RAM, mohou 
sloužit základní desky GeForce 
a GeForce2. Procesory Athlon XP 
sice nedokázaly možnosti duální 
DDR paměti využít, přebytečná 


přenosová kapacita ale byla ideál- 
ní pro integrované grafické jádro, 
které tak zbytečně nezpomalovalo 
běh celého systému přetěžová- 
ním paměťové sběrnice. 


»> SBOHEM DDR? 


Frekvence DDR pamětí už patrně 
příliš neporoste — v podstatě je 
nejde o moc zrychlit, takže přichá- 
zejí na řadu paměti DDR2 s nižším 
napětím a mírně odlišnou techno- 
logií. To umožňuje nižší pracovní 
teplotu a poskytne do budoucna 
větší rezervu pro nárůst frekvencí. 
Na první pohled viditelný rozdíl je 
rovněž v obalu — jedná se o pře- 
pracované provedení BGA, takže 


okolo černých plošek jednotlivých 
čipů neuvidíte nožičky spojů, kte- 
ré jsou u BGA skryty pod samot- 
nou ploškou. Moduly DDR2 mají 
stejnou fyzickou velikost jako 
předcházející DDR, ale nejsou 
kompatibilní (ani nejdou zasunout 
do desky určené pro DDR), jelikož 
se množství kontaktů na jednom 
modulu zvýšilo ze 184 na 240 pi- 
nů. Z tohoto důvodu (ale hlavně 
proto, aby nebyly zasouvány do 
nevyhovujících desek) je posunut 
zářez na modulu na jiné místo. 
Startovní frekvence DDR2 čipů je 
400 MHZ, ale k dostání je 
i 533MHz verze, přičemž pro nej- 
náročnější aplikace se chystají až 
800MFHz čipy. 


»» OTÁZKA LATENCE 

Problémem DDR2 je, že má vyšší 
prodlevu (latency) než její před- 
chůdkyně. Prodleva je hodnota 
udávající počet taktovacích cyklů 
potřebných pro zápis a načtení 
dat do paměti a zpět. Hlavní hod- 
notou je zde CAS (Column Ad- 
ress Strobe), udávaná často u pa- 
měti jako hodnota CL následova- 
ná číslem (CL2, CL3 apod). Čím 
nižší je prodleva, tím rychleji do- 
káže paměť reagovat na požadav- 
ky procesoru a o to méně zpo- 
maluje běh PC. U pamětí typu 
DDR je prodleva čtení dat stejná 
jako prodleva CAS, většinou 2, 
2,5 či 3 taktovací cykly proceso- 
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ru. Prodleva čtení je u DDR2 rov- 
na součtu CAS a AL (Additive La- 
tency), jež bývá v rozsahu 0-4 
taktovacích cyklů. Celková hod- 
nota se tedy pohybuje mezi 2-7 
tiky, zatímco prodleva zápisu dat 
je u DDR2 rovna prodlevě čtení 
—1 (tedy mezi 1-6 tiky). V praktic- 
kém provozu má DDR2 latenci 
v rozmezí 3-5 taktů, což odpoví- 
dá přibližně dvojnásobku DDR. 
Celá tato matematika frekvencí 
a pracovních cyklů znamená, že 
DDR2-400 je vpraxi o poznání po- 
malejší než DDR400. O moc lep- 
ší to není ani v případě DDR2- 
-b33, takže na větší atraktivitu 
DDR2 si musíme počkat do té 
doby, než se výrazně zvýší frek- 
vence. V současnosti se ale stále 
ještě nevyplatí a je lepší upřed- 
nostnit základní desky podporují- 
cí klasickou DDR paměť. 

Vlastní instalace a nastavení 
pamětí je již hračkou. Moderní ty- 
py BlOSu by měly být schopny 
správně automaticky rozpoznat 
typ i rychlost těchto modulů, a to 
díky technologii SPD (Serial Pre- 
sence Detect). Je-li tato funkce 
nastavena na možnost „Auto“, 
BIOS sám rozpozná všechny infor- 
mace o paměti včetně časování, 
a vy tudíž nemusíte nastavovat vů- 
bec nic. Naopak chcete-li systém 
přetaktovat či vyzkoušet, co daná 
paměť „snese“, musíte se pustit 
do ručního nastavování. »» 


Už před vypsáním těchto odměn ale bylo několik 
autorů virů dopadeno a odsouzeno. Dvacet měsíců 
nepodmíněně plus pokuta 5000 dolarů — to je od- 
měna pro amerického programátora Davida Smit- 
he, kterému bylo prokázáno napsání prvního e-ma 
ilového červa Melissa (březen 1999). Zadržen, od- 
halen, postaven před soud a uvězněn byl také 
autor viru CIH (známého spíše pod novinářskou 
přezdívkou Černobyl). Je jím Chen Ing-Hau (jeho 
jméno správně přepsané do české transkripce zní 
Čen Jing-Chau; anglickou variantu jeho jména 
však uvádíme přednostně, neboť pojmenování viru 
je odvozeno od jeho iniciálů), bývalý student infor- 
matiky na Tchaj-wanu. Bez trestu málem vyvázl 


Onel de Guzmán, 22letý student z Filipín a autor vi- 
ru Iloveyou (alias Loveletter). Sice se jej podařilo 
odhalit, ale vzhledem k absenci příslušných záko 
nů nebylo možné ho za autorství víru jakkoliv po- 
trestat. Nicméně úřady nelenily a našly na něj jiný 
alespoň paragraf: odsouzen byl za zneužití cizích 
kreditních karet. 

Za vytvoření červa Kurnikovová byl zadržen Jan de 
Wit. Celkem mu bylo prokázáno 55 případů napa 
dení počítačových sítí jeho výtvorem s tím, že vzni 
klá škoda byla vyčíslena na 166 827 dolarů. Od 
souzen byl k odpracování 240 hodin veřejně pro 
spěšných prací — a samozřejmě také k úhradě 
vzniklé škody. 


Mimochodem, často se uvádí, že „viry píší antiviro 
vé firmy proto, aby zajistily odbyt pro své jinak ne 
potřebné produkty“. K tomuto ničím nepodložené 
mu tvrzení (kromě nicneříkajícího „vždyť je to přece 
jasné!“) se nedá moc dodat. Snad jen: kdyby byl 
v historii zaznamenaný jeden jediný případ podob 
ného konání, právníci a uživatelé počítačů by v jed 
nom monstrózním procesu obratem rozcupovalí ce 
lý antivirový průmysl 

Zkrátka a dobře: psaní virů se nevyplácí. A bez- 
trestnost při něm rozhodně zaručena není 
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Naším cílem během vlastních testů bylo ověřit, které 
aspekty konfigurace RAM ovlivňují výkon výrazně a kte- 
ré jsou naopak méně podstatné či zcela podružné. Vě- 
novali jsme se proto vlivu, který má na výkon v synte- 
tických testech a zejména ve hrách velikost RAM, její 
časování (CAS/CL) a osazení ve dvoukanálovém režimu. 


zhledem k současné situaci, 

kdy jednoznačně dominují 

paměti DDR 400 (jak na plat- 
formě Intel, tak u Athlonu 64), 
jsme se soustředili jen na tento 
typ paměťových modulů — obecně 
lze ale výsledky aplikovat i na RAM 
pracující na nižších či vyšších frek- 
vencích. Chtěli jsme zejména zod- 
povědět otázku, zda se vyplatí in- 
vestovat do výrazně dražších CL2 
modulů, do velké kapacity RAM, 
případně zda je nezbytné osazovat 
paměť „dvoukanálově“. 


DDR400 |- 

NA NĚKOLIK ZPUSOBU 

V testu se sešlo několik pamětí 
od výrobců Mushkin, Kingmax 
a Corsair, a to v různých velikos- 
tech a časováních (viz rámeček 
na protější straně). Jelikož jsme 


s r) A TTD" 
M CBRSAIR 
8 i CORSAIR 


A COR! 
ssh CORSAIR 


chtěli porovnávat výkon i s při- 
spěním DualDDR, rozhodli jsme 
se pro platformu Intel Pentium 4— 
konkrétně pro procesor Intel Pen- 
tium 4 s jádrem Prescott, taktova- 
ný na 3,6 GHz, FSB 800 MHz 
a 1024 KB L2 cache, který dokáže 
ideálně využít dvoukanálovou 
konfiguraci pamětí DDR 400. Pou- 
žili jsme desku Albatron s čipse- 
tem i915G PCI Express, grafickou 
kartou GeForce PCX5900 a pevný 
disk Seagate © ST3120023AS 
s 8MB cache, připojený přes roz- 
hraní SATA. Časování RAM jsme 
ručně nastavili na nejrychlejší 2-3- 
3-5, střední 2,5-3-3-6 a nejpoma- 
lejší 3-4-4-8. A pochopitelně jsme 
též zjišťovali hodnoty, které dete- 


„kuje BIOS při nastavení na auto- 


matickou detekci modulů. Testy 
jsme tedy prováděli při třech hod- 


| 
WE 
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notách CAS* Latency Time -— 
a to CL2, CL2,5 a CL3. Při tomto 
nastavení jsme spouštěli testy 
s různou velikostí operační pamě- 
ti a zároveň jsme ve výsledcích 
zohlednili, zda šlo o normální re- 
žim práce s pamětí, nebo o použi- 
tí DualDDR technologie, tj. zda 
byly obsazeny sloty dva. Velikost 
operační paměti se pohybovala 
od 256 MB do 1 GB, v následují- 
cích konfiguracích: 1x256 MB, 


Ve výsledcích jsme zohlednili, 
zda šlo o normální režim práce 
S pamětí, nebo o použití 


DualDDR technologie. 


1x512 MB, 1x1 024 MB, DualD- 
DR režim 2x256 MB a 2x512 
MB. (Netestovali jsme tedy vliv 
osazení všech čtyř pozic pro 
DIMM moduly — obecně lze ale ří- 
ci že plný počet modulů má mír- 
ně negativní dopad na výkon.) 
U reálných testů jsme se snažili 
vybírat relativně běžná nastavení 
(nikoliv tedy maximální či mini- 
mální detaily a rozlišení), neboť 


HARDWARE *' RAM 


DDR 400 pod lupou 


nás zajímal dopad na výkon 
v běžném provozu. 


"ČEKÁNÍ NA DATA 
Časování (CAS či CL hodnoty), re- 
spektive prodleva pamětí se nejvý- 
razněji projevuje v syntetických 
testech, například při měření pře- 
nosové rychlosti (AlDA32, Sandra), 
lze jej ale postihnout i v polosy- 
stentických benchmarcích, jako je 
PCMarkoO4 či 3DMark 03. Veskrze 
se ale jedná o rozdíly 
tak malé, že je při běž- 
né práci či hraní lze 
jen stěží postřehnout. 
Je zajímavé, že vliv 
časování se projevuje 
výrazněji u menších 
kapacit RAM (256 
MB), naopak máte-li 512 či více 
MB RAM, činí rozdíl mezi časová- 
ním CAS 2 (CL2) a CAS 2,5 (CL2,5) 
často pouze jediný snímek. V pří- 
padě CAS 3 (CE3) jsou už rozdíly 
o něco větší. Závěr je proto vcelku 
jednoznačný: investovat výrazně 
víc do „nejrychlejších“ pamětí CL2 
se nevyplatí, naopak ušetřit pár 
desítek (či stovek) korun zakoupe- 
ním nejpomalejších CL3 modulů 


basic 
EARS 


CoRSAIR XMS — 256 MB 

Rychlé paměti s časování CL2, osazené navíc černým „rozvaděčem tep- 
la“. Dodány byly jako pár vhodný pro DualDDR. Jejich přesné časování 
je 2-3-3-8 — tedy o vlásek horší než u pamětí Mushkin, ale v reálných tes- 
tech se tento drobný rozdíl vůbec neprojevil. 


CoRSAIR XMS - 512 MB , 

Jedná se pouze o model XMS s vyšší kapacitou — 512 MB v jednom mo- 
dulu. Parametry jsou identické jako u předchozího typu — výkon je tedy vý- 
borný, cena už nikoliv. CL2 paměti jsou jen pro opravdu náročné a bohaté. 


KiNGMAx —- 256 MB 

Střední třída s časováním CL2,5, respektive celou řadou časování 2,5-4- 
-4-8. Moduly temně červené barvy nemají speciální chladič a patří ke 
střední třídě jak výkonem, tak cenou. 


KiNGMAx — 512 MB 

Verze s dvojnásobnou kapacitou mají již klasickou zelenou barvu, jsou do- 
dávány bez chladiče a časování je naprosto stejné jako u předchozího 
modulu, 2,5-4-4-8. | v tomto případě jsme měli k dispozici dva identické 
moduly pro využití DualDDR. 


MUSHKIN — 256 MB 

Muskhin používá zajímavé barevné odlišení jednotlivých typů RAM, kte- 
ré dodává. V tomto případě se jedná o řadu Basic s časováním CL3 
(přesněji 3-4-4-8). Nižší výkony jsou ale kompenzovány zajímavou cenou. 
Chlazení se pochopitelně nekoná. 


MUSHKIN - 256 MB 
K dispozici jsme měli i novější modely řady Basic, osazené pasivním 
chladičem (ten by měl být v budoucnu u této značky standardem). Ča- 


MUSHKIN — 256 MB 

I Mushkin umí rychlou paměť, což dokazuje balení dvou 256MB modu- 
lů CL2 s časováním 2-3-3-6 (tedy nejrychlejším 256MB typem v našem 
testu). Bezchybný chod má zaručit pasivní chladič — zde modré barvy. 


MUSHKIN — 512 MB 

Třetím zástupcem řady Basic byly dva moduly s kapacitou 512 MB a ča- 
sováním CL2,5 — tedy 2,5-3-3-8. Tento model byl ještě bez chladiče. 
Přes o fous lepší časování než u CL2,5 modulů Kingmax nebyl mezi tě- 
mito konkurenty rozdíl. 


MuSHKiN — 512 MB 

Laskominou bylo balení dvou půlgigových modulů s časováním CL2 2- 
-3-3-5. Za podobnou rychlost je ale třeba si výrazně připlatit. Na druhou 
stranu ale můžete mít radost z roztomilých modrých chladičů nejvý- 
konnější řady Mushkin. 


sování se mírně zlepšilo na hodnoty 3-3-3-6. 


také není moudré — z hlediska ča- 
sování nabízejí nejlepší poměr ce- 
ny a výkonu paměti DDR400 
CL2,5. Pouze v případě, že chcete 
intenzivně experimentovat s pře- 
taktováním, může mít smysl kou- 
pit CL2 paměť, neboť obvykle na- 
bízí větší prostor pro zvýšení frek- 
vence (při současném zvýšení 
CAS latence). Pro přetaktování 
jsou ale k dispozici i paměti certifi- 
kované na vyšší frekvence, než je 
400 MHz (například 450, 466, 500 
a 600 MHz). 


»> MENŠÍ, VĚTŠÍ 

A NEJVĚTŠÍ 

Při testech s různými velikostmi 
RAM jsme si uvědomili jeden pro- 
blém: žádný z benchmarků nedo- 
káže vyjádřit rozdíl v chování celé- 
ho systému (rychlost nabíhání 
Windows a spouštění programů), 
který je u všech tří kapacit mar- 
kantní. Jinými slovy, práce s Win- 
dows XP je při 1 GB RAM o po- 


znání příjemnější než s 512 MB, 
nemluvě o „kritické“ velikosti 256 
MB. V testech se projevily (dle na- 
šeho očekávání) největší rozdíly 
mezi 256 a 512 MB RAM - zpo- 
malení má přitom velmi nepříjem- 
nou povahu, neboť se často proje- 
vuje jako prodlevy v běhu her, bě- 
hem kterých počítač odkládá či 
nahrává data z pevného disku. 
Rozdíly mezi 512 MB a 1 GB jsou 
relativně malé, rovněž zde je ale 
třeba říci, že i malý rozdíl ve výko- 


Osazení RAM (o identické 
kapacitě a rychlosti) v páru 


přináší zvýšení výkonu 


v syntetických testech. 


nu obvykle znamená několik nepří- 
jemných „zadrhnutí“. Než však vy- 
slovíme definitivní verdikt o tom, 
kolik paměti a v jaké konfiguraci je 
optimální, prozkoumáme ještě tře- 


>> DOPORUČENÉ TYPY PAMĚTÍ 


Dostupnost DualDDR 
em | mw“ | me | ws. | 
Intel Pentium 4, 800 MHz FSB (S478, 160775) | © am | DDM0 | 25 


tí oblast, a tou je vliv dvoukanálové 
konfigurace RAM - tedy DualDDR. 


>> VOLTE DUÁL 

Právě v případě DualDDR byly to- 
tiž výsledky nejjednoznačnější. 
Je ale třeba zdůraznit, že se to 
týká testování dané platformy (te- 
dy P4 s 800 MHz FSB) - na jiných 
platformách (Athlon XP/nForce2) 
mohou být rozdíly mnohem men- 
ší nebo může být DualDDR konfi- 
gurace tak jako tak povinná 
(Athlon64/S939). Nová Pen- 
tia 4 vybavená 800MHz 
FSB sběrnicí (přesněji 
200MHz sběrnicí přená- 
šející data čtyřikrát bě- 
hem pracovního cyklu) 
totiž dokáží naplno využít 
dvoukanálové konfigura- 
ce DDR400 pamětí. Jedná se 
o jednoduchou matematiku pře- 
nosové kapacity CPU (200x4x64 
bitů) = RAM (200x2x64 bitů x 2) 
— v obou případech tedy 51,2 


[mam mda jm MO 
AMD Sempron/Athlon 64 (S754) 


Mb/s, což odpovídá srozumitel- 
nějším 6,4 GB/s. Osazení RAM 
(o identické kapacitě a rychlosti) 
V páru přináší výrazné zvýšení vý- 
konu v syntetických testech 
a o něco menší, leč přesto zna- 
telné zrychlení v reálných aplika- 
cích i při práci s počítačem (rych- 
lejší starty programů). 


») ZLATÁ 
STŘEDNÍ CESTA 
Pokud si tedy kupujete nové PC, 
je ideální zvolit DDR400 paměť 
s časováním CL2,5. V případě že 
jste zvolili platformu Intel, kupte si 
buď rovnou 2x 512 MB RAM, ne- 
bo jeden 512MB.modul, který mů- 
žete během několika měsíců dopl- 
nit dalším. V případě procesorů 
Athlon 64 pro S754 platí v podsta- 
tě totéž, přestože nevyužijí Dual- 
DDR režim (zde hraje roli spíše vy- 
soká cena 1GB DDR400 modulů). 
Pokud zvolíte Athlon 64 pro Soc- 
ket 939, musíte osadit paměť 
v páru (DualDDR) - v takovém pří- 
padě doporučujeme rovnou inve- 
stovat do 2x512 MB. Můžete sice 
osadit 2x256 a později dokoupit 
dalších 2x 256 či 2x512 MB - při 
obsazení všech čtyř slotů je ale, 
někdy nutné snížit pracovní frek- 
venci RAM či časování, což zna- 
mená i mírné snížení výkonu. | 
TExrT: LUKÁŠ ERBEN, MICHAL 
BAREŠ, PETR MATUŠKA, LEO WALDOCK 
TESTY: PETR MATUŠKA 
05G0045 
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NOTEBOOK 


Jednoho ze sourozenců náležejících k řadě 4500 jsme za- 
řadili do vánočních tipů v minulém čísle. Tentokrát jsme 
se rozhodli podívat blíže na plně vybavenou variantu 
tohoto notebooku se širokoúhlým displejem — na Acer 


TravelMate 4501 WLMI. 


elá řada TravelMate patří me- 
zi plně vybavené, ale zároveň 
stále plně mobilní notebooky 
od Aceru. Je tedy pochopitelně 
postavena na technologii Centri- 
no, v tomto případě s procesorem 
Pentium M 715 se 2MB cache, 


pracujícím na frekvenci 1,5 GHz- 


(výkonem zhruba odpovídajícím 
P4 na 2,4 GHz), a s Wi-Fi modulem 
podporujícím 802.11g. Pro hráče 
neméně podstatná je velikost 
RAM - 512 MB - a výkonná grafic- 
ká karta, v tomto případě jedna 
z nejvýkonnějších grafik pro note- 
booky ATI Mobility Radeon 9700 
se 64 MB DDR RAM. Data můžete 
ukládat buď na pevný disk s kapa- 
citou 60 GB, nebo vypálit na CD či 
DVD na integrované DVD+/-RW 
mechanice. Zvláštní pozornost si 
zaslouží i širokoúhlý displej s úhlo- 
příčkou 15,4" a rozlišením WXGA 
(1280x800 bodů). 


>> POCHYBNÁ MOBILITA 
Přestože je 4501 WLMi mobilním 
notebookem s váhou těsně pod 
3 kilogramy, široký displej a nená- 
padné plýtvání prostorem v jeho 
okolí z něj dělá poměrně velkého 
macíka, který se přece jen poně- 


kud pronese — spíše než pro celo- 
denní pobíhání se hodí pro občas- 
né přenášení. Větší rozměry mají 
ale pochopitelně i své výhody. Ved- 
le povedeného displeje je to pře- 
devším pohodlný prostor pro opře- 
ní zápěstí (tomu napomáhá i nízká 
přední hrana notebooku). Pochvalu 
zaslouží i velký touchpad, doplně- 
ný i křížový rolovací ovladač, Dosa- 
žitelnost výstupů je věcí značně 
subjektivní, podle našeho názoru 
se ale jejich umístění tentokrát 
tvůrcům celkem povedlo. Výstup 
na sluchátka, vstup pro mikrofon 
a linkový vstup jsou spolu s jedním 
USB portem a informačními dioda- 
mi (stav, disk, Wi-Fi a Bluetooth, 
který u tohoto modelu není osa- 
zen) vyvedeny na přední hraně — 
zde je také umístěn infraport (ten 
by byl možná vhodnější z boku). Na 
levém boku se nachází DVD/RW 
mechanika, zatímco pravý hostí 
další dva porty USB 2.0, LAN, mo- 
dem, PCMCIA, FireWire, S-Video 
a čtečku karet SD/MMC/Memory- 
Stick. Konečně zadní strana note- 
booku nabízí VGA výstup a konek- 
tor pro port replikátor či dokovací 
stanici. Z této strany se do notebo- 
oku také zasunuje baterie. 


Acer Iravelllate 
501 WM 


>> BYL TO NÁŠ MILÁŠEK 
Notebook jsme si během dvou 
týdnů testování oblíbili díky jeho 
všestrannosti a zejména výkonu 
dostatečujícímu i pro ty nejnovější 
a nejnáročnější hry (byť jsme je 
neprovozovali s maximálními de- 


M 


a [PgDn] jsou naštěstí přístupné 
přímo. Dalším velkým nedostat- 
kem je nadměrné zahřívání, které 
může navíc ještě zhoršit skuteč- 
nost, že notebook nasává vzduch 
zespodu (umístíte-li jej na měkčí 
podložku, může se snadno pře- 
hřát). Zahřívání přitom dosahuje 
takové úrovně, že může znepří- 
jemnit práci či hraní. 


>) UNIVERZÁLNOST 

Acer TravelMate 4501. WLMi 
(a ostatně i některé další modely 
řady 4500) je notebook vhodný jak 
pro práci, tak pro intenzivní hraní 
či sledování filmů doma, ve škole 
či na cestách. Výkonem stačí i na 
lze říci jen o několika dalších pře- 
nosných počítačích (s dalšími zá- 
stupci této skupiny od firem MSI 
a Asus se vás pokusíme seznámit 
příště), má ale i své mušky a ne- 
dostatky. Vzhledem k nezanedba- 


taily) — několik desítek hodin strá- 
vených u Half-Lifu 2 snad mluví za 
vše. Ostatně o možnostech TM 
4501 WLMi hovoří nejlépe výsled- 
ky testů, které jsou uvedeny v ta- 
bulce. Notebook Aceru má pocho- 
pitelně ale i své stinné stránky — 
prvním problémem může být jinak 
výtečný displej, který se sice ideál- 
ně hodí pro sledování filmů a je 
vlastně vcelku příjemný i při práci, 
v mnoha hrách ale není podporo- 
váno jeho nativní rozlišení, a tak 
se budete muset spokojit se 
zkresleným a přepočítávaným ob- 
razem (HL 2 ovšem širokoúhlý for- 
mát podporuje :-). Další, a to vů- 
bec největší výtka směřuje ke klá- 
vesnici, jejíž ergonomie sice 
nepatří mezi nejhorší, některé 
opravdu divné nápady by ale za- 
sloužily přepracovat (jako třeba 
umístění kláves pro dolar a euro). 
Klávesy [Home], [End], [PgUp] 


telné ceně může být lákavé (po- 
kud takovou možnost máte) jej 
pořídit „na firmu“, vzhledem k od- 
lišné záruční a servisní politice, jež 
může být v takovém případě 
uplatněna, bychom ale u této 
značky upřednostnili nákup coby 
koncoví uživatelé. |«« 
STANISLAV PROCHÁZKA 
05G0047 
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640x 480 low detail 

800 x 600 medium detail 
1024x 768 high detail 


43,4 
31,8 
19,8 


3DMark03 
Aguamark03 


Half-Life 2, 1280 x 800 
at canals 08 

at coast 05 

at coast 12 

at prison 05 
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KOMPON 


Možná je trochu zvláštní věnovat dvěma novinkám v ob- 
lasti nejvýkonnějších procesorů mrzkou půlstranu, jenže 
kdo by dnes investoval dvacet či třicet tisíc do procesoru. 


a druhou stranu je ale dobré 
N'::: kdo si v danou dobu 
vede nejlépe. Je to AMD 
s Athlonem 64 FX-55, který už dáv- 
no není to, co býval, protože sou- 
dě podle dosavadního dění se 
z něj stejně stane obyčejný prach- 
* sprostý Athlon 64? (Právě to se to- 
tiž stalo v případě A64 3800+, kte- 
rý je do atomu identickým dvojče- 
tem A64 FX-53.) Nebo si prvenství 
drží Intel se svým Pentiem 4 XE 
3,46 GHz, tedy s eXtreme Edition 
procesorem (mnohými už ale dáv- 
no přejmenovaným na eXtremely 
Expensive), jenž se do stolních po- 
čítačů dostal časoprostorovým 
skokem z trhu serverů, kde se mu 
přezdívá Xeon? 

Nebudeme vás dlouho napí- 
nat. Souboj titánů dopadl nakonec 
ve prospěch zelených, byť Athlon 
64 FX-55 nevyhrál zdaleka všechny 


hi m nA 
Cult-A: AOA 
W RO B 


Doba, kdy bylo možné PC chladit kompletně pasivně, už je 
dávno pryč. Pouze ultratenké a ultrapřenosné notebooky 
jsou dnes vybaveny ULV procesory, které nevyžadují aktiv- 
ní chlazení. Ve světě stolních PC se pak jedná o speciální 
obří skříně s kapalinovými okruhy či masivními radiátory. 


AMD dozvěděli, že brněnští 


vé modely X-Ray s pasivně chlaze- 


K jsme se od zástupců ©— sestava o fous hlučnější než sério- 


Fox Computers připravují „pa- 
sivně chlazený komp s třítisícov- 
kou A64" překvapilo nás to a vzbu- 
dilo to nemalý zájem. Bylo by jistě 
zajímavé otestovat zcela tiché PC, 
jehož jediným potenciálním 
zdrojem hluku je pevný disk 
či DVD mechanika. Naše 
nadšení ovšem poněkud 
ochladlo v okamžiku, kdy 
k nám zmíněná sestava Cult- 
-X (podobná běžným mode- 
lům X-Ray) dorazila. Jediné, 
co bylo v počítači chlazeno 
pasivně, byl totiž zmíněný 
procesor. Na grafické kartě, 
ve zdroji i v zadní stěně skří- 
ně se vrtěly větráčky, a o na- 
prostém tichu proto mohlo 
být jen stěží řeči, (Máme do- 
konce pocit, že je „pasivní“ 


nou grafickou kartou.) 

Přesto je pasivně chlazený 
procesor (byť se jedná o jeden 
z nejslabších modelů A64) zajíma- 
vým úkazem, který předvádí, že 


ENTY 


kategorie (například DVD shrink do- 
končil s několikaminutovým zpož- 
děním). Zajímavé je, že AMD i Intel 
používají u nových hi-end proceso- 
rů podobné finesy. Athlon 64 FX-55 
měl nejen vyšší pracovní frekvenci 
(2,6 GHz), ale též vyšší frekvenci 
sběrnice HyperTransport (1 GHz na- 
místo původních 800 MHz). Jinak 
se toho ale mnoho nezměnilo — no- 
vé FX lze osadit do základních de- 
sek s paticí Socket 939 a disponuje 
1 MB paměti cache. Procesor je 
stále vyráběn technologií 130 nm, 
a nezbývá tak než čekat a těšit se, 
až AMD doladí a naplno rozjede 
svou novou 90nm produkci. 

Nové Pentium 4 XE je 
na tom podobně, vlastně 
o něco hůř. Jeho frekvence 
vzrostla jen o mrzkých 60 
MHz (představte si, že by 
před lety Intel představil na- 
místo 34MHz procesoru no- 
vinku s frekvencí 34,6 MHz 
= to by byla něco!), a vyšší 
výkon tak získává díky rych- 
lejší systémové sběrnici. 


AMD má docela slušné rezervy, na 
nichž může stavět. Jedná se totiž 
o novou verzi A64 pro S393 patici 
s jádrem vyrobeným technologií 
90 nm, který používá pracovní na- 
pětí pouze 1,4 V Svým způsobem 
zajímavější než vlastní procesor, 
chlazený mohutným měděným pa- 
sivem s heatpipe technologií, byla 
ale instalovaná grafická karta Ge- 
Force 6800, osazená masivním tur- 
bínovým chladičem a „oficiálně 
přetaktovaná“ na 370/800 MHz 
(Fox Computers dává na takto ori- 
« ginálně přetaktovaný díl 
„ Standardní záruku). Kromě 
a toho naleznete v sestavě 
4 (mimochodem postavené 
na desce MSI s čipsetem 
nForce3 250 Gb) jeden giga- 
bajt RAM, disk o kapacitě 
160 GB, DVD RW DL vypalo- 
vačku, Wi-Fi kartu a panel 
Aerogate 3 pro monitorování 
teplot a otáček ventilátorů. 
Naměřené výkony jsou 
úctyhodné: 10 065 bodů ve 
3DMarku 2003 a 3682 bodů 
ve 3DMarku 2005. Díky nim 
Cult-X zařadil mezi nejvý- 


Nové XE je totiž prvním proceso- 
rem Intelu, který využívá FSB 1066 
MHz (a vyžaduje tedy i inovovaný 
čipset i92bxe). Významnější změ- 
nou je též migrace XE na novou pa- 
tici LGA 775, a tudíž i možnost vy- 
užívat výhod PCI Express. | 
LUKÁŠ ERBEN 
05G0049 


konnější sestavy, které jsme moh- 
li otestovat (s „plnohodnotnou“ 
6800 Ultra a výkonným A64 FX se 
ale nemůže rovnat), navíc za rela- 
tivně přijatelnou cenu. Foxu by- 
chom vytkli snad jen volbu hluč- 
ného harddisku. O smysluplnosti 
pasivního chladiče (s ohledem na 
ostatní ventilátory) máme také své 
pochybnosti, ale nešť, jedná se 
o exotiku. | 
LuKÁŠ ERBEN 
05G0048 
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Předvánoční čas přinesl záplavu otázek ohledně upgradů, výměn hardwaru a nákupu 


nových komponent. Není tedy divu, že i ČKD se tentokrát nese v podobném tónu, byť 


okořeněném několika zajímavými dotazy — například na problematické HL 2 kupony. 


n j [ potre 
bují P 8 O je zlý 


procesor a operačna pamatť 


Grafické karty FX 5900XT AGP 8x 
nevyžadují, ale podporují — to je 
poměrně zásadní rozdíl. Spokojí 
se i se základní deskou nabízející 
AGP 4x - jinými slovy, ve vašem 
PC by měla fungovat. Myslíme si, 
že Celeron 2,4 GHz sice není la- 
mač rekordů, na většinu her ale 
(s adekvátní grafickou kartou — te- 
dy například FX 5900XT) postačí. 
Co se operační paměti týče, sou- 
hlasili bychom s tím, že 256 MB je 
v současné době málo. .Doporu- 
čujeme dokoupit dalších 256 MB. 


V rubrice 


zmiňujete 


to vlast 


tuje a jak se updatuje. | 


bych byl úplný 


mohli byste mi to 


Firmware je zkratka, která vlastně 
znamená něco na způsob „pevný 
software“. Je to program, který se 
nachází v nejrůznějších hardwaro- 
vých zařízeních (CD mechaniky, 
DVD přehrávače, vypalovačky), 
ale též dalších PC komponentách 
a periferiích (jedná se vlastně 
o ekvivalent BIOSu — ten je napří- 
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klad u grafických karet a základ- 
ních desek). Velmi zjednodušeně 
řečeno: firmware (či BIOS) je pro- 
gram, který řídí funkce daného 
zařízení a zajišťuje komunikaci 
s ostatními částmi počítače. Ob- 
vykle je uložen v paměti typů EEP- 
ROM či Flash, a je tedy možné jej 
nahradit novější verzí. Nahrání no- 
vého firmwaru se provádí pomocí 
speciálního programu, který obvy- 
kle dává k dispozici výrobce dané- 
ho zařízení a nese s sebou jistá ri- 
zika — pokud použijete nevhodný 
firmware nebo se během jeho pře- 
pisování PC vypne či restartuje, 
může zůstat dané zařízení nefunkč- 
ní. Na druhou stranu ale aktualiza- 
ce firmwaru může opravit některé 
chyby či přidat nové funkce. 


Mám kupon na HL 2 ale ne 
mam možn 
Rád bych z 
dejny PC he 


stáhnout 


měnil za krabi 


však, že při setření ztrácí 
měny kuponu za k 


VOU Veřzi 


Valve i ATI to s celou akcí okolo 
Half-Lifu 2 doslova pohnojili — roz- 
hodnout, kdo nese větší díl viny 
není jednoduché, ale vlastně ani 
podstatné. Kupon vám v žádném 
obchodě za krabicovou verzi nevy- 
mění. Pokud si HL 2 nemůžete 
stáhnout (což je jediné rozumné 
řešení), musíte poslat (poštou, ni- 
koliv e-mailem) kopii setřeného 
kuponu, výstřižek čárového kódu 
či názvu grafické karty z krabice, 
ve které byla, a kopii účtenky, spo- 
lu s dotazníkem na adresu ATI. 


Dotazník a poštovní adresu nalez- 
nete na této webové adrese: 
https://www.atihl2offer.com/halfli- 
fe2.asp?type=single. Celý proces 
bude tedy trvat odhadem 2 měsí- 
ce — po této době by vám měla do- 
razit CD se hrou. Číslo z kuponu 
rozhodně nikam nemailujte — jedi- 
ný výsledek patrně bude, že si va- 
ši kopii stáhne někdo jiný! 

Pokud ale chcete znát můj názor: 
ATI a Valve okolo Ha/fLife 2 prudí 
tak neskutečným způsobem, že 
majitele kuponu, kteří nemohou 
hrů stáhnout ze Steamu, dostáva- 
jí do téměř bezvýchodné situace. 
Takový zoufalý člověk se pak příš- 
tě dvakrát rozmyslí, než se roz- 
hodne pořídit si nějakou hru legál- 
ním způsobem. Ostatně pro hraní 
originálky musíte být stejně připo- 
jeni k internetu, aby vás protipirát- 
ská ochrana Steamu mohla ověřit. 
Pirátské kopie mají pochopitelně 
toto „vylepšení“ deaktivováno — 
pro ty, kdo si chtějí HL 2 zahrát 
a nemají rozumné připojení k in- 
ternetu, je tak pirátská verze para- 
doxně prakticky jediným řešením! 
Ze šikanování legálních kupců her 
(ale i softwaru nebo hudby a fil- 
mů) se dle našeho názoru stává 
nemilý trend, který se začas může 
vydavatelům jen vymstít. 


re móžu pracové 


MHz 


Velmi logická a správná úvaha. Va- 
še deska používá patrně čipset 
SiS — některé modely této značky 
vskutku podporují jak SDR, tak 
i DDR paměť. Oba typy paměti ale 
nelze provozovat současně. Po- 
kud tedy chcete upgradovat pa- 
měť na DDR, musíte starou SDR 
„vyhodit“. Koupíte-li DDR 400 
RAM, poběží patrně (v závislosti 
na použitém procesoru a nastave- 
ní desky) buď na 266, nebo 333 
MHz. Teoreticky by se sice mohlo 
stát, že deska si s „příliš moderní“ 
pamětí nebude rozumět — to lze 
ale ověřit pouze vyzkoušením. 


133 
rtou ATI Radeon 9200. Novc 
afickou kartu pc 
haderu 
Mka 


ok bezpro 


ani. Čo na to 
a zní, ( 
tně je? Ne 


spustim 


ten pixel shade 
zastaralé avě 


le už ne 


Upřímně řečeno, uvedená sestava 
již na většinu současných her pří- 
liš nestačí a my bychom doporuči- 
li výměnu platformy — tedy novou 
desku, procesor, RAM a grafickou 
kartu. Pokud podobnou investici 
nemůžete realizovat, pak vězte, že 
Radeon 9200 nabízí opravdu mizi- 
vý výkon a navíc podporuje pouze 
DirectX 8 (nikoliv DX 9), Rozum- 
nější volbou je tedy Radeon 9600 
nebo výkonnější grafika (9600XT, 
FX5700, 5900XT). Brzdou pro no- 
vější hry je ovšem i zmiňovaných 
256 MB RAM, zejména používáte- 
-Ji Windows XP - jestli chcete, aby 
vám PC sloužilo alespoň rok, bude 
zřejmě přece jen nutné investovat 
o pár korun víc. 

Pixel shader je speciální obvod 
v grafickém procesoru, který je 
možné programovat, aby prováděl 
nejrůznější vizuální efekty. Pokud 
jste někdy pracoval s programem 
typu Photoshop a použil některý 
ze speciálních filtrů či efektů, pak 
si představte speciální procesor, 
který aplikuje podobné efekty 
a filtry v reálném čase. Právě pro- 
gramovatelnost je hlavní výhodou 
pixel shaderu — v minulosti byli 
tvůrci her odkázáni pouze na efek- 
ty, které měly grafické čipy „na- 


programovány“ přímo od výrobce 
- s grafickými kartami podporující- 
mi DX 8 či DX 9 mohou vytvářet 
vlastní speciální efekty. Zahrajte si 
Half-Life 2 na výkonné sestavě 
s maximálními detaily, a pochopí- 
te, v čem je rozdíl! 


Na mém počítači se objevuje 
ba: při spuštění mu- 
1 klávesu [F2], aby 
ém Windows 

tak se počítá 

um květen 
ořeměním na 

k tam zůstane, i když 


Když PC na 
čas od 
2002. Po 
správný, 


S restartuji. Když PC pak 


Í znovu. Reinstala- 

máhá a ani 

stač neběží, jak má. Mám 
on 1,7 GHz, 512 MB 
RAM, 30 GB/7200 ot., 
deon ku Soltek 

přesný model nevím. Používám 

Windows 


Na této chybě není vůbec nic div- 
ného. Na vině je patrně vadná zá- 
ložní baterie na základní desce, pří- 
padně vadná CMOS - tedy místo 
(paměť), kam si základní deska 
ukládá údaje o nastaveních počíta- 
če včetně zálohovaného času 
a data. Pokud PC na delší dobu vy- 
pnete, deska prostě vše zapome- 
ne (včetně optimálních nastavení). 
Poproste zkušeného kamaráda, 
aby vám záložní baterii vyměnil (či 
navštivte servis). Pokud to nepo- 
může, je patrně závada na základní 
desce — bude třeba ji reklamovat 
(je-li v záruce) nebo koupit jinou. 


Mám tu jeden problém, po spu 
stení nejakej aplikácie mi po 
chvíli napíše, že dajme tomu 
HalfLife 
operáciu, nčí 


spravil nepovolenů 
Keď dám 
tak napíše chybu 
vania památe v súbore 


podrobnosti, 
strankc 
*,all, Robí mi to pri zobrazovaní 
stránok c k, ftipky.cz —- tam 
to spraví vždy. Ale napriklad pri 
Outlooku Express 5 alebo 
Counter-Strike 1.5 sa to deje len 
3 PC to ide 
v pohode. A keď som si pc 
od kamaráta CS 7.6, tak to ne- 
jde ani stiť, hneď nabehne 
nepoví operacia a nepo- 
máha ani reštart, Nikde inde mi 
to nerobí. Mám Celeron 900, 
3 MB RAM, TNT2 Model 64 
Pro 32 MB, 20GB harddisk, do- 
sku VIA VT 4X. Počítač je 
starý 2-3 roky. 


niekedy, po reštar 


- 


Prvními kroky by měla být instala- 
ce aktuálního antiviru, reinstalace 
ovladačů a případně i Windows. 
Pokud jste tohle už provedl a potí- 
že přetrvávají, je problém patrně 
v operační paměti či základní des- 
ce. Jinými slovy, doporučujeme 
servis, výměnu či nákup nových 
komponent. Jedním z důvodů je, 
že se nám vaše sestava jeví jako 
ještě trochu starší, než uvádíte, 


šte (mán 
MB DDR 
GHz, C 


Na Radeonu 9200SE všechny sou- 
časné hry spustíte — to však ne- 
znamená, že na ně stačí výkonem. 
Pokud snížíte rozlišení a detaily na 
minimum, zahrajete si i Doom 3 
a Half-Life 2. Rozumné minimum 
pro nejnovější hry je ale Radeon 
9600XT či GeForce FX5700, ideální 
jsou Radeon X700, FX5900 XT či 
GeForce 6600. Upgradovali by- 
chom RAM na 512 MB, grafickou 
kartu a časem i procesor (případně 
i se základní deskou). C-Media 
AC'97 Audio je zvukový čip (buď na 
kartě, či přímo na základní desce) 
využívající staršího kodeku AC'97. 
Jeho hlavními „výhodami“ jsou 
podprůměrná kvalita zvuku a o ně- 
co vyšší zatížení procesoru. Pro zá- 
kladní ozvučení ale postačí. 


ron 1,7 GHz, 
B, doska P4S5AD 
400 MHz, ( 


MB DD 


GeForce | 


ka a disketová mech 


Není zdroj jako zdroj. Výkon 280 W 
by měl sestavě stačit, zejména 
u levnějších zdrojů ale jejich ozna- 
čení nemusí odpovídat skutečné- 
mu příkonu, který zvládají. Kupuje- 
te-li levnější zdroj, počítejte raději 
s rezervou (ty nejlevnější pak ne- 
kupujte vůbec). Pro současné vý- 
konnější sestavy je vhodný zdroj 
s výkonem 350 W či vyšším. 
LuKÁŠ ERBEN 
05G0050 


This ir the main scan page of Spybot SBD. Here you scan your tystem (Check 
hu "7 


and fix arg problems that were found (Fix selecled 


Please specify a folder where the registry backup 
should be saved. 


Backup to: 
|C:WINDOWSNERDNT131.7.2004.-——— | 
Backup options 
I“ System registry | 
po Canonu | 
I" Other open user registies | 
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TECHNEWS 


Sony to konečně pochopilo 


»» Dlouho, předlouho trvalo, než Sony podlehlo tlaku konkurence a zejména 
nátlaku zákazníků a upustilo od veskrze nemoudré strategie násilného pro- 
sazování formátu ATRAC. Důkazem jsou zejména nové harddiskové MP3 
přehrávače NW-HD3, které MP3 standardně podporují. Sony navíc uvolnilo 
firmware pro modely Vaio Pocket VGF-AP1, který používání formátu MP3 
v těchto přístrojích a pro přehrávače NW-HD1 a HD2 taktéž umožňuje. Sony 
je dalším příkladem výrobce CE, který nakonec musel podlehnout nátlaku trhu 
a upustit od prosazování proprietárních a nekompatibilních formátů ve pro- 
spěch populárního MP3. Jediné, co by ještě mělo Sony pochopit, je odlišná 
cenová politika konkurentů. Zatímco Sony NW-HD3 stojí zhruba 14 000 Kč, 
přehrávač Apple iPod se srovnatelnými parametry pořídíte (i při evropsky 
přemrštěné ceně) o dvacet procent levněji, přístroj Creative pak přijde zhru- 
ba na polovinu. |(« 


www.sony.cz 


(nForce i pro Intel 


»» Zhruba v době uvedení čtvrté generace čipsetu nForce, který byl tra- 
dičně určen pouze příznivcům procesorů AMD, začaly prosakovat první 
zprávy o páté generaci určené pro procesory Pentium 4 s paticí LGA 
775. Čipset nForce 5 bude podporovat nejen současná Pentia 4, ale též 
nové modely se 2MB cache a 600MHz sběrnicí i budoucí procesory 
Smithfield. O něco méně příznivá je zpráva, že nForce 5 nebude pod- 
porovat klasickou DDR paměť, ale pouze novější DDR2. Další možnosti 
čipsetu (přesněji southbridge MCP04) zahrnují podporu dvou IDE zaří- 
zení, 10 USB 2.0 portů, gigabitovou LAN, čtyři SATA II rozhraní s pod- 
porou RAID 5 a integrovaný zvuk 7.1 (pravděpodobně již nový standard 
Azalka). Desky s nForce5b se budou pochopitelně vyrábět i ve verzi se 
dvěma PCle x8 sloty pro SLI konfiguraci. První vzorky by se měly vy- 
nořit v prvním čtvrtletí 2005. « 


www.nvidia.com 


Pentium M v desktopu 


»» První úvahy o stolním nasazení mobilních procesorů Intelu se objevily zá- 
hy po jejich uvedení, tedy před více než rokem. Intel ale podle všeho nejevil 
pro podobné snahy velké nadšení (byť jim podle všeho vyloženě nebránil). 
Poté co jsme se v polovině letošního roku dočkali prvních základních desek 
formátu ATX (MiniATX či ITX) pro procesory Pentium M a Celeron M, se ob- 
jevují i první barebone stolní systémy určené pro „M“. Jedním z nich je i XCu- 
be společnosti AOpen, který patří do řady populárních minisytémů, s jejichž 
výrobou začal před lety Shuttle. Ve skříni vybavené zdrojem výkonu 275 W 
se skrývá deska s čipsetem Intel 855GME, jedním AGP a jedním PCI slotem, 
dvěma pozicemi pro DIMM moduly, integrovanou grafikou Intel, dvěma 
ATA/100 rozhraními, integrovanou síťovou kartou, FireWire a USB 2.0. Ve vý- 
bavě nechybí ani šestikanálový zvuk postavený na AC'97 kodeku s čipem Re- 
altek. Za miniaturní barebone systém pro Pentium M či Celeron M zaplatíte 
zhruba 11 000 Kč. « 


www.aopen.com.tw 
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Velká zlatá a drahá 


Další zářez do pažby v boji o největší (a ten- 
tokrát i nedražší) plazmové televizory si připsa- 
la korejská společnost LG. Nová 71palcová 
PDP obrazovka (cca 180 cm) dokáže zobrazit 
HDTV signál v plném rozlišení (1080 řádků) 
a V jejím standardním příslušenství nechybí 
kompletní domácí kino a digitální tuner DVB-T. 
Výrobce navíc dodal patřičný nádech exkluzivi- 


Sony představilo nové projektory postavené na technolo- 


ty tím, že vlastní obrazovku i příslušenství zčás- 
ti pokryl barvou ze 24karátového zlata. Výsled- 
kem je roztomilý doplněk obývacího pokoje 
v ceně 75 000 dolarů (cca 1,75 milionu Kč). LG 
sice dokáže vyrobit i větší plazmové obrazovky, 
tahle ale bude — přinejmenším prozatím — nej- 
větším sériově vyráběným modelem. 
www.lge:com 


hvpeMAGAZ 
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gii SXRD - tedy Silicon Crystal Reflective Display (konkuren- 
ce DLP) druhé generace. Podobně jako u DLP technologie 
i SXRD pracuje na principu odrazových plošek, díky odlišné 
technologii ale může nabízet extrémně vysoká rozlišení. Při 
rozlišení 4096 x 2160 bodů a výkonu 10, respektive 5 tisíc lu- 
menů se rozhodně nejedná o žádné střízlíky, které byste si 
mohli pověsit do obýváku. Projektory SRX-R110 a SRX-R105 se 
prozatím prodávají v Japonsku za „lidových“ 13, respektive 
8 milionů jenů (což odpovídá zhruba třem, respektive dvěma 
milionům Kč) a jsou určeny zejména pro digitální kinosály. 

i www.sony.co.jp 


Dvě jádra v mobilu 


Společnost NEC se sice nezabývá mobilními te- 
lefony poháněnými jadernou fúzí, zato ale vyvinula 
procesor určený pro mobilní telefony, který je po-- 
dobně jako připravované generace procesorů 
AMD a Intel vybaven více — přesněji řečeno třemi 
jádry typu ARM. Jedná se vlastně o tři procesory 
ARM926 200 MHz v jednom obalu označeném ja- 


vyšší výkon pro multimediální funkce při současné 
úspoře energie. Není-li vysoký výkon pro multimé- 
dia či Java aplikace potřeba, mohou dvě ze tří jader 
„spát“. První mobily s tímto čipem (bude se jednat 
o telefony pro sítě 3G) by se měly v prodeji objevit 
zhruba za rok. 

www.nec.co.jp 


ko NEC MP211. Hlavní výhodou tohoto řešení je 


LUKÁŠ ERBEN, 05G0052 


Armies of Exigo (MP) owo 
Far Cry — Tech demo DyD 
Immortal Cities: Children of the Nile cD1 DwD 
Law 4 Order: Justice is Served owo 
Mortyr 2 yo 
MTX Mototrax cD1 oyo 
Santa Claus in Trouble ... Again! cD1 owo 
Sentinel: Descendants in Time owo 
Ski Alpin 2005 cD1 oyDo 
SuperPower 2 oyo 
Tin Soldiers: Alexander the Great yo 
The unSpoken: 
Glyphs of the Ancient Souls oywo 
Wings of War oyo 
Zoo Tycoon 2 cD1 DyDo 


Akce: 
UT 2004: Air Buccaneers (v1.5) owDo 

UT 2004: Action UT (v1) yo 

UT 2004: Jungle Warfire (v2.05) DowD 

BF 1942: Battlefield 1918 (v1.5) yo 

Half-Life 2: Real Bullettime cD2 oywo 

Half-Life 2: Eraser Modification (V0.3) cD2 owo 
Half-Life 2 mapy cD2 DyD 

AvP 2 Talon Map Pack 2 oyo 

America's Army: Special Forces (V2.2.1 full) wo 
Counter-Strike: Source Map Pack cD2 oywo 
Strategie: 

VALVe Sims 2 MOD Pack yo 

The Sims 2 budovy cD2 yo 

The Sims 2 postavy cD2 oywo 

Sport: 

NHL 2005 oficiální říjnové sestavy cD2 Dywo 
Xpand Rally přídavné tratě cD2 DywD 


Warhammer 40,000: 
Dawn of War — Mod Tools oyo 
Transport Giant Editor wo 


Hry ze soutěže 
o nejlepší freewarovku cD2 DyD 
Half-Life 2 (návod) cD1 oyDo 
Full Spectrum Warrior 
(2. část návodu) cD1 oywo 
Krátké tipy cD1 DywDo 
Java hry DVD 
Scorpion's WinCheater 2 cD1 DywD 
Radioactive Cheater 6.0 DVD 
Obal CD/DVD cD1 oyo 
Od čtenářů cD1 DyD 
Databáze cD1 Doyo 


Act of War oywo 

Boiling Point owD 

Brothers in Arms oyo 

Dragonshard owo 

Earth 2160 yo 

LotR: Battle for Middle-Earth Intro wo 
Vampire: The Masguerade — Bloodlines owo 


cD2 

Brothers in Arms 
FlatOut 
GTA: San Andreas 
Medal of Honor: Pacific Assault 
MoH: PA — Hrdinství (pouze na wm) 
MoH: PA — Zbraně (pouze na wo) 
MoH: PA — Bojové prostředky 

(pouze na wm) 
Need for Speed: Underground 2 
Pro Evolution Soccer 4 
Scrapland 
The Settlers: Heritage of Kings 
Zimní sporty 
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RATW R Smě 
BAN 


CD1 oyo 


Závody, Beenox Studios 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 140 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Fandům motokrosového sportu by měli brzy udě- 
lat radost vývojáři z Beenox Studios, kteří pro ně 
připravili zajímavý závodní titul MTX Mototrax. 
V něm vás čekají nejen hektické závody krosových 
motocyklů na bahnitých tratích plných skokánků, 
ale také různé akrobatické exhibice v halách. Hra- 
telná demoverze nabízí singleplayerový exhibiční 
závod se Suzuki RM125 na trati McKenna Rock. 


£ CD1 oyo 


Strategie, Blue Fang Games 


CPU 733 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 130 MB, 3D karta 16 MB 
ne 


Chodíte rádi do zoologické zahrady? A chtěli byste 
si vytvořit takový vlastní park se zvířátky? Nyní má- 
te možnost uskutečnit svůj sen díky pokračování 
budovatelské strategie Zoo Tycoon. V ní se totiž 
stanete virtuálními správci rozmanité zoo, kterou si 
můžete upravovat podle vlastních představ. V hra- 
telné demoverzi adoptujete bengálského tygra, ga- 
zelu, velblouda a páva a vyzkoušíte si hru ve Free- 
form módu s limitovaným počtem budov a dalších 
objektů. 


CD1 yo 


Strategie, Tilted Mill Entertainment 


CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 360 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Do období počátků starověké egyptské civilizace vás 
přenese připravovaná budovatelská strategie /m- 
mortal Cities: Children of the Nile. Jestliže vás fasci- 
nují pyramidy, můžete se těšit na první osídlování 
Egypta, vývoj zemědělství, budování měst a chrámů, 
starověké vědecké zkoumání i nevyhnutelné válčení 
s okolními státy. V demoverzi si vyzkoušíte dva výu- 
kové scénáře: Dawn of Civilization a Enlightenment. 


ORI All CD1 yo 
Sport, 49Games 

CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 110 MB, 3D karta 32 MB 

ne ň 

S příchodem zimy se někteří herní vývojáři rozhod- 
li naservírovat nám sníh i na monitory. Konkrétně 
se jedná o programátory z 49Games, kteří připra- 
vují sportovní hru Ski A/pin 2005. Pokud tedy vy- 
znáváte disciplíny alpského lyžování, určitě si vy- 
zkoušejte hratelnou demoverzi, která nabízí dvě 
sjezdovky (Wengen, St. Moritz), na jejichž povrchu 
absolvujete sjezd a super-G. Na angličtinu můžete 
přepnout v menu hry. 


eee noenenez sí 


9 O P P 
„s 


: Údlkto z yy 
Sentinel: Descendants in Time 


Adventure, Detalion 


PLTDITYDL 


n: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 330 MB, 3D karta 64 MB 
Jemo multiplayer: ne 

Nádherně graficky zpracovanou adventuru Sentinel: Descendants in Ti- 
me si můžete vyzkoušet prostřednictvím naší hratelné demoverze. Za- 
čátek hry vás přenese do tajemné hrobky, kde se seznámíte s tajemnou 
strážkyní. Poté se ocitnete ve snovém světě vysoko v oblacích, kde na 
vás čeká několik obtížných logických hádanek. 


Santa Claus in Trouble ... Again! 


Arkáda, Joymania 


VWinimum: CPU 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 40 MB, 3D karta 16 MB 
jemo multipl ne 


Santa Claus má opět trable. Znovu musí sesbírat všechny vánoční dár- 
ky, rozházené v několika zasněžených herních úrovních vánoční arkády 
Santa Claus in Trouble ... Again! Hratelná demoverze vás seznámí s prv- 
ní úrovní, kde vás čeká spousta skákání po plošinkách, uhýbání před ko- 
lébajícími se tučňáky a další vylomeniny. 


Strategie, Black Hole Games 


Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 450 MB, 3D karta 64 MB 
: tiplayer: ano 


V říjnovém GameStaru jsme pro vás na DVD připravili první ochutnávku 
singleplayerových map z nové warcraftovské strategie Armies of Exigo. 


£ Tentokrát si můžete vyzkoušet také klání více hráčů na internetu nebo po 


místní síti LAN. Ve čtyřech různých mapách si zahrajete bitvu za tři rasy. 


Tin Soldiers: Alexander the Great 
Strategie, Koios Works 


Minimum: CPU 550 MHz, 128 MB RAM, HDD 120 MB, 3D karta 64 MB 


Demo multiplayer: ne 


Především příznivce hardcorových tahových strategií bude zajímat bud- 
getový titul 7/n Soldiers: Alexander the Great. Jak už název napovídá, zú- 
častníte se v něm několika historicky přesně zachycených válečných ta- 
žení Alexandra Velikého. Během bitev nebude záležet na vašich schop- 
nostech co nejrychleji posílat na zteč jednu jednotku za druhou, ale 
právě naopak prim bude hrát uvážlivé strategické plánování všech kroků. 
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Medal of Honor: Pacific Assault cD1 Dyo 
Capitalism 2 cD1 Dyo 

Colonization CD1 DywD 

Harbinger cD1 DyD 

Counter-Strike: Source CD1 DyD 

Return to Castle Wolfenstein cD1 owo 


Junior: Bowlang wo 
Drake Rider yo 
World War 1990 yo 


Aura: Fate of the Ages (v1.02) cD2 DyD 
D-Day (v2.16) oyD 
Hegemonia: Legions of Iron 
(v1.01 fix) cD2 DywDo 
Medal of Honor: Pacific Assault 
(patch 1) oyD 
Obscure: Learn About Fear (v1.1) owDo 
Pro Evolution Soccer 4 (v1.10) cD2 Dywo 
Rainbow Six: Raven Shield (v1.60 cz) owD 
Rainbow Six: Athena Sword (v1.10 cz) wo 
The Sims 2 (v1.0.0.971 CD) cD2 Dyo 
The Sims 2 (v1.0.0.971 DVD) cD2 Dyo 
Unreal Tournament 2004 (v3339) cD2 DyD 
Wings over Vietnam (71) owo 


Acrobat Reader 6.0.2 CZ cD1 DyD 
Burn4Free 1.0.40 cD1 DyD 
Connection Meter 5.8 cD1 DyDo 
Direct Čonnect+ + CD1 DyD 
Kubik SMS DreamCom 5.41 cD1 Dyo 
DSPlayer v. 0.74 beta cD1 DyDo 
DVD2one V1.5.1 oyD 
DVD Shrink 3.2.0.15 owDo 
FreeRAM XP Pro 1.40 cD1 DyDo 
LAME Encoder 3.96.1 cD1 DyD 
orton Internet Security 2005 owo 
Oxygen Phone Manager II 
for Symbian OS phones 2.3 owD 
PartitionMagic 8.0 owo 
SpeedFan 4.18 cD1 Doywo 
WinXP Manager 4.86.1 cD1 DyDo 
WinRAR 3.40 CZ oyD 
PowerDVD 5.0 oyD 
WinDVD 5.1 DyD 
Winamp 5.07 oyD 
Power Archiver 2003 8.7 owD 
WinZip 9.0 cD DyD 


The Settlers: Heritage of Kings CD1 DyD 
World of Warcraft cD2 Dywo 


Axis 4 Allies cD2 Dyo 

FlatOut cD2 DyDo 

Half-Life 2 cD2 DyD 

Prince of Persia: Warrior Within cD2 DyD 
Pirates! cD2 DvD 


nVidia ForceWare 61.76/66.93 DyD 

Catalyst Radeon 4.11 (v8.03)/4.11 (v8.07) oywD 
EAX 4.0 Advanced HD yo 

VIA Hyperion 4in1 (v4.53) cD2 DyDo 

nVidia nForce 4.27/5.10 Dyo 

DivX 5.05 cD2 Dyo 

DirectX 9c yo 
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DVD 


Samtron 


Tento přídavek do hry 7he Sims 2 zakomponuje ně- 
která vylepšení, inspirovaná akční hrou Halflife 2. 
Především obsahuje nový skin s podobou Gordona 
Freemana, dále Ha/f-Life 2 trailer, který mohou simo- 
vé sledovat v televizi, speciální minihru a konečně 
několik skladeb na motivy této hry. Kromě tohoto 
modu jsme pro vás na CD i DVD vybrali několik pří- 
davných budov a postav. 


DVD 
LudoCraft 


Zábavná konverze Air Buccaneer se původně obje- 
vila už pro multiplayerovou akci Unreal Tournament 
2003. Nyní vám na DVD přinášíme aktuální verzi, 
vytvořenou samozřejmě už pro nový UT 2004. Če- 
ká vás tedy nový multiplayerový mód, zasazený do 
středověkého prostředí. Konkrétně se zapojíte do 
vzdušných bitev nafukovacích balonů, vybavených 
děly a jinými zbraněmi. Celkem vás čeká bpj na de- 
víti mapách. 


DVD 


A-Team 


Modifikace Action UT se snaží přeměnit Unreal 
Tournament 2004 do realistické podoby. Namísto 
vojenské akce však nabízí záběry blízké spíše hol- 
lywoodským akčním filmům režírovaným Johnem 
Woo. Čeká vás samozřejmě sada moderních zbra- 
ní, nové modely hráčů a výrazně upravené fyzikál- 
ní vlastnosti. 


DVD 
JWF Team 


Moderní válečný konflikt se stal ústředním téma- 
tem modifikace Jungle Warfire, jejíž nejnovější ver- 
ze je určena pro multiplayerovou akci Unreal Tour- 
nament 2004. Hra vám samozřejmě nabídne arze- 
nál zbraní zpracovaných podle skutečných předloh 
i realistické chová- 
ní vojáků. Proti so- 
bě se postaví dva 
týmy, jejíchž čle- 
nové si vybírají ze 
šesti různých po- 
volání — medik, sni- 
per, inženýr, skaut, 
komando a spe- 
cialista na těžké 
zbraně. 


BF1918 Crew 


Válečná akce Battle- 
field 1942 je vděč- 
ným — prostředkem 
amatérských modifi- 
kací. Jednou z nich 


je | velmi kvalitní 
zpracování 1. světo- 
vé války nazvané 


Battlefield 1918. Hra 
se zaměřuje na his- 
toricky přesné ztvár- 
nění vybraných střetů na evropských bojištích. 
Samozřejmě se dočkáte dobových zbraní, vozidel 
a všech záludností zákopové války. 


America's Army: Special Forces (v2.2.1 full) 


r: U.S. Army 


Jednou z nejpopulárněj- 
ších taktických akcí hra- 
ných na internetu je stále 
titul America's Army. Zů- 
častníte se v něm realistic- 
kých bojů speciálních jed- 
notek americké armády 
proti teroristům. Úspěch 
v misích samozřejmě závi- 
sí na dobré spolupráci jed- 
notlivých členů týmu. Na 
DVD naleznete plnou insta- 
laci verze 2.2.0 včetně ak- 
tuálního patche 2.2.1. 


Half-Life 2: Eraser Modification (vO.d) 


Autor: Beetle 


Modifikace Eraser upra- 
vuje vlastnosti akčního 
trháku Half-Life 2. Před- 


ně do hry přidává zába- (MM 


vnou možnost zpomale- 
ní času neboli bullet ti- 
me, jaký známe z akční 
hry Max Payne. Navíc 
mění i některé zvuky 
zbraní, zvyšuje jejich 
účinnost a kapacitu zá- 
sobníků, upravuje chová- 
ní buginy, vznášedla atd. 


Counter-Strike: Source Man Pack 


UTC 


různí 


M4 Cheatyv 52 
Psp. A0 Vyero TN 


Návody v. 5: 


ji Faster Eggy v. 52 
ee Vtipyv.62 
Návody Plus v. 52 


Mobile Eggy v. 14 


Playstation 


Playstation 2 v, 14 


Jestliže vás pohltilo hra- 
ní nového Counter-Stri- 


k ku: Source, určitě vás 


potěší rozsáhlý balíček 
přídavných map, který 
naleznete na našem 
CD/DVD. Celkem se mů- 
žete těšit na dvacet osm 
nových bitevních arén, 
zasazených do různých 
moderních prostředí. 


Scorpion's s 


c čater | 


Stahujte nové lidi, domy a předměty na www.hrej.cz 


VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ SOUTĚŽÍ 


Vyhlášení výherců 
x soutěží z čísla © 


Jako každý měsíc I tentokrát tu máme jména všech výherců z našich 
soutěží. Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se omlouváme, 
ale luštění esemesek bez diakritiky je někdy náročnější, 
než by se mohlo zdát. Všem výhercům gratulujeme. 


Ervin Barczi, Šala, SR 


Patrik Bodnár, Moldava nad Bodvou, SR Jozef Brezianský, Žilina, SR 
David Král, Brno Karel Dvořák, Ostrava 
Zdeněk Rasocha, Pelhřimov Jozef Hrivňák, Košice, SR 
Pavel Sislak, Vizovice Martin Mareš, Praha 9 


Jan Šantavý, 
Blatnice pod Sv. Antonínkem 


Erik Hagara, Pieštany, SR 
Dušan Prídavek, Bratislava, SR : 
Martin Radl, Stará huť Milan Půčik, Bratislava, SR 
Iva Štěrbová, Mariánské Lázně 
David Vardinek, Frýdek-Místek 
Aleš Havlát, Brno 


Helena Krausová, Litvínov 

Barbora Kuchařová, Praha 6 Daniel Turek, Chrudim 
Jiří Matuška, Hranice Jiří Janota, Mimoň 
Daniel Vidlička, Opava 

Filip Zahradník, Praha 6 


Petr Staněk, Praha 4 


Z VAŠICH ODPOVĚDÍ VYBÍRÁME: 


Jiří Sládek, protože ten vzkaz Brňákům ho přijde draho, pražskýho Pepíka jednoho! 


Nejlepší je Vladan, protože na fotce vždycky vypadá dost směšně. 


Nevím, kdo rozhoduje o výsledcích soutěže, tak vás mám pro jistotu rád všechny. 
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| XL0G0 3981307 N 601234567 ns 9003030 | 


EXTnačíslo 9003050. 

k 7 S5 Milackovi... Část POPIS 

Ti umožní zvolit si umístění (viz obr.) a barvu 

textu (O=černá, 1=bílá, 2=červená, 3=modrá, 

4=zelená, 5=žlutá). Pro další řádek vlož £. Text 

"může obsahovat max. 30 znaků. Cena SMS je 
50 Kč včetně DPH. 


BREAST 0. 


MONO POUZE 


s 1 foníči polylonní mal XLOGO 3940468 N 601234567 na 9003030 PRO NOKIA A SIEMENS 
ro zaslání loga, sms. monofoní či polyfonní melo- 
= die nebo fapsty pošlete SMS na číslo ve Red Hot Chi.P: Save the h šialé 
s ani: noze k i popu 3970151 Přátelé 3970228 
5 mezera: : Např. Guns'n'Roses: Knocking 3970227 Daniel Landa: Valčík 3940902 3970372 
U v případě Nokia (S v případě Depeche Mode: Changes 3970429 Outiandish: Walou 3970109 
B Siemens). Cena objednané služb v je 30 Kč včetně Anastacia: Left Outside Alone 3970110 Škwor: Sraž nás na kolena 3970229 
0 ek . pe spěl k 7000 e bere plá Vám Buty: Krtek 3970177 Eric Clapton: Tears in heaven 3970232 
Š melodie č tapety do Vašeho mobil. tel. prostřednictvím Craig David: Walking away 9940722 3870188 Gris Aloud. Jump 3870062 
služby WAP. Pro úspěšné stažení em zvonění či Support 3940888 3970354 Elán: Láska moja 3970082 
tapety musí mít uživatel aktivován službu WAP u svého 3940886 3970352 Verona: Mejsi sán 1 3940840 3970284 
nabil operátora a tel. musí podporovat zprávy WAP 3940900 3970368 Madonna: Love profusion 3970083 


PUSH. Monofoní či polyfonní melodie objednejte na tel. 


hinsski Klára 3970367 B.Spears: My Prerogative 3970344 
čísle „ Postupujte dle pokynů. Volání 


ČR link ítě Oskar. C Simpsonovi 3940901 3970369 P Kotvald: Mumuland 3970234 
nie Kolání je Zpavé | DBM ě Oskar. Cena za Kamelot: Země antilop a 3970371 Sugababes: Too lost in 3970061 
Aneta I prová: 17 3940885 3970353 Kate Ryan: La promesse 3970160 
= te -na úáněv: Anastacia: Sick and eech 3970269 Lucie Bílá: Vokurky 3970095 
M m telefo Pokud Růžový panter 3940907 3970366 Robbie Williams:Radig 3970415 
< chcete objednat JAVA hru, zašlete SMS načíslo Michal David: Nonstop 3970165 B.Lagoon: Break My $ 39 3970423 
ž ve tvaru: mezeraxmezerat . Např. C. Dion: All by myself 3970314 Europe: The final Countdown 3970009 
u Bude Vám doručena SMS s dotazem na typ Kryštof: Srdce 3970273 Nelly: Dilerna 3970047 
=. telefonu, pro který má být hra určena. Typ telefonu odešlete Gueen:We are The Ch 3940944 3970417 B. Adams: Open road 3970261 
= formou SMS opět na číslo 9003050. Např: T: ke Dido: Sand h 3970: 
G N=Nokia, S=Sienens. Bude Vám doručena záložka, pomocí atabojs: Virtuální duet 3970287 Dido: Sand in my shoes 970279 
= které aktivujete stažení hry do Vašeho mob. telefonu prostřed- Sanitka 3970310 Metalica: Nathing else: 3970230 
5 nictvím služby WAP. Pro úspěšné stažení hry musí mít uživatel Létající r 3940906 3970373 L. Richie: Hello 
aktivován službu WAP u svého mob. operátora a telefon musí /Skippy 3970370 Afroman: Cos I've 


podporovat zprávy WAP PUSH, Cena objednané služby je 
100 Kč vč, DPH. 


DOSTUPNOST HER NALEZNETE: 


V.Jelínek: Vincent van Gogh 
Aneta Langerová: Delfín 
Karma: Malo pomalu 

Včelí medvídci 


t 1A 3210,3310,3330,3410,3510, 
5210 110,1506210028089105510186107110821088 8890,9110, 


3330,3410,3510, , J : ŽÍ-h 
7108210,8310,850 866 110,9110;, 9210,9210i. ( = 

; ] 3210,3310,3330,3410, , 
6150, 6210, 6250, 6310,6310i,6510,6610,7110,7250,7650,8210, 
8310,8850,8890,9110,9110i,9210,9210i, a na l de A60, (C45, 
(5) C60,M50,M55 MB MT50, > je 


) 5 "Pokud bys be 
la Vaše objednávka d nstené: napište nám na E 
NLK com a z k nné Pi e 

] je společ 


Společnost ProCA 


Zelená telefonní linka BRAVE 


800 111 110 


> 


BRAVÉ BlueLine H 958 Multimedia 
cena 25.390'Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava © postavená na nejnovější 
technologiích - Intel HyperThreading určená pro náročné aplikace 
a splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní 
PC sestavu nebo Serial ATA rozhraní pro rychlejší přenos dat. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 s technologií HT 3.4E GHz « Micřosoft?“ 
Windows? XP Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA ATI Radeon 
9600 Pro, 128MB DDR, TVout, DVI « HDD Western Digital 120GB Serial 
ATA, 8MB, 7200 ot. « mechanika DVD-R/RW « FDD 1.44MB « čtečka 
paměťových karet « TV.tuner « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


spol. s r.o. doporučuje systém Microsoft? Wiilows© XP. 


Šěeaoo 


Uveďte učení v život. 


Procesor Intel© Pentium“ 4 s HT technologií, 
poskytuje výkon, který umožní studentům být efektivnější. 


Studující může využít počítač pro psaní zpráv, prohledávání webových 
stránek, nebo dokonce k prohlížení fotografií a modelů vědeckých systémů 
na internetu. S použitím e-mailu mohou komunikovat s jinými studenty 


"nebo učiteli po celém světě. S počítačem BRAVE BlueLine, založeným na 


procesoru Intel“ Pentium“ 4sHT technologií, mohou býtškolní povinnosti 
ulehčeny. Zakupte sitento počítač a usnadněte učení vašim dětem jiždnes. 


BRAVÉE BlueLine H 967 Home 


cena 19.490 Kč bez DPH 


Výkonná počítačová sestava postavená na nejnovější tech- 
nologii Intel HyperThreading určená pro náročné aplikace 
a splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na mo- 
derní PC sestavu. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 s technologií HT 3.0E GHz « Microsoft“ 
Windows“ XP Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA NVIDIA 
GeForce FX5700, 128MB, TVout, DVI « HDD Western Digital 80GB, 
Serial ATA, 8MB, 7200 ot. « mechanika DVD/CD-RW « FDD 1.44MB 
* modem 56k « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 
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Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celero 
známkami nebo registrovanými ochrannými známkami Intel Gorporation 


n, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium, and Pentium III Xeon jsou ochrannými 
nebo jejích poboček ve Spojených státech a ostatních zemích. 


